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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo de comprobar el efecto del taller de actividades
Iudicas para el aprendizaje de nociones espaciales en nifios de 5 afios. Se realiz6 con el
enfoque cuantitativo, es una investigacion aplicada y se uso un disefio cuasi- experimental
de dos grupos no equivalentes. La muestra estuvo conformada por 20 nifios de la seccién
“Ardillitas” (Grupo experimental) y 22 nifios de la seccion “Ositos” (Grupo control). Las
técnicas utilizadas fueron el analisis documental, fichaje y la evaluacién y como
instrumentos se utilizaron los, documentos académicos, fichas textuales y bibliograficas,
test (pretest y postest), que permitieron evaluar nocion especial en los nifios. El resultado
del pretest evidencia que el 100% de los nifios estaba iniciando en el aprendizaje de
nociones espaciales. Sin embargo, en el postest se constaté que el 60.00% mejoro el
aprendizaje de nociones espaciales obteniendo el logro destacado, ademés el 40.00%
alcanzo el nivel de logrado. Por tanto, se concluye que el taller de actividades lidicas para
el aprendizaje de nociones espaciales en los nifios de 5 afios de la IEI N° 310 “Juan —
Soritor 2023.

Palabras clave: nociones espaciales, actividades ladicas, Iudica, educacion inicial.



ABSTRAC

This research aimed to verify the effect of the recreational activities workshop for
learning spatial notions in 5-year-old children. It was carried out with a quantitative
approach, it is an applied research and a quasi-experimental design of two non-
equivalent groups was used. The sample was made up of 20 children from the
“Squirrels” section (Experimental group) and 22 children from the “Bears” section
(Control group). The techniques used were documentary analysis, recording and
evaluation and as instruments, academic documents, textual and bibliographic files,
tests (pretest and posttest) were used, which made it possible to evaluate special notions
in children. The result of the pretest shows that 100% of the children were beginning to
learn spatial notions. However, in the post-test it was found that 60.00% improved the
learning of spatial notions, obtaining the outstanding achievement, in addition, 40.00%
reached the level of achieved. Therefore, it is concluded that the workshop of
recreational activities for learning spatial notions in 5-year-old children of the IEI No.
310 “Juan — Soritor 2023.

Keywords: spatial notions, recreational activities, play, initial education.
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INTRODUCCION

El desarrollo de conceptos espaciales durante la nifiez es un aspecto importante
para la educacion integral de los nifios, ya que tales competencias le permiten dominar
la comprension de su entorno y su interaccion con este. En ese sentido, el uso de
estrategias de tipo ludico se constituye en una metodologia pedagogica efectiva para
abordar de forma atractiva y significativa el aprendizaje de conceptos espaciales. El
juego, por su naturaleza intrinseca, genera la curiosidad y el interés para que los nifios

puedan explorar, experimentar y aprender de manera activa e interactiva.

Este trabajo se centrara en el uso de un enfoque sistematico en la ensefianza de
las nociones de espacialidad en la primera infancia usando un método designado como
taller de actividades de estimulacion ladica. Parte de las actividades de ensefianza y el
estudio de la literatura se enfocaran en la deteccidn de las estrategias mas efectivas y el
reconocimiento de los beneficios que tales estrategias ofrecen. El estudio explorara
distintos tipos de juegos. De la construccidn y otras actividades que son artisticas, y que
influyen en el aprendizaje de la orientacion, de la figura o forma, de la relacion y de las

dimensiones en los planos de distintos objetos.

También analizaré las implicaciones de la inclusion del juego en el aula, no solo
desde la perspectiva pedagbgica, sino también considerando las implicaciones
emocionales y sociales para los nifios. Se argumentara que el uso de tacticas de juego
no solo mejora el aprendizaje cognitivo, sino que profundiza el desarrollo social,
emocional y social de los nifios en un entorno de aprendizaje mas cooperativo y

estimulante.

Este estudio tiene como objetivo contribuir a la comprension del papel del juego
en el aprendizaje y proporcionar consejos practicos para maestros y padres con el fin
de mejorar la experiencia educativa mientras se capacita a los nifios para un futuro en

el que las habilidades espaciales son cada vez mas importantes.
Este reporte de estudio se ha estructurado en cuatro apartados:

CAPITULO I: Planteamiento del problema. Incluye la descripcion del problema,
la exposicion exacta del mismo, la definicion de los objetivos, la razén de ser del estudio,

ademas de las restricciones y delimitaciones del mismo.



CAPITULO II: Marco teérico y conceptual. Incluye el marco conceptual y
tedrico, donde se encuentran los antecedentes del estudio, los fundamentos teéricos y la
definicion de los conceptos.

CAPITULO I11: Metodologia de la investigacion. Incluye la metodologia de
investigacion, los enfoques, los tipos, los métodos que se empleardn, hipdtesis, el
reconocimiento de las variables, la poblacion, muestra, muestreo, los procedimientos, los

instrumentos y las técnicas de procesamiento de datos.

CAPITULO IV: Presentacion y discusion de datos. Se menciona la discusion los
resultados, la validez y fiabilidad del instrumento, las conclusiones, recomendaciones y

anexaos.

Las autoras

Xi
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Caracterizacion del problema

Las evaluaciones internacionales realizan un estudio sobre las nociones
espaciales, donde indican que los docentes no tienen conocimiento sobre la importancia
de implementar estrategias que ayuden a establecer relaciones espaciales entre los objetos
(Diaz & Alba, 2016). En el caso de Ecuador, se evidencian retrasos en el desarrollo de
estas nociones espaciales, ya que los docentes no manejan técnicas ni guias que potencien
la coordinacion de movimientos en relacion a la coordinacion y el equilibrio. Este
problema no solo afecta la comprension del espacio, sino que también afecta la capacidad
de configurar y disponer el espacio fisico, lo que es fundamental para el desarrollo de la
visualizacién motriz en las dimensiones intelectuales y emocionales (Parr, 2015). En los
paises del primer mundo, el desarrollo de los conceptos espaciales se inicia en los
primeros afios de vida. El nifio debe recibir una educacion integral y la educacion inicial
debe ser la base de esta. Si se realizan las estrategias de forma correcta, se garantiza una
adecuada preparacion para abordar los siguientes niveles educativos de forma

satisfactoria.

En una investigacion realizada en Chimbote, observaron que los nifios de 5 afios
presentan serias dificultades para orientarse correctamente en el espacio. Muchos de ellos
no logran identificar de manera precisa si estan utilizando su lado derecho o izquierdo,
especialmente durante actividades como el baile o la danza, que requieren un mayor
control y consciencia corporal. Ademas, se observé que tienen problemas significativos
al intentar ubicar objetos o0 a si mismos en el espacio al realizar tareas de ubicacion. Esta
falta de orientacion espacial afecta su capacidad para ejecutar con precision movimientos
y tareas que requieren coordinacién y secuenciacion. Estos descubrimientos indican que

la mayoria de los nifios no consiguen un desarrollo apropiado en sus conceptos espaciales,
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lo que repercute de manera adversa en su habilidad para llevar a cabo tareas que

demandan destrezas de localizacion y percepcion espacial (Huaraz, 2023).

En la I.E N° 310, Soritor no son ajenos a esta realidad que presentan los nifios
ante el rea de matematica sobre las nociones espaciales, se evidencia que, los nifios no
logran ubicarse a si mismo ni ubicar objetos en diferentes espacios, como cerca-lejos, y
no utiliza las expresiones correspondientes ni las representa graficamente ni a traves de
su cuerpo. Tampoco es capaz de ubicarse a si mismo ni de ubicar objetos en espacios de
juntos-separados, ni de utilizar las expresiones adecuadas ni representarlas de manera
grafica o corporal. Ademas, tiene dificultades para ubicarse a si mismo y ubicar objetos
en los espacios de entre-centro, sin utilizar las expresiones correspondientes ni
representarlas graficamente o a través de su cuerpo. El nifio no puede distinguir entre alla
(junto a) y acé (lugar cercano), ni utilizar las expresiones adecuadas ni representarlas de
manera grafica o corporal. Asimismo, no establece relaciones entre su cuerpo, el espacio
y los objetos al usar expresiones como “arriba de” - “abajo de”, y no es capaz de
representarlas ni graficamente ni a través de su cuerpo. Tampoco es capaz de utilizar las
expresiones “encima de” - “debajo de” ni representarlas de forma adecuada. El nifio no
establece relaciones entre su cuerpo, el espacio y los objetos utilizando expresiones como
“dentro de” - “fuera de”, ni las representa correctamente ni graficamente ni a través de su
cuerpo. Igualmente, no utiliza correctamente las expresiones “delante de” y “atras de”, ni
es capaz de representarlas graficamente ni a traves de su cuerpo. Por altimo, no logra
establecer relaciones entre su cuerpo, el espacio y los objetos usando expresiones como
“izquierda” y “derecha” ni representarlas correctamente, ya sea de forma grafica o

corporal.

Ante esta realidad consideramos que los talleres de actividades ladicas son
estrategias pertinentes y adecuadas, para lograr que los nifios aprendan, es por ello, que
proponemos trabajar con juegos sensoriales, psicomotores y educativos, como
herramienta para fortalecer y mejorar aquellos aprendizajes en lo que existe un cierto
déficit, ya que creemos firmemente que a través del juego el nifio aprendera de una manera
facil y divertida, buscando lograr que el aprendizajes sea significativo, y lo respaldan
algunos autores que hicieron aportes importantes a la primera infancia, por otro lado,

mediante los talleres se busca hacer participe del aprendizaje de sus hijos a los padres de
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familia, porque si en la casa no reciben el apoyo para repasar lo aprendido en la escuela,

no sera un aprendizaje significativo, por el contrario sera fugaz.
1.2. Formulacion del problema
1.2.1 Problema general

¢Cual es el efecto de la aplicacion del taller de actividades ludicas para el

aprendizaje de nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.I N°310 — Soritor, 2023?
1.2.2 Problemas especificos

¢Cual es el nivel de nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.1 N°310 — Soritor,
2023?

¢De qué manera el taller de actividades ludicas desarrolla el aprendizaje de nociones

espaciales en nifios de 5 afios de la I.LE.l1 N°310 — Soritor, 2023?

¢Cual es el nivel de eficacia del taller de actividades ludicas para el aprendizaje de

nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.I N°310 — Soritor, 2023?
1.3. Formulacion de objetivos
1.3.1 Objetivo general

Comprobar el efecto de la aplicacion del taller de actividades ludicas para el

aprendizaje de nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.I N°310 — Soritor, 2023.
1.3.2 Objetivos especificos

e Identificar el nivel de nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.I N°310 —
Soritor, 2023

e Aplicar el taller de actividades ludicas para el aprendizaje de nociones espaciales en
nifios de 5 aflos de la 1.E.I N°310 — Soritor, 2023.

e Demostrar el nivel de eficacia del taller de actividades ludicas para el aprendizaje de

nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E 1 N°310 — Soritor, 2023.
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1.4. Justificacion del estudio.

a)

b)

d)

Se realizé por las siguientes razones:

Justificacion teorica. Fundamentacion tedrica significativa. Esta investigacion fue
justificada tedricamente ya que permiti6 comprender en profundidad las bases
tedricas de las actividades ludicas del taller y las nociones espaciales, como un
conjunto de teorias cientificas respecto a estas variables que fueron analizadas y
sistematizadas como objeto de estudio. Siendo posible, basdndose en los datos
obtenidos, promover el desarrollo de la segunda competencia del area de
matematicas. Ademas, los resultados de este trabajo de investigacion son un alcance

y antecedentes para futuras investigaciones.

Justificacion metodoldgica. Esta investigacion pudo demostrar la validez del taller
de actividades ludicas destinadas a mejorar los niveles de aprendizaje de las nociones
espaciales. Los resultados obtenidos de la aplicacion del taller de actividades ludicas
son concluyentes para afirmar que estos ejercicios son una nueva alternativa
metodoldgica para que los docentes de la especialidad de educacion inicial utilicen
con sus estudiantes para el aprendizaje de nociones espaciales, siendo esencial

primero desarrollar las nociones espaciales.

Justificacion practica. Para resolver el problema de investigacion fue fundamental
recurrir a la experiencia, es decir a la aplicacion del taller de actividades ludicas en

las sesiones de aprendizaje de matematica, para mejorar las nociones espaciales.

Justificacion social. La investigacion realizada responde al interés de los estudiantes
de 5 afios en la I.E.lI N° 310, Soritor, quienes se mostraron complacidos de llevar a
cabo diferentes actividades de construccion espacial. Ademas, es socialmente
significativa debido al principio de movimiento, que es un elemento clave en el
desarrollo integral del nifio, ya que les permite expresarse, interactuar, adoptar

posturas, moverse y desarrollar su razonamiento.
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1.5. Delimitacion y limitaciones.
1.5.1. Delimitacion

La investigacion se realizé en la I.E.I N° 310, distrito de Soritor, provincia de
Moyobamba, en el afio 2023, por un tiempo de 9 meses, teniendo como poblacion

objetiva a los estudiantes de 5 afios del turno de la mafiana.
1.5.2. Limitaciones
Se tuvieron las siguientes restricciones:

e Falta de cooperacion de algunos docentes para la validacién del instrumento de
medicién de las nociones espaciales.

e La inasistencia de algunos estudiantes del grupo experimental, durante las primeras
clases, afectd, ya que ocasiono retraso en el aprendizaje de nociones espaciales.

e Cruce de actividades extra curriculares (monitoreo de la UGEL Moyobamba, reunion
de docentes, visitas de autoridades de gali warma) en fechas programadas para el

desarrollo de la aplicacién del estimulo.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1 Antecedentes de estudio

A nivel internacional se llevaron a cabo las siguientes investigaciones:

Mediante la investigacion denominada “Los juegos motrices en el desarrollo de
las nociones espaciales en nifios de educacion inicial II, el Guabo, 2023, Macas &
Rivera (2023) tuvo como objetivo determinar la vinculacion entre los juegos motrices
y el desarrollo de nociones espaciales en nifios de 4 a 5 afios de edad. Segun las
conclusiones, el estudio evidencia y confirma la existencia de una correlacion entre la
ejecucion de juegos motrices y el desarrollo de habilidades espaciales en la nifiez. Los
nifios, a través de juegos y actividades que permiten la integracién del movimiento y el
espacio, lograron un mejor dominio y utilizacién de diversas nociones espaciales como
la orientacion y la diferenciacion de la izquierda y la derecha. Con ese contexto, es
posible establecer que, en la nifiez, los juegos motrices pueden contribuir de forma
significativa al desarrollo espacio-visual, por lo que, en los programas de educacion

inicial, deben ser utilizados de una manera mas intencionada.

Cahuaya (2022) realiz6 una investigacion sobre el impacto de las actividades
ludicas con materiales reciclados en el desarrollo de habilidades l6gico-matematicas en
nifios en edad preescolar de la Unidad Educativa 4 de Julio en Bolivia. Las actividades
que buscaban el desarrollo de habilidades l6gico-matematicas en los nifios pequefios
fueron lddicas con el uso de materiales reciclados. Los resultados del pre test indicaron
que 100 de los nifios, es decir, el 100%, tenian un nivel inicial de habilidades, ademas,
ninguno alcanzo un nivel de logro. En el post test en cuestion, hubo un 20% que demostro6
habilidades de nivel inicial y el 80% alcanzd un nivel de logro. Fueron las actividades
ludicas estructuradas las que hicieron posible tener una mejora significativa en

habilidades como la clasificacion y nociones espaciales.

En Ecuador, Lopez (2021) realiz6 una investigacion titulada “La danza infantil
como una alternativa en el desarrollo de nociones espaciales en nifios de 4 a 5 afios en
2021.” Los hallazgos muestran que la danza infantil es una opcion original para los

educadores de la primera infancia, ya que ayuda a consolidar en los nifios el trabajo en
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los aspectos cognitivo, motor y socioemocional, y de esta manera promueve el

desarrollo de conceptos espaciales desde una edad temprana.

Estupifian & Silva (2021) defienden la tesis llamada “Estrategias de Ensefianza en
Linea y Desarrollo de Habilidades Logica-Matematicas en el Nivel Inicial - Ecuador” en
el pais Ecuador. El objetivo fue determinar el impacto de las estrategias de ensefianza en
el desarrollo de estas habilidades. El autor concluye que las estrategias de ensefianza son
vitales en el proceso educativo ya que permiten que los avances educativos progresen de
manera mas eficiente. Ademas, menciona que el desarrollo de habilidades logicas y
matematicas es de gran importancia desde una edad muy temprana, ya que proporciona
al nifio una plataforma de habilidades que seran funcionales en la resolucién de problemas

en diversos contextos en el futuro.

La investigacion "Capoeira como estrategia para fortalecer nociones espaciales
en nifios de 4 a 5 afios, Ecuador" de Panama (2020) concluyd que, a través de un
enfoque ludico y dinamico, la capoeira fortalece no solo la conciencia corporal y
espacial de los nifios, sino que también facilita un mayor control y coordinacion de los
movimientos. La practica de la capoeira como una herramienta de desarrollo
multifacético en las habilidades motoras y cognitivas en la infancia temprana es
profunda, y su aplicabilidad en entornos educativos, a su vez, sera beneficiosa para el
desarrollo de habilidades espaciales en los nifios.

A nivel nacional se llevaron a cabo las siguientes investigaciones:

Huaraz (2023) realiz6 una investigacion titulada “Danza infantil como
estrategia en el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial N°1542 Capullitos de Amor, Chimbote, 2022”. El objetivo fue
determinar si la danza infantil como estrategia mejora el desarrollo de las nociones
espaciales en nifios de 5 afios. El estudio revel6 que, antes del estimulo, el 100% de los
nifios estaba en el nivel inicial, mientras que en la segunda instancia, el 80.4% de los
nifios se encontraba en un nivel de avance en el desarrollo de las ideas espaciales. En
resumen, la mayoria de los nifios alcanzé el nivel esperado de éxito despues de las

sesiones de aprendizaje, utilizando la danza como estrategia pedagogica.

En el trabajo del especialista en educacién Semenario (2023), en la

investigacion titulada “Juegos de Motricidad Gruesa en las Nociones Espaciales en los
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Nifios de la Institucion Educativa 30652 de Coviriali, Satipo, Junin- 2021, se buscé
demostrar la influencia de los juegos de motricidad gruesa en las nociones espaciales
de los nifios de la Institucion Educativa 30652 de Coviriali, Satipo, Junin - 2021. Los
resultados obtenidos muestran que, antes de la intervencion, el 40 % de los estudiantes
se encontraban en un nivel inicial de desarrollo de las nociones espaciales, mientras
que, después de participar en 12 talleres sobre motricidad gruesa, el 80 % alcanzé un
nivel més avanzado. La comparacion del pre-test y el post-test muestra que los juegos
de motricidad gruesa tienen una influencia positiva en el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios.

Sangama (2022) ejecut6 la investigacion “Estrategias de motricidad gruesa
para desarrollar nociones espaciales en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa
Inicial 465 “La Perla” de Yarinacocha, Pucallpa — 2021”. Los hallazgos indican que
antes de implementar el programa, la mayoria (58.8%) de los nifios enfrentan problemas
al ordenar, moverse y vincular los objetos dentro de su percepcion espacial; en cambio,
al incentivar con sesiones educativas se observan avances en su aprendizaje,
consiguiendo situarse en el nivel alto. Tras la implementacién del programa, se constato
que el total (100.0%) de la poblacion evaluada llegé al nivel alto, demostrando que,

dichas estrategias contribuyen las nociones espaciales.

Guarnizo (2022) realizo la investigacion “Las actividades psicomotrices como
estrategia didactica para el desarrollo de las nociones espaciales de los nifios de 3 afios
de la LE N° 010 Los Algarrobos, Piura, 2020”. El propdsito era establecer como las
actividades psicomotrices como meétodo educativo favorecen el desarrollo de las
percepciones espaciales en los nifios de 3 afios. Al contrastar los datos del antes y
después del estimulo, se observé una reduccion del 40% al 0%, una disminucion del
53,30% al 33,30% y un aumento del 6.7% al 66.70%. Se deduce que existen avances

notables en la implementacién de las actividades psicomotoras.

Tarazona (2022) realiz6 la investigacion titulada “Juegos ludicos como
estrategia para desarrollar nociones espaciales en nifios de 5 afios, Institucion Educativa
Inicial No. 1143 ‘Semillitas del Saber’, C.F.F., San Luis, 2020”. El autor busco
determinar en qué medida los juegos recreativos impactan la construccion de las
nociones espaciales de los nifios de 5 afios. Tras la evaluacion de las nociones

espaciales, se observé que habia un alto porcentaje de nifios que, al inicio de la prueba
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previa, se encontraban en el nivel inicial, y posteriormente, en la prueba posterior,
muchos de los nifios alcanzaron el nivel de logro sobresaliente, P = 0.000 nivel de
significancia y < 0.05 nivel de significancia. Asi, se puede concluir que al término de
la investigacion, los nifios de 5 afios habian alcanzado el nivel de logro sobresaliente
como resultado de los juegos recreativos, lo que sugiere que hay una necesidad de mas
contextos reales asi como la implementacion de materiales y recursos que permitan la

interaccion para lograr un aprendizaje significativo.
2.2 Bases tedricas

2.2.1 Taller de actividades ltdicas

2.2.1.1 Definicién de talleres de estrategias ludicas

Segun Pino (2021), se trata de interactuar con la vida y los espacios diarios, donde

se experimenta disfrute y relajacion a través de actividades simbdlicas e imaginativas.

Segun Jimenes et al (2002), es una accion social con la participacion de nifios, en
la integracién motriz de los nifios a través de actividades energéticas que los alejan del

ocio y el vicio.

En este sentido, el juego ludico es una opcidn que es una estrategia que tiene como
constitutivo lo fisico, lo mental y lo participativo, y que produce la sensacion de alegria,
armoniay felicidad y ayuda en la construccion del aprendizaje. Los materiales y recursos
que se utilizardn en estas actividades estan sujetos a variacion segun el tiempo y las
necesidades de los nifios y las reglas no siempre son fijas, lo que favorece una
participacion democratica. Ademas, estas actividades potencian el aprendizaje y lo hacen
significativo y transferible a otros contextos de aprendizaje al promover la

experimentacion significativa, la exploracion y la indagacion.
2.2.1.2 Teoria del aprendizaje basado en el juego
a) Teoria de Jean Piaget

El enfoque del trabajo de Piaget (1961) sobre el juego se basa en el desarrollo

social y cognitivo de los nifios. Para el autor, el juego es una actividad importante, en
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lugar de ser una actividad puramente recreativa, donde los nifios pueden profundizar en

la comprension de su entorno. Este principio se concreta en los siguientes aspectos:

e Asimilacion: Este fendmeno se manifiesta cuando los nifios estan integrando nuevas
experiencias o nuevas informaciones en sus estructuras mentales. Durante un taller
de actividad ludica, los nifios pueden integrar diferentes tipos de juegos o
movimientos en sus conocimientos sobre el juego, sin necesidad de realizar grandes
cambios en sus estructuras previas. Por ejemplo, un nifio que ya domina un juego de
saltos, cuando le ensefien un nuevo juego que tenga reglas similares, seguramente lo

asimilar.

e Acomodacion: Este proceso se refiere al ajuste de las estructuras mentales existentes
para incorporar nueva informacién que no encaja en los esquemas previos. En el caso
de un taller de actividades ludicas, un nifio tendria que modificar la forma en que
juega o la estrategia que utiliza al enfrentarse a un juego que tiene reglas
completamente nuevas 0 mas complejas. Por ejemplo, un nifio que siempre ha jugado
corriendo en linea recta durante las actividades fisicas y se enfrenta a un juego que
requiere girar y saltar tendra que modificar la forma en que se mueve para entender

y participar en ese nuevo tipo de actividad.

e Equilibrio: Este es el proceso por el cual los nifios se esfuerzan por encontrar un
equilibrio entre la asimilacion y la acomodacién. En el taller de actividades ludicas,
el equilibrio ocurre cuando el nifio es capaz de ajustar sus esquemas mentales para
participar en nuevos juegos sin frustrarse, mientras mantiene cierto nivel de conexién
con su conocimiento previo. Este equilibrio facilita el aprendizaje porque los nifios
son capaces de incorporar nuevas experiencias sin problemas y adaptarse a nuevos

desafios sin perder la comprension bésica de lo que son capaces.

b) Teoria de Vygotsky

Debe considerarse el juego como uno de los modos de expresion de la fantasia
mas recreativos y como un fendmeno integral que combina autonomia, creatividad e
inteligencia, que son precisamente los requisitos necesarios para la activacion de
funciones de orden superior, por lo que el juego, para el nifio, es un fenémeno con el que

se desarrollan sociol6gicamente. Asi, el juego da expresion a la cultura que se desarrolla
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el nifio (Vygotsky, 1986). A esta cultura que el nifio desarrolla a través de la

sociologizacion el autor la denomina zona de desarrollo proximal.

El desarrollo que los nifios realizan a través de la expresion del teatro y la danza
contribuye a mejorar la coordinacion y el desarrollo de movimientos creativos, al mismo
tiempo que promueve el desarrollo de habilidades sociables en la interaccion con otros.
Se considera que esta ludicidad tiene un alto contenido cultural, porque es realizado por
los nifios en el contexto de su cultura, donde el lenguaje es la herramienta para la
interaccion, el pensamiento y la emocién, en la que el nifio puede desarrollar situaciones
de aprendizaje en las que puede aplicar y poner en practica el conocimiento de un modo

espontaneo y significativo.

El papel del maestro es fundamental porque se convierte en un mediador o
facilitador del proceso de aprendizaje. Aqui, el maestro no solo supervisa el juego, sino
gue también asiste a los nifios en la basqueda de soluciones a los problemas que surgen
durante la actividad ludica, lo que fomenta un ambiente de aprendizaje dindmico y

activamente positivo.

Vygotsky también destaco la importancia de las diferentes zonas de desarrollo,
mas especificamente la zona de desarrollo proximal. El juego, al ser una actividad
socialmente y educativamente interactiva, actia como un promotor de la zona, lo que
significa que a través del juego, los nifios pueden sortear los techos de su desarrollo actual
y avanzar hacia un orden superior de aprendizaje. De esta manera, el juego no solo cumple
con los logros de desarrollo del estadio actual, sino que también proporciona las
oportunidades para que el nifio alcance su zona de desarrollo proximal, partiendo de lo

que el nifio ya sabe y puede hacer, con la ayuda de los mediadores que le rodean.
2.2.1.3 Objetivo de los talleres de actividades ludicas

Segun el MINEDU (2016), las razones pedagogicas que sustentan el uso de los
juegos ludicos se presentan del siguiente modo: los juegos presentan una simplificacion
de los contenidos curriculares, de manera que el aprendizaje resulta méas placentero,
atractivo y dinamico. En el aprendizaje mas efectivo. De otro lado, se sefiala que los
juegos presentan problemas que los nifios deben resolver, lo que demuestra que se trata
de un problema de comprension a un grado de dificultad y, de este modo, se refuerzan

conceptos y procedimientos, asi como las actitudes. A su vez, los juegos desarrollan el
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trabajo colaborativo de los nifios y, de este modo, placenteramente, los nifios desarrollan

no solo el trabajo colaborativo, sino que desarrollan habilidades a su nivel.

Asi, los juegos ludicos se convierten en una herramienta dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, promoviendo asi un aprendizaje activo y participativo. Se
desarrollan habilidades de cooperacién y colaboracion en el trabajo en equipo ante un
desafio. En los juegos, los nifios disfrutan y, de este modo, aprenden. A traveés del juego,
los nifios mejoran su concentracion, reconstruyen sus conocimientos, ejercen su
creatividad y utilizan la fantasia, lo que les proporciona satisfaccion al lograrlo por si

mismos.
2.2.1.4 Importancia de los talleres de actividades Iudicas

La actividad ludica es imprescindible en la infancia y aporta enormes beneficios.
En el informe de Mequé y otros (2016) se explica que el juego permite el desarrollo y la
ejercitacion de musculos de todo el cuerpo y, ademas, es una via para la liberacion de la
energia acumulada del cuerpo, contribuyendo a la disminucién de tension, nerviosismos
y la irritabilidad. El juego, por otro lado, permite el desarrollo de la comunicacién y
facilita el desarrollo de los nifios en el autoconocimiento de las capacidades y limitaciones

(ue poseen.

Ademas, se sostiene que es muy importante para el equilibrio emocional y la salud
mental de los nifios, porque el juego es una actividad de intercambio, autodescubrimiento
y crecimiento. El juego facilita el desarrollo de la empatia, la autoestima, la confianza, la
solidaridad, el pensamiento critico y la autonomia, lo que se traduce en mayor eficiencia

y mayor productividad.

Por todas estas razones, las actividades lddicas son fundamentales para el
crecimiento integral de los nifios, ya que les permiten crecer fisicamente, explorar su
entorno, utilizar sus facultades imaginativas y creativas, y perfeccionar sus habilidades
sociales. Los nifios aprenden a compartir, comprender y regular mejor sus emociones,
practicar el autocontrol emocional y desarrollar funciones simbdlicas con sus
comparieros. Estas actividades ensefian a los nifios habitos, habilidades y competencias

que seran relevantes en otros aspectos de su vida y en etapas posteriores de su vida.
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En este sentido, cuando las actividades ludicas se incorporan adecuadamente en
el proceso educativo, impactan positivamente en el crecimiento fisico, emocional y
psicomotor de los nifios. En el aspecto fisico, se permiten cambios en el cuerpo; en el
aspecto emocional, se gestionan actitudes y relaciones sociales; y en el aspecto
psicomotor, se desarrollan habilidades, como el movimiento global del cuerpo, la
coordinacion y las habilidades expresivas, que a su vez ayudan a la organizacion y

comunicacion de ideas y pensamientos.
2.2.1.5 Caracteristicas de las estrategias ludicas

Segun Villon (2015), las estrategias ladicas se centran en el juego y la actividad

practica como los principales recursos de aprendizaje. Tales como:

e Desarrollo integral: Consideran el desarrollo integral del nifio, incluyendo el fisico,
emocional, social, cognitivo y verbal. El juego contribuye al aprendizaje holistico y
equilibrado de todos.

e Aprendizaje activo y experiencial: Se enfocan en actividades practicas y
manipulativas. Los nifios aprenden haciendo, explorando y experimentando el

entorno que los rodea a través del juego.

e Estimulacién sensorial y motora: Incluyen actividades que estimulan los sentidos y
promueven el desarrollo motor grueso y fino. Los nifios participan en actividades
que implican movimiento, exploracién de texturas y otros elementos sensoriales, y

el uso de color y sonido.

e Fomento de la creatividad: Promueven el uso de la creatividad y la imaginacion a
través del juego simbdlico, la construccion y actividades con arte y musica. Animan

a los nifios a utilizar su expresion y creatividad de diferentes maneras.

e Socializacién y habilidades sociales: Promueven la interaccion social y el
fortalecimiento de habilidades sociales a través del juego colaborativo, juegos de
roles y actividades grupales. Los nifios aprenden a compartir, cooperar, resolver

conflictos y establecer una comunicacion efectiva con los demas.
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Evitar jugar con excesivos silencios, para promover el lenguaje verbal y la

comunicacion, facilitando la conversacion.

2.2.1.6 Dimensiones de las estrategias ludicas

Se empled las siguientes dimensiones:

Juegos sensoriales: Segun Sullén (2019), los juegos sensoriales son esenciales
cuando los sentidos no reciben una estimulacion adecuada. Nuestros sentidos brindan
diversas oportunidades para el desarrollo, y no aprovecharlos limita el potencial de
nuestro cuerpo. El desarrollo cerebral de los nifios esta influenciado por los estimulos
del entorno y la atencion de quienes lo cuidan. Una variedad de estimulos adecuados
favorece un desarrollo cerebral saludable y una integracion equilibrada con el
entorno. Estos juegos pueden enfocarse en los sentidos auditivo, gustativo, visual,

tactil y olfativo.

Juegos psicomotores: Sullon (2019), también afirma que los juegos psicomotores
permiten que los nifios descubran sus capacidades corporales, mejorando su
motricidad gruesa, coordinacion y equilibrio. Los ne6fitos también son influenciados
por el desarrollo de la psicomotricidad por el sistema nervioso, la maduracion
periférica, el refinamiento de los sentidos y el desarrollo de musculos. Para esto, son
necesarios, junto a la estimulacién primaria facilitada de adultos. Los educadores, en
su papel de educadores, deben interactuar con los pequefios tanto en el entorno

familiar como en la comunidad, favoreciendo el desarrollo.

Juegos cognitivos: Rios (2018) sefiala que la dimension cognitiva en la etapa
preescolar debe considerar no solo el aspecto numérico, sino también otros
componentes clave, como el aspecto espacial. Es en esta fase cuando los nifios
comienzan a comprender su entorno y a coordinar las relaciones simples entre los
objetos, lo que les permite formar estructuras cognitivas que mas adelante facilitaran
su comprension del pensamiento matematico. La integracion de estas dimensiones
en las actividades ludicas asegura que se aborden de manera integral, promoviendo

un aprendizaje equilibrado y un desarrollo completo en los nifios.
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2.2.2 Nocion espacial
2.2.2.1 Concepto de nocion espacial

A partir de Aguilar (2016), debemos aprender estas orientaciones para poder hacer
referencia correctamente a la ubicacion de cosas, objetos, y de nosotros mismos (p. 45).
En este orden de ideas, el nifio asimila el espacio en funcion de su cuerpo; al estar en una
superficie con mas personas o cosas, él ordena el espacio de una manera personal y social

desde su centro de vista, a medida que va conociendo mas de sus habilidades fisicas.

Por su parte, Bustamante (2004) menciona que se trata de uno de los aspectos mas
relevantes del pensamiento humano, ya que hace alusion a la orientacion y localizacion
(p. 41). Estas nociones se van asimilando por etapas y se establecen categorias para

obtener una orientacion y localizacion espacial efectiva.
2.2.2.2 Teoria evolutiva de Jean Piaget

Segun Piaget (1991), la comprension de la representacion espacial se basa en

las diferentes etapas del desarrollo cognitivo que son:

e Sensorimotor (0-2 afios): el nifio aprende a conocer el mundo a través de los cinco
sentidos y las acciones. La nocion espacial fundamental durante esta etapa se forma
a través de la manipulacion del entorno. Los infantes comienzan a aprender los

conceptos basicos de "dentro", "fuera”, "cerca" y "lejos".

e Preoperacional (2-7 afios): el nifio comienza a representar mentalmente objetos, sin
embargo, el pensamiento sigue siendo egocéntrico. La nocion espacial es
predominantemente desde la perspectiva del nifio. Por ejemplo, el nifio puede tener
dificultades para entender que un objeto puede estar ubicado en una posicion
diferente desde la perspectiva que se estd observando. Ademas, se comienzan a
utilizar los términos espaciales "en frente de", "detras de", "arriba" y "abajo",

aunque la comprension sigue siendo egoceéntrica.

e Etapade Operaciones Concretas (7-11 afios): Aqui, los nifios son capaces de pensar
mas légicamente y comprender las relaciones espaciales de manera mas profunda.
Comienzan a captar conceptos como reversibilidad y conservacion, lo que les

permite visualizar y manipular el espacio mental ain mas. Por ejemplo, son capaces
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de entender como los objetos se relacionan entre si dentro de un espacio

tridimensional y cdmo su posicion puede cambiar dependiendo del punto de vista.

e [Etapa de Operaciones Formales (11 afios y mas): Durante esta etapa, los
adolescentes desarrollan la capacidad de pensar abstractamente y sistematicamente
sobre el espacio. Son capaces de entender relaciones espaciales complejas y pensar

de manera abstracta, como relaciones geométricas y transformaciones espaciales.
2.2.2.3 Importancia de las nociones espaciales

Para Contreras (2010), las nociones espaciales son muy necesarias en el desarrollo
infantil, ya que son de gran ayuda para el entendimiento del entorno que tienen los nifios.
Permiten que los nifios aprendan la direccion, la distancia y la ubicacién. También son
necesarias para el aprendizaje de las matematicas, relacionado con la geometria y la
medicion. Asi, al ejercer el pensamiento critico, los nifios son capaces de resolver mas

problemas.

Por otro lado, las nociones espaciales son necesarias para la orientacién y la
movilidad, que permite que los nifios se desplacen con seguridad en nuevos o familiares
entornos. Esto se traduce en mayor seguridad y mayor independencia. También
posibilitan una mayor creatividad para explorar ideas en actividades artisticas, en la

construccién y en el juego.

Comprender estas habilidades es fundamental para la interaccién social, ya que
permite a los nifios asimilar sus vinculos con otras personas y administrar espacios en
conjunto. El juego y la interaccion social permiten la activacion y el fortalecimiento de la
nocion de espacios, colaborando y comunicandose. Por ello, el desarrollo de estas
habilidades a partir de juegos, actividades en el exterior y la experimentacion es
primordial, asegurando que los nifios se encuentren preparados para los aprendizajes y
los desafios de la vida.

2.2.2.4 Competencia en relacion a la nocion espacial

Durante esta etapa de la competencia, los nifios comienzan a descubrir como
relacionar sus cuerpos con el entorno, las personas y los objetos que les rodean. Los
nifios inician la exploracidn de conceptos espaciales como juzgar una ubicacion, orden

de distancia y orientacion. Por ejemplo, un nifio puede entender que esta 'cerca de' su
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madre y 'lejos de' su baldn, 'al lado de' su amigo, entender ‘atras’, ‘adelante’, ‘arriba’,
‘abajo’, 'izquierda’, 'derecha’, usar términos de tamafio como 'grande’, 'mediano’,

‘pequefio’, y usar términos temporales como ‘antes' y 'después’.

Estas nociones son necesarias para que los nifios se vuelvan mas perceptivos, lo
que a su vez les ayudara a facilitar la resolucion de problemas en matematicas y otras
actividades de aprendizaje a medida que crecen. Ademas, entender estas relaciones
desarrollara habilidades cognitivas mas complejas como predecir movimientos y
resultados, mejorar la coordinacion motora, asi como involucrarse mas con su entorno
fisico y social inmediato. Tal desarrollo es vital para el desarrollo integral del nifio y es
la base para enfrentar desafios mas avanzados que se encontraran en la futura etapa
educativa (MINEDU, 2016, p. 157).

2.2.2.5 Dimensiones de nocion espacial
a)  Concepto de ubicacién \par

Segun Gamboa (2019), los conceptos de ubicacion son conceptos estaticos con un
considerable peso emocional. Para los nifios, la ubicacion significa identificar un punto
en el espacio que les brinda una sensacién de seguridad a medida que comienzan a

navegar por su entorno. Los conceptos de ubicacion se dividen en:\par

Cerca - lejos: Estas relaciones definen la posicion de los objetos o partes del
cuerpo en el espacio. "Cerca" se refiere a la proximidad de un objeto dentro de un area
determinada, mientras que "lejos" se refiere a un espacio mas distante en relacién con ese

objeto. \par

Juntos - separados: Estos conceptos determinan como estan dispuestos los objetos

o partes del cuerpo en relacion con el espacio que ocupan. \par

Entre - centro: Se refiere a estar ubicado en el medio de dos o mas elementos,

designando el punto de inicio o destino de una accién. \par

Alli - aqui: Estos términos describen lugares vagos, siendo "alli" un sitio distante

n

un espacio cercano, pero sin ser tan preciso como "aqui.

1

y "aqui

b)  Conceptos de orientacion (traducido)
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El sistema de referencia se basa en el reconocimiento de la posicion del \"yo\" y
cOmo estan situados los objetos en relacion con él. El suelo es el punto de referencia
inicial donde \"abajo\" esta fijado y a partir de ahi el nifio se orienta a las otras direcciones:
arriba, adelante y de lado (izquierda-derecha). Estas Gltimas son mas complicadas de
entender para el nifio, ya que, al cambiar de posicion, los objetos pueden percibirse de
derecha a izquierda o viceversa. El primer paso para el nifio es reconocer su lateralidad,
es decir, aprender cudl de la izquierda y la derecha es la suya, lo cual esta asociado con el

uso mas dominante de uno u otro lado del cuerpo. Los conceptos de orientacion incluyen:
Arriba - abajo
Encima - debajo
Dentro - fuera
Delante - detras
Izquierda - derecha
2.3 Hipotesis

La aplicacion de los talleres de actividades ludicas desarrolla aprendizajes en las

nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E. 1. N° 310- Soritor, 2023.
2.4 Definicion de variables
Variable independiente: Taller de actividades Iudicas

Es una accion social en la que los nifios participan, fomentando su motricidad a

través de actividades dindmicas (Jimenes et al., 2002).
Variable dependiente: Nocion espacial

Es la comprension y representacion de la organizacion y relacién de los objetos
en el espacio. Incluyen conceptos como direccion, ubicacion, distancia, forma y

movimiento (Aguilar , 2016),
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direccion,

espacio

Dentro — fuera

Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala/Nivel
Conceptual Operacional de Medicion
Es una accion | Es una metodologia Actividades de aprendizaje basado en juegos
social en la que | de ensefianza de de percepcion auditiva.
los nifios | caracter Ejercicios de discriminacion gustativa.
participan, participativa y Juegos Actividades de percepcion visual.
fomentando su | dialogica sensoriales | gjercicios de discriminacion tactil.
motricidad a | impulsada por el Actividades de discriminacion olfativa. _
Variable través de | uso creativo 'y Juegos utilizando su motricidad gruesa en Nominal
Independiente: | actividades pedagOgicamente relacién a su ubicacion.
Taller de dinamicas consistente, ~ de Juegos Actividades de orientacién cerca de- lejos de
actividades (Jimenes et al., | técnicas, ejercicios psicomotores | Ejercicios de equilibrio encima de.
ludica. 2002). y juegos didacticos,
creados Juegos de orientacion lzquierda - Derecha
especificamente Jugos cognitivos | Actividades de coordinacion en relacion del
para generar objeto, encima de — debajo de
aprendizajes
significativos.
_ Es la | Es la capacidad del Realiza ubicacion cerca - lejos
sepecente. | comiromoctnde | b’ "3 | Unicacion | SEUDIORIUOS G Sepradosce___
Nociones la organizacion y | orientarse on Se u_blca entre — Icentro (denota situacion en
espaciales relacion de los | relacion con los medlc_> de dqs 0 Tmas cosas).,
. . Se ubica alla (junto a) — acé (lugar cercano)
objetos en el | objetos, las i i
espacio. Incluyen | personas y  su Arriba - abajo Ordinal
conceptos como | propio cuerpo enun Orientacion Encima - debajo
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Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala/Nivel
Conceptual Operacional de Medicion
ubicacion, determinado. Es Delante — atras

distancia, forma
y  movimiento
(Aguilar, 2016).

saber ubicar lo que
esta adelante o
atrds, encima o
debajo, dentro o
fuera, asi como
ubicar lo que esta a
su derecha o la
izquierda.

Izquierda - Derecha
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2.6 Definicion de términos
2.6.1 Capacidad:

Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacién determinada (MINEDU, 2016, pag. 33).

2.6.2 Competencia:

Es la habilidad que posee una persona para integrar diversas capacidades con el
objetivo de alcanzar un propdsito especifico en una situacion particular, actuando de
manera adecuada y ética (MINEDU, 2016).

2.6.3 Estrategias ludicas

Son una variedad de actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas de
grupo, dramatizaciones, juegos de mesa y otros recursos similares. Estas técnicas son
aplicadas por los educadores con el proposito de fortalecer los aprendizajes, ampliar los
conocimientos y desarrollar habilidades entre los estudiantes, tanto dentro del entorno
escolar como fuera de él (Rubicela Chi-Cauich, 2018).

2.6.4 Juegos didacticos:

Son actividades disefiadas con el proposito educativo de ensefiar o reforzar
conocimientos, habilidades o conceptos de manera divertida y participativa (Baquerizo,
Ayon, & Folleco , 2022).

2.6.5 Juegos Educativos:

Son actividades disefiadas para que los nifios obtengan y fortalezcan el
aprendizaje en diversas areas, fomentando una actitud positiva hacia el aprendizaje y

desarrollando las habilidades fundamentales para estudiar (Higueras & Molina, 2020).

2.6.6 Lateralidad:
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La lateralidad se define como la preferencia o predominancia de un lado del
cuerpo sobre el otro en la realizacion de actividades motrices o cognitivas. (MINEDU,
2020).

2.6.7 Nociones basicas:

Esta comprension implica contar, reconocer y comparar cantidades, operaciones
bésicas y otras como comprender la forma y las medidas, y desarrollar la resolucion de
problemas de bajo nivel (MINEDU, 2016)

2.6.8 Orientacion espacial:

Es la capacidad de un individuo para reconocer su ubicacion y la de otros objetos
en el espacio, asi como para entender y utilizar conceptos de direccion, distancia y
relaciones espaciales (MINEDU, 2020).
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CAPITULO 111
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Enfoque de la investigacion

Se seleccion6 un disefio de investigacion de tipo cuantitativo con un enfoque de
campo, con base en la perspectiva de Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sobre la
caracterizacion de la cuantitativa consistente con la obtencion de cifras que son
analizadas a través de herramientas estadisticas. Este tipo de enfoques en metodologias
en la educacion son muy relevantes, ya que contribuyen a brindar objetividad y a
medirse. En el presente caso, se pretende el uso de este enfoque a los datos de la esfera
cognitiva, en la que se implica la medicion y la competencia sobre el conocimiento y la
organizacion de determinadas estructuras y superficies. En este sentido se contaran a
través de instrumentos estadisticos la relacion de diferentes factores y el efecto que

tienen sobre la espacialidad.
3.2 Tipo de investigacion

Dada su objetivo, esta investigacion se clasifica como investigacion aplicada, ya
que busca abordar un problema especifico: el bajo nivel de conciencia espacial
observado en un grupo particular. Este tipo de investigacion se caracteriza por la
busqueda de soluciones practicas y directas a problemas especificos, utilizando teorias

y principios existentes para abordar situaciones del mundo real.
3.3 Disefio de la investigacion

Se utilizé el disefio cuasi-experimental, denominado: Disefio de dos grupos no

equivalentes con pretest y postest. El esquema es el siguiente:
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Donde:

01 y 03: Pretest sobre nocion especial.
X: Taller de actividades ludicas.

02 y 04 Postest sobre nocion espacial.
G E: Grupo experimental

G.C: Grupo de control
............ Grupos no equivalentes
3.4 Meétodos utilizados

Meétodo Analitico:

Este método se utiliz6 para conocer mas el objeto de estudio, analizando
informacidn tedrica y los datos obtenidos que permitieron comprender mas sobre el taller

de actividades ludicas y nocion espacial.
Hipotético — deductivo:

Este método se utilizd para formular y comprobar la hipétesis alterna mediante
procedimientos deductivos, proceso que permitié inferir las conclusiones a partir de la

comprobacion de la hipdtesis.
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3.5 Poblacién, muestra, muestreo
3.5.1 Poblacion de estudio

La poblacién, objeto de estudio, esta constituido por 42 nifios de 5 afios de

ambos sexos de la I.E.I N°310, Soritor

Tabla 1 Distribucion de la poblacion de estudio

Secciones M F Total

5 afos / Ardillitas

(Experimental) 10 10 20
5 afios / Ositos
(Control) 10 12 22
TOTAL 20 22 42

3.6 Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos
3.6.1 Técnicas de recoleccién de datos.
a) Analisis documental: Esta técnica se empled para examinar informacion teorica

relacionada con las variables de estudio y las tablas estadisticas.

b) Fichaje: Se utiliz6 para recopilar informacion de diversas fuentes bibliograficas e

internet, con el fin de desarrollar el marco tedrico de la investigacion.

c) Evaluacion: Implico una observacion destinada a estimar el nivel de comprension de
la nocién espacial.

3.6.2 Instrumentos de recoleccion de datos.

Se emple0 los siguientes instrumentos:

a) Documentos académicos: Consistid en el uso del Curriculo Nacional de la Educacion

Basica Regular, Programa Curricular de Educacion Inicial, libros de matematica.

b) Fichas textuales y bibliografias: Se utilizaron para recabar informacién teorica -
cientifica y de referencia de las estrategias ltdicas y nocién espacial, citando todos
los textos y autores del marco tedrico, asi como resumenes de textos en relacion a las

variables de estudio.
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c) Pretest y Postest: Brindaron informacion relacionada con el nivel de aprendizaje de
las nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 310, del distrito de Soritor,
donde se empleo un instrumento de 27 puntos como maximo, se establecio que sea

convertido a escala vigesimal a 20, y poder utilizar la siguiente escala de valoracion.

NIVEL DESCRIPCION PUNTAJES NOTAS
El estudiante evidencia con frecuencia dificultades en
INCIO el aprendizaje de sus nociones espaciales, presenta 09-14 07-10

progreso minimo.

El estudiante requiere acompafiamiento durante un
PROCESO tiempo razonable para el aprendizaje de sus nociones 15-19 11-14
espaciales.

El estudiante evidencia nivel esperado respecto al

LOGRADO aprendizaje de sus nociones espaciales

20-23 15-17

LOGRO El estudiante evidencia nivel superior esperado respecto

DESTACADO | al aprendizaje de sus nociones espaciales. 24-21 18-20

Adaptado del “Curriculo Nacional de la Educacion Basica”.
3.7 Técnicas de procesamiento e interpretacion de datos

1) Distribucion de frecuencias: Se realizd a nivel de tablas estadisticas, considerando

las frecuencias absolutas.

2) Figura estadistica: Se realizd teniendo en cuenta la distribucion de frecuencias, a
través de los poligonos de frecuencias.

3) Analisis e interpretacion de datos de las tablas y figuras estadisticas.

4) Lamedia aritmética, se emple6 para determinar el valor central del conjunto de datos
recabados de la muestra de estudio.

5) Desviacion estandar, es otro estratigrafico que, basado en el valor de la varianza, se

calculd la dispersién en la misma dimension en que estan los datos.

6) Coeficiente de variabilidad, sirvio para indicar el nimero de veces que supone la

desviacion estandar respeto a la media aritmética.
7) Prueba de normalidad y de estudiantes.

8) U de Mann-Whitney, sirvi6 para la prueba de hipétesis.
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CAPITULO IV
PRESENTACION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1 Validez y Confiabilidad del instrumento
4.1.1 Validez del instrumento

Tabla 2 Validez de contenido por juicio de expertos

Rubrica para evaluar las

Experto nociones espaciales
Numérico Literal
Prof. Rene Pinedo Tangoa 81 Excelente
Prof. Wagner Pifia Ruiz 87 Excelente
Prof. Gloria Vasquez Puerta 85 Excelente
Promedio de valoracion 84.33 Excelente

Nota: Tomado de la ficha de evaluacion de juicio de expertos (Ver Anexo 2)

Segun la valoracion de los expertos, la rdbrica para evaluar las nociones

espaciales obtuvo un promedio de 84.33, lo cual indica que posee una validez excelente.

4.1.2 Confiablidad del instrumento

Para determinar la confiabilidad de la rdbrica utilizada para evaluar las nociones
espaciales, se emple6 el método de consistencia interna conocido como Coeficiente Alfa
de Cronbach, disefiado para instrumentos con multiples opciones. Para ello, se aplicé la
rubrica a una muestra piloto compuesta por 10 nifios, lo que permitié medir su grado de

confiabilidad. El calculo se realiz6 utilizando el software estadistico SPSS version 26.0.
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Tabla 3 Nivel de confiabilidad del instrumento segun Alfa de Cronbach.

Instrumentos N° de items N° de casos Alfa de Cronbach
Rubrica de
evaluat?lon para 9 10 0.812
determinar las

nociones espaciales

Nota: Calculado con el software SPSS V 26.0.

La rabrica disefiada para evaluar las nociones espaciales registrd un valor de 0,812
(Tabla 5), lo cual indica que el instrumento posee un nivel de confiabilidad o consistencia
interna de excelente validez. Este resultado se encuentra dentro del rango (0,70 < a <

0,99) establecido por Pérez (2022) como adecuado para su aplicacion.
4.2 Presentacion y analisis de los resultados

4.2.1 Procesamiento e Interpretacion de datos

4.2.1.1 Resultados del pretest

A continuacién, se presentan los resultados del pretest para medir el nivel de
nociones espaciales en nifios de la muestra, tanto del grupo de control conformado por 22
estudiantes (Ositos), y del grupo experimental, conformado por 20 estudiantes (Ardillitas)

respectivamente en nifios de 5 afios de la I.LE.l. N° 310, del distrito de Soritor.
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GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
Puntajes  ; fi  xifi Fi hi% Hi% fi xifi Fi  hi% (','/'0'
[07-08) 75 1 750 1 455 455 3 2250 3 1500 15.00
[08-09) 85 5 4250 6 2273 27.27 3 2550 6 1500 30.00
[09-10) 95 5 4750 11 2273 50.55 9 8550 15 4500 75.00
[10-11) 105 8 8400 19 36.36 86.36 3 3150 18 1500 90.00
(11-12] 115 3 3450 22  13.64 100.0 2 2300 20 10.00 100.0
TOTAL 22 216 100 20 188 100

Nota: Pretest aplicado el G.C y G.E Calculado con Ms Excel 2019.

Figura 1 Resultados del pretest nociones espaciales del grupo control vs

experimental.
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INTERPRETACION
De acuerdo a la tabla 6 y figura 1, se tiene:

v En el pretest, los puntajes obtenidos oscilaron entre [07-12] en ambos grupos de la
muestra. En el grupo de control, la mayor concentracion correspondié a 8 estudiantes,
equivalente al 36.36%, quienes se ubicaron en la categoria de Inicio. De manera
similar, en el grupo experimental, la mayor frecuencia se observo en 9 estudiantes,
representando el 45.00%, también clasificados en la condicion de Inicio. Estos
resultados evidencian que ambos grupos manifestaban limitaciones significativas en
el nivel de nociones espaciales antes de la implementacion del tratamiento
experimental.

v' En la Figura 1, se tiene que el 100% de la muestra se concentra en la franja de
calificaciones que va de los 07 a los 12, lo que, en términos generales, significa que
el total de la muestra de la I.E.l. N° 310, del distrito de Soritor, tiene un rendimiento
de tipo deficiente. Sin embargo, se cuenta con un mayor nimero de estudiantes que
en la parte inferior de la escala, del grupo experimental, lo que evidencia que entre
los grupos hay diferencias en la composicion del rendimiento. Sin embargo, a pesar
de este tipo de diferencias que se evidencian con la estadistica, los estudiantes de
control y los de experimental se hallan en la misma etapa de desarrollo de sus nociones
espaciales. Es por ello que la estadistica evidencia la Postulacion y ejecucion de
programas educativos de tipo asistencial que permitan el reforzamiento y desarrollo
de esta funcion.

v Dado que se obtuvieron puntajes entre 07 y 12 en las nociones espaciales, se concluye
que tanto el grupo de control como el experimental se encuentra en el mismo nivel,
ya que en el pretest ambos grupos mostraron un desempefio igual de deficiente. Por
lo tanto, se requiere un nivel de atencién pedagdgica que les permita tomar
tratamientos especificos. Precisamente, por la agrupacion de puntajes, esta
insatisfaccion es de relieve ya que en la experimental hay mas estudiantes por los
puntajes mas bajos, aunque se aprecian diferencias en el desempefio de las dos
muestras, lo que provoca que la situacion se vuelva critica y se implementen una serie

de propuestas educativas que auxilien en el fortalecimiento de esta capacidad.
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Tabla 5 Andlisis de variabilidad de los resultados del pretest

Grupos  Conteo total Media (X) Desv. Est. (s) Varianza (s?) Coef. Var CV%

Control

0,
Ositos 22 9.41 1.30 1.68 7.26%
Exper!m_ental 20 8.5 o 163 S 01%
Ardillitas

Nota: Datos de la tabla 4. Calculado con Ms Excel 2019.
INTERPRETACION

De acuerdo a la tabla 7, se tiene:

v' El promedio o media aritmética del grupo de control es de 9.41, mientras que el del
grupo experimental es de 8.95. Esta medida de tendencia central indica que, segun la
escala de valoracion utilizada, los nifios en ambos grupos de la muestra se encuentran

en un nivel de Inicio en cuanto a nociones espaciales.

v' . En el pretest, el grupo de control muestra una desviacion estandar de 1.30 puntos
en torno a la media aritmética y una varianza de 1.68, mientras que el grupo
experimental registra una desviacién estandar de 1.28 puntos y una varianza de 1.63.
Estos datos reflejan que los puntajes del grupo de control tienen una dispersién

ligeramente mayor en comparacién con los del grupo experimental.

v' El grupo de control presenta un coeficiente de variabilidad del 7.26%, mientras que
el grupo experimental alcanza un 7.01%. Esto indica que ambos grupos son
homogéneos en relacion al nivel de nociones espaciales, ya que los resultados estan

por debajo del valor convencional del 30%.
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A continuacién, se presentan los resultados del postest para medir el nivel de

nocion espacial en nifios de la muestra, del grupo de control y experimental.

Tabla 6 Resultados del postest sobre nociones espaciales — Grupo Control

GRUPO CONTROL

PUNTAJES = i fi xi fi Fi hi%  Hi%
[09 - 10) 95 6 57.00 6 2727 2727
[10- 11) 105 9 94.50 15 4091 6818
[11-12) 115 3 3450 18 1364 8182
[12-13) 125 1 12.50 19 4.55 86.36
[13-14] 135 3 40.50 22 1364  100.0
TOTAL 22 239 100.0

Nota: Resultados del postest aplicado el G.C. Calculado con Ms Excel 2019

Figura 2 Resultados del postest sobre nociones espaciales — Grupo control

[
o

FRECUENCIAS
O, N WD U O N 0 O

Nota: Datos de la tabla 8.

9

NOTAS

==@==Grupo Control
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Tabla 7 Resultados del postest sobre nocidn espacial — Grupo Experimental

GRUPO EXPERIMENTAL

PUNTAJES X fi xi fi Fi hi%  Hi%
[16-17) 165 2 33.00 2 1000 10.00
[17-18) 17.5 6 105.00 8 3000  40.00
[18-19) 185 5 92,50 13 2500  65.00
(19-20] 195 7 136.50 20 3500  100.00

TOTAL 20  367.00 100.0

Nota: Resultados del postest aplicado el G.E. Calculado con Ms Excel 2019.

Figura 3 Resultados del postest sobre nociones espaciales — Grupo Experimental

FRECUENCIAS
S

NOTAS

Grupo Experimental

Nota: Datos de la tabla 9
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INTERPRETACION
De acuerdo a latabla 8y 9; figura 2 y 3, se tiene:

v En el grupo de control, 15 estudiantes, lo que equivale al 68.18%, se encuentran en
la condicion de inicio, con puntajes entre 9 y 10 segun la escala de valoracion,
mientras que los 7 estudiantes restantes, representando el 31.82%, estan en la
condicion de proceso, con puntajes entre 11 y 14. En contraste, en el grupo
experimental, 12 estudiantes, que corresponden al 60.00%, alcanzan la condicion de
logro destacado, con puntajes entre 18 y 20, mientras que los 8 estudiantes restantes,
representando el 40.00%, se sittan en la condicion de logrado, con puntajes entre 16
y 17. Los resultados obtenidos en el grupo experimental evidencian la efectividad del

taller de actividades ludicas en el aprendizaje de las nociones espaciales.

v" Los resultados obtenidos muestran diferencias significativas a favor del grupo
experimental en comparacion con el grupo de control, como se ilustra en las figuras
3y 4. En el grupo de control, "Ositos", los puntajes mas frecuentes se encuentran en
el intervalo de 10 a 11, mientras que, en el grupo experimental, "Ardillitas"”, la
mayoria de los puntajes se sitdan en el intervalo de 19 a 20. Al comparar estos
resultados con los rangos establecidos en la escala de valoracion, se puede concluir
que la mayoria de los estudiantes del grupo de control se encuentran en el nivel de
inicio en cuanto a la resolucién de problemas de nocion espacial, mientras que, en el
grupo experimental, la mayoria ha alcanzado el nivel logrado. Esto demuestra, de

manera estadisticamente significativa, la efectividad del estimulo aplicado.

v" En conclusién, se observa que la mayoria de los nifios evaluados en el grupo de
control se encuentran en la condicion de inicio segun la escala de valoracién, lo que
indica un progreso limitado en el aprendizaje de sus nociones espaciales. Esta
situacién resalta la necesidad de un mayor acompafiamiento y una intervencion
pedagdgica mas estructurada por parte de la docente. En contraste, en el grupo
experimental, la mayoria de los estudiantes alcanzaron el nivel de logro destacado.
Estos resultados evidencian de manera estadistica la efectividad del taller de
actividades ludicas como estrategia para fortalecer el aprendizaje de las nociones

espaciales en nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 310, del distrito de Soritor.
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Tabla 8 Andlisis de variabilidad de los resultados del postest.

Grupos  Conteo total Media (X) Desv. Est. (s) Varianza (s?) Coef. Var CV%

Control

0,
Ositos 22 10.45 1.53 2.35 6.81%
Experl-m-ental 20 17.90 e 126 15.00%
Ardillitas

Nota: Datos de la tabla 6 y 7. Calculo con Ms Excel 2019.

INTERPRETACION

De acuerdo a la tabla 10 se tiene:

v" El promedio o media aritmética del grupo de control es de 10.45, mientras que el
grupo experimental alcanza 17.90, como se detalla en la tabla 10. Esto evidencia
diferencias significativas entre ambos grupos en cuanto a nociones espaciales,
favoreciendo al grupo experimental donde se implement6 taller de actividades

ludicas en comparacion con el grupo de control.

v' En el postest, el grupo de control muestra una desviacion estandar de 1.53 alrededor
de la media aritmética y una varianza de 2.35, mientras que el grupo experimental
presenta una desviacion estandar de 1.12 y una varianza de 1.25. Estos resultados
indican que los puntajes del grupo de control son mas dispersos en comparacion con

los del grupo experimental.

v El coeficiente de variabilidad en el grupo de control es de 6.81%, mientras que en el
grupo experimental es de 15.99%. Esto indica que ambos grupos son homogéneos en
relacion con el nivel de nociones espaciales, ya que los valores estan por debajo del
limite convencional del 30%. Sin embargo, se observan diferencias significativas a
favor del grupo experimental, donde se implemento taller de actividades ludicas

como estimulo.
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Comprobacion de la hipotesis

v" Prueba de normalidad de datos
Como n < 50 se aplica Shapiro-Wilk

Ho: Los datos si tienen una distribucion normal (p > 0,05)

Hi: Los datos no tienen una distribucion normal (p < 0,05)

Tabla 9 Prueba de normalidad de datos — postest

Shapiro-Wilk
Estadistico gl P
Grupo Control 0,777 22 0,000
Grupo Experimental 0,915 20 0,078

Nota: Calculado con el software SPSS V 26.0.

v Decisién y conclusién

Dado que el tamafio de la muestra es menor a 50, se utilizé la prueba de Shapiro-
Wilk para verificar la normalidad de los datos. Los resultados muestran que en el grupo
control p =0.000 (< 0.05), lo que indica que los datos no siguen una distribucion normal.
En el grupo experimental, p = 0.078 (> 0.05), sugiriendo que los datos si presentan una
distribucion normal. Sin embargo, como los puntajes obtenidos en el postest sobre el nivel
de nociones espaciales no cumplen con los supuestos de normalidad en al menos uno de
los grupos, se optd por utilizar una prueba estadistica no paramétrica, especificamente la

prueba U de Mann-Whitney, para contrastar la hipétesis.

Criterio de decision
Si p < 0,05 rechazamos la Ho y aceptamos la H1

Si p >=0,05 aceptamos la Ho y rechazamos la H1
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v’ Prueba de hipétesis
Hipotesis estadistica
Hipotesis nula (Ho): Ho: UGeyp = UGy,

Si se aplica taller de actividades ludicas, entonces no se tiene efecto positivo en el
aprendizaje de nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I.El. N° 310 del distrito de
Soritor — 2023.

Hipotesis alterna (H1): Hy: UGey, # UGy,

Si se aplica taller de actividades ludicas, entonces se tiene efecto positivo en el
aprendizaje de nociones espaciales en nifios de 5 afios de la I1.LEl. N° 310 del distrito de
Soritor — 2023.

Nivel significancia

Para un nivel de error o significacion (a = 5% = 0,05) y un nivel de certeza o

confianza (1- o = 95%= 0,95).

Prueba de U de Mann - Whitney para muestras independientes del postest de los

grupos de control y experimental.

Tabla 10 Contraste de hip6tesis con la prueba U de Mann-Whitney

Contraste de hipotesis

Hipotesis nula Prueba Sig. Decision

1 La distribucion de  Prueba U de Mann- 0.000 Rechazo de la

postest es la misma Whitney para muestras hip6tesis
entre categorias de independientes nula.
grupos.

Nota: Calculado con el software SPSS V 26.0.

Regla de decision:

El "taller de actividades ludicas” fueron efectivas para el aprendizaje de nociones
espaciales en nifios de la muestra en 2023, ya que p = 0,000, rechazamos la Ho y

aceptamos la Ha.
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4.3. Analisis y discusién de resultados

Los resultados de esta investigacion muestran una diferencia significativa en el
aprendizaje de nociones espaciales entre los grupos de control y experimental debido a la
implementacién del taller de actividades ludicas. Mientras que el grupo de control tiene
una mayoria de estudiantes en la condicién inicial (68.18%), el grupo experimental tiene
un avance significativo con un 60.00% de los participantes alcanzando el nivel destacado.
Estos resultados destacan la necesidad de aplicar métodos activos, participativos y ludicos
en relacion con la adquisicion de habilidades espaciales, ya que las actividades ludicas
fomentan no solo la interaccién, sino también el aprendizaje significativo de los

estudiantes.

Congruentemente, los resultados estan de acuerdo con Huaraz (2023) quien
demostré la efectividad del uso de la danza infantil como estrategia para desarrollar
nociones espaciales. Ambos estudios enfatizan el logro de un avance significativo de
estudiantes de nivel inicial a estudiantes de nivel avanzado. Estos resultados se deben al
uso de metodologias dindmicas y creativas, como danzas y talleres ludicos. Estos patrones
enfatizan el uso de metodologias pedagdgicas que involucran movimiento y juego para
fomentar el aprendizaje espacial en nifios y adolescentes.

Los resultados obtenidos en esta investigacion enfatizan las diferencias entre los
grupos de control y experimental y demuestran el impacto positivo de la estimulacion en
el aprendizaje de conceptos espaciales. En el grupo experimental 'Ardillitas’, la mayoria
de los estudiantes obtuvieron puntajes en el rango de 19 a 20 y se encontraban en el nivel
logrado, mientras que el grupo de control 'Ositos' estaba mayormente en el nivel de
entrada, con puntajes entre 10 y 11. Esto apoya la efectividad de las actividades
propuestas para fomentar mejoras significativas en la resolucién de problemas espaciales
y la consolidacion del uso de metodologias dindmicas como instrumentales en el proceso

de aprendizaje.

De manera similar, los hallazgos de Seminario (2023) apoyan el impacto positivo

de los conceptos espaciales en el desarrollo de conceptos espaciales de pedagogia que
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integra el movimiento. La comparacion en ambas investigaciones indica que el uso de
metodologias activas, ya sea en talleres de motricidad gruesa como los utilizados en esta
investigacion, puede transformar el nivel de desarrollo de un movimiento significativo en
el nivel avanzado de logro. Estos hallazgos destacan la necesidad de usar el movimiento

en los programas educativos de los nifios.

Los resultados de esta investigacion muestran que la mayoria de los nifios en el
grupo de control se encuentran en la condicion inicial, lo que demuestra que los nifios no
han progresado en el desarrollo de sus nociones espaciales, probablemente porque no ha
habido estrategias pedagdgicas estructuradas. Por el contrario, los miembros del grupo
experimental hicieron progresos sustanciales y la mayoria de los participantes alcanzaron
el nivel destacado de logro, lo que demuestra que el taller de actividades ludicas es una
herramienta efectiva para que los nifios de I.E.I. N° 310, del distrito de Soritor, desarrollen

nociones espaciales.

Los resultados coinciden con los de la investigacion de Sangama (2022), quien
mostro que las estrategias basadas en habilidades motoras gruesas tienen un considerable
desarrollo de nociones espaciales. En ambos estudios, hay una presencia de una
intervencion dinamica disefiada para estimular la percepcion espacial de los nifios y esto
es capaz de cambiar el resultado del aprendizaje de un nivel inicial a un nivel avanzado.
Esto resalta la necesidad de utilizar metodologias innovadoras y flexibles para fortalecer
las habilidades espaciales de los nifios en etapas tempranas para influir positivamente en

las practicas educativas.

Los resultados demuestran una diferencia clara en los promedios de puntajes en
los grupos evaluados, ya que el grupo control presentd 10.45 de promedio mientras que
el grupo experimental 17.90, lo que explica el nivel de impacto que tuvieron los talleres
de actividades ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales. Por lo tanto, evidencian
que el uso de estrategias dindmicas y de participacion activa facilita el aprendizaje en los

nifios y les permite el desarrollo de habilidades espaciales en un nivel mas alto.

Por su parte, Guarnizo (2022) en su estudio también evidencio que el uso de
actividades psicomotoras como estrategias didacticas generaron un desarrollo y avance

en el dominio de control de las nociones espaciales en los nifios de 3 afios. Al realizar una
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comparacion de los resultados antes y después de la intervencion se evidencio un avance
significativo, lo que demuestra la eficiencia de utilizar metodologias activas. Ambos
estudios enfatizan la importancia de los métodos pedagogicos con un enfoque amplio en

el desarrollo de los nifios, en las edades méas tempranas.

Los resultados obtenidos de varios estudios, incluido este, enfatizan la efectividad
de estrategias pedagdgicas activas, como talleres lidicos, actividades psicomotoras y
juegos de movimiento muscular grande, para el desarrollo de nociones espaciales en nifios
de educacion inicial. Estas intervenciones no solo avanzan el grado de logro en niveles
dados, sino que también son indicadores de la necesidad de estructurar programas
educativos e intervenciones en la primera infancia para potenciar habilidades
fundamentales. Los hallazgos demuestran el valor de un enfoque flexible, dindmico y
centrado en el estudiante como medio para mejorar el aprendizaje y fomentar el desarrollo

integrador dentro del entorno escolar.
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Conclusiones

1. En la institucion educativa N°310 Soritor en 2023, las actividades ludicas estaban
afectando positivamente a los nifios. Comenzaron a comprender la ubicacion y las

relaciones de los objetos en el espacio mas facilmente.

2. Nivel de aprendizaje de nociones espaciales. Antes de aplicar las intervenciones,
ambos grupos ensefiaron unidades con un nivel emergente de aprendizaje de nociones
espaciales, evidenciando las puntuaciones obtenidas en los rangos de 08-12. Sin
embargo, después de la intervencion, el grupo experimental mejord
significativamente con puntuaciones en el rango de 16-20, indicando un progreso

notable en los niveles de "Emergente" y "Avanzado" de la escala de calificacion.

3. La aplicacion del taller de actividades ludicas para el fomento del aprendizaje de
nociones espaciales en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 310,
en Soritor, se desarrollé a lo largo de 10 sesiones. Los resultados del postest
evidencian la efectividad de la estrategia, con un 60.00% de los nifios del grupo
experimental alcanzando el nivel de "Logro Destacado™ y un 40.00% alcanzando el
nivel de "Logrado”. Estos resultados subrayan el impacto positivo de la intervencion,

reflejando un avance significativo en el aprendizaje de las nociones espaciales.

4. La eficacia de las “Estrategias Ludicas” para mejorar la resolucién de problemas de
nociones espaciales en nifios fue demostrada estadisticamente. Esto se reflejé en un
aumento significativo de +8.6 puntos en el grupo experimental, que paso6 de 8,0 a 16,6
en la escala de calificacion vigesimal. Ademas, la hipétesis fue comprobada con la
prueba estadistica U de Mann-Whitney para dos muestras, obteniéndose p = 0,000,

por ende, se rechazé la nula (HO) y se acept6 la alterna (H1).
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Sugerencias

v' Fomentar e incentivar en los estudiantes de nuestra institucién la realizacion de
investigaciones adicionales centradas en el aprendizaje de nociones espaciales, dado
que es crucial implementar diversas estrategias que faciliten el desarrollo de esta

habilidad en los nifios, contribuyendo asi a un aprendizaje mas integral y efectivo.

v A los especialistas de la Direccion Regional de Educacion de San Martin y de la
unidad de gestion local, instar a la promocion y aplicacion de estrategias
metodologicas basadas en talleres ludicos, con el objetivo de garantizar el aprendizaje
efectivo de nociones espaciales en los nifios, asegurando que estas practicas se

integren de manera continua en los planes educativos.

v' A los docentes del E.E.S.P.P “G.J.S.M.”, motivar la realizaciéon de talleres de
capacitacion enfocados en la implementacion de actividades ludicas para estudiantes
y para los docentes egresados de nuestra institucion, promoviendo asi la actualizacién

constante en técnicas pedagdgicas innovadoras.

v A las docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 310, Soritor, sugerir la inclusion
de talleres ludicos en sus sesiones de aprendizaje, a fin de promover el desarrollo de
las nociones espaciales en los estudiantes, mejorando la calidad educativa y el impacto

en su desarrollo cognitivo.
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ANEXos

Anexo 1: Pretest y postest

INSTITUCION EDUCATIVA N° 310 - SORITOR
RUBRICA PARA EVALUAR NOCIONES ESPACIALES

NOMBRE EDAD | FECHA GRUPO

Experimental ( ) | Control ( )

PROCESO (2)

ESCALA El estudiante esta

proximo al nivel
esperado respecto al
indicador.

El estudiante
VALORATIVA | muestra un progreso

minimo de acuerdo
al nivel esperado.

Evidencia un nivel
de logro respecto al
indicador.

oensiones [ININICIORINN Proceso ) aie

UBICACION

Necesita ayuda para

Se ubica y ubica

Se ubica asi mismo

ubicarse y ubicar | objetos en | y ubica objetos en
objetos en | diferentes diferentes espacios:
diferentes espacios | espacios cerca — | cerca— lejos, utiliza
cerca—lejos perono | lejos pero no | las expresiones
utiliza las | utiliza las | correspondientes y

expresiones
correspondientes.

expresiones
correspondientes.

los representa
graficamente o a
través de su cuerpo.

Necesita ayuda para
ubicarse y ubicar
objetos en
diferentes espacios
juntos - separados,
pero no utiliza las
expresiones
correspondientes.

Se ubica y ubica
objetos en
diferentes
espacios juntos -
separados, pero no
utiliza las
expresiones
correspondientes.

Se ubica asi mismo
y ubica objetos en
diferentes espacios:
juntos — separados,
utiliza las
expresiones

correspondientes 'y
los representa
graficamente o0 a
través de su cuerpo.

No usa estrategias
para ubicarse en el
espacio “entre” —
“centro” de los
objetos.

Usa  estrategias
para ubicarse en el
espacio, pero tiene
dificultades para
utilizar

Se ubica asi mismo
y ubica objetos en
diferentes espacios:
entre —  centro,
utiliza las
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expresiones
“entre” “centro”.

expresiones

correspondientes 'y
los representa
graficamente o a
través de su cuerpo.

No usa estrategias
para ubicarse en el

Usa  estrategias
para ubicarse en el

Se ubica asi mismo
y ubica objetos en

ORIENTACI
ON

espacio  “alla” espacio, pero tiene | diferentes espacios:
“aca”. dificultades para | alld (junto a) — aca
utilizar las dos | (lugar cercano),
nociones  “alla” | utiliza las
“aca”. expresiones
correspondientes 'y
los representa
graficamente o a
través de su cuerpo.
Necesita ayuda para | Establece Establece

establecer
relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, presenta
dificultades  para
utilizar las
expresiones “arriba
de” y “abajo de”

relaciones entre su
cuerpo, el espacio
y los objetos, pero

presenta
dificultades para
utilizar las

expresiones
“arriba  de” y
“abajo de.”

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, utiliza
las expresiones
“arriba de” - “abajo
de.” y los representa
graficamente o0 a
través de su cuerpo

Necesita ayuda para
establecer
relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, presenta
dificultades  para
utilizar las
expresiones
“encima de” 'y
“debajo de”

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio
y los objetos, pero

presenta
dificultades para
utilizar las

expresiones
“encima de” 'y
“debajo de.”

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, utiliza
las expresiones
“encima  de” -
“debajo de.” y los
representa

graficamente o a
través de su cuerpo.

Necesita ayuda para
establecer
relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, presenta
dificultades  para
utilizar las
expresiones “dentro
de” y “fuera de”.

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio
y los objetos, pero

presenta
dificultades para
utilizar las

expresiones
“dentro de” 'y
“fuera de.”

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, utiliza
las expresiones
“dentro de” - “fuera
de.” y los
representa

graficamente o0 a
través de su cuerpo.

Necesita ayuda para
establecer

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, presenta
dificultades  para
utilizar las

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio
y los objetos, pero

presenta
dificultades para
utilizar las

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, utiliza
las expresiones
“delante de” 'y
“atrds de” y los
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expresiones
“delante” y “atras”.

expresiones
“delante” y
“atras”.

representa
graficamente o0 a
través de su cuerpo.

Necesita ayuda para
establecer

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, presenta

dificultades  para
utilizar las
expresiones

“izquierda” y
“derecha”, cuando

se le indica.

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio
y los objetos, pero

presenta
dificultades para
utilizar las
expresiones
“izquierda” y

“derecha”.

Establece

relaciones entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos, utiliza
las expresiones

“izquierda” y
“derecha.” 'y los
representa

graficamente o0 a
través de su cuerpo.




Anexo 2: Validacion del instrumento

Informe de Validacién de Instrumento de Medicién - Pretest

Nombre del experto(a) Centro de Cargo
Trabajo
Rond Yimioto Tomgen EE€SPPGisH | Doeend]

TITULO DE “TALLER DE ACTIVIDADES LlleCAS PARA APRENDIZAJE DE
INVESTIGACION NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LE.I. N®310
- SORITOR 2023"
CARMEN ROSA CIEZA GUTIERREZ
AUTORAS
ZOILA ELIZABETH SANCHEZ CHAVEZ
NOMBRE DEL
INSTRUMENTO DE | Ribrica
MEDICION
¢ Identificar el nivel de aprendizaje de las nociones espaciales en los
niiios de 5 aitos de la LLE.I N® 310 - Soritor 2023.
o Aplicar el taller de actividades lidicas como estrategia para el
OBJETIVO aprendizaje de las nociones espaciales en los nifios de 5 ailos de la
ESPECIFICO LLE.I N°® 310 - Soritor 2023.
o Demostrar la eficacia del taller de actividades lidicas como
cstrategia para mejorar el aprendizaje de las nociones espaciales en
los niios de 5 afios de la LE.I N° 310 - Soritor 2023,

Indicadores y Criterios para opinién (marca con X segin su evaluacion)

Escala de Valoracion

CRITERIOS INDICADORES

Deficiente
0-20%

Regular | Bueno
21-40% | 41-60%

Muy Bueno
61-80%

Excelente
81 -100%

61

Los items estdn
formulados en
1. Claridad lenguaje claro,
sencillo, apropiado
y especifico

807,

Esta cxpresado en
2. Objetividad | conductas
observables.

g1y

El instrumento
refleja un dominio
3. Validez especifico del
contenido que se
pretende medir y su
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ftem considern o
todos los
indicadores de la
variable
dependiente,

4, Confiabilidad

El instrumento mide
la variable que
pretende medir,

5. Actualidad

Adecuado al avance
de la ciencia y la
tecnologia

84 %

6. Suficiencia

Comprende  los
aspectos en
cantidad y calidad.

g3/

7. Consistencia

Basado en aspectos
tedricos cientificos
de actualidad.

/

8. Coherencia

Coherencia interna
entre la variable, sus
dimensiones
(subvariables) e
indicadores

83

9. Pertinencia

El instrumento en
general es funcional
para el propdsito de

la investigacion

82

Promedio de escala de valoracion porcentual:

Opinién:

Aplicable: |

Aplicable luego de ser mejorado

L

Juss)

Nombre Ryt

DNI:

No vilido

sl Tongpn

Moyobamba, 21 de abril del 2023



Informe de Validacion de Instrumento de Medicion - Pretest

Nombre del experto(a) Centro de Cargo

Trabajo

Wageer Paa Ruiz EEsPp *GISM'| Docente

“TALLER DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA

TiTULO DEo APRENDIZAJE DE NOCIONES ESPACIALES EN NINOS
INVESTIGAC A
i DE 5 ANOS DE LA LE.I. N°310- SORITOR 2023"
CARMEN ROSA CIEZA GUTIERREZ
AUTORAS 2
ZOILA ELIZABETH SANCHEZ CHAVEZ
NOMBRE DEL
INSTRUMENTODE | FICHA DE OBSERVACION
MEDICION
o Identificar el nivel de aprendizaje de las nociones espaciales
en los nifios  de 5 afos de la LE.I N° 310 - Soritor 2023,
o Aplicar ¢l taller de actividades liidicas como estrategia para el
aprendizaje de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios
OBJETIVOS de la LE.I N° 310 - Soritor 2023.
ESPECIFICOS

o Demostrar la eficacia del taller de actividades lidicas como
estrategia para mejorar el aprendizaje de las nociones
espaciales en los nifios de 5 alos de la LE.I N° 310 - Soritor
2023,

63
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INDICADORES Y CRITERIOS PARA OPINION (MARCA CON X SEGUN SU
EVALUACION)

Escala de Valoraclén

CRITERIOS INDICADORES  Deficiente | Regular | Bueno Muy Bueno| Excelente
0-20%| 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%

los ftems estdn
formulados en

lenguaje claro, %5'/:
sencillo, apropiado y
especifico

1. Claridad

Estd expresado en

conductas 35;(

2. Objetividad Sl

El instrumento refleja
un dominio especifico
del contenido que se
pretende medir y su o
3. Validez item considera a 85/0
todos los indicadores
de la  variable
dependiente.

El instrumento mide

la variable que qo. /o

4. Confiabilidad pretende medir.

Adecuado al avance

de la ciencia y I3 i
5. Actualidad vechologh. qQ/
Comprende los
Lo aspectos en cantidad VA
6. Suficiencia | 1o, A

Basado en aspectos
tedricos cientificos de .
Qo

7. Consistencia actualidad.

Coherencia Interna
entre la variable, sus
dimensiones 83’ ﬂ
(subvariables) e
indicadores.

8. Coherencia
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9. Pertinencia

El instrumento en
general es funcional
para el propésitode la
investigacion.

o

Promedio de escala de valoracidn porcentual:

Opinién:

Aplicable: [Z

23

Aplicable luego de ser mejorado: ‘: No vilido::l

Moyobamba, 17 de abril del 2023



Informe de Validacion de Instrumento de Medicion - Pretest

Nombre del experto(a) Centro de Trabajo Cargo

Cloria Anita Vasquez Puerta EESPP“GISM™ | Docente

TITULO DE INVESTIGACI

“TALLER DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA
APRENDIZAJE DE NOCIONES ESPACIALES EN NINOS
DE 5 ANOS DE LA LEL N° 310 - SORITOR 2023

CARMEN ROSA CIEZA GUTIERREZ

AUTORAS
Z0ILA ELIZABETH SANCHEZ CHAVEZ
NOMBRE DEL
INSTRUMENTODE | Rubwica
MEDICION
o |dentificar el nivel de aprendizaje de las nociones espaciales
en los niios  de 5 afos de la LE.IN® 310 = Soritor 2023,
o Aplicar el taller de actividades lidicas como estrategia para
ol aprendizaje de las nociones espaciales en los nifios de 5
OBJETIVOS aios de la LE.I N° 310 - Soritor 2023
ESPECIFICOS

¢ Demostrar | eficacia del taller de actividades ludicas como
estrategla para mejorar el aprendizaje de las noclones
espaciales en los nifos de 5 anos de la LEI N° 310 - Soritor
2023,

66



INDICADORES Y CRITERIOS PARA OPINION (MARCA CON X SEGUN SU

EVALUACION)

67

CRITERIOS

INDICADORES

Escala de Valoracidn

Deficient

Regular
21- 30%

Bueno
41-60%

Muy Bueno
61 -80%

Excelent

E1 -100%

1. Claridad

los items  estan
formulados e
lenguaje claro,
sencille, apropiada v
especifico

85%

2. Objetividad

Estd expresado en
conductas

abservables,

87%

3, Validez

El instrumento refleja
un daominia
especifice del
contenido  gue e
pretende medir y su
item considera @&
tadas los indicadores
de la variable
dependiente.

83%

4, Confiabilidad

El instrumento mide

la  wvariable  gue
pretende medir,

87%

5. Actualidad

Adecuado al avance
de la clenca y la
tecnologia,

85 %

6. Suficiencia

Comprende los
aspectos en cantidad
y calidad.

7. Consistencia

Basado en aspectos
tedricos cientificos de
actualidad.

85%

8. Coherencia

Coherencia  interna
entre la variable, sus
dimensiones
(subvariables) e
indicadores,

89 %
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El instrumento en 90 %
general es funcional
9. Pertinencia para el propdsito de
la investigacién.

Promedio de escala de valoracion porcentual: 85%

Opinién:

Aplicable: X I Aplicable luego de ser mejorado: B No va'lido::

Moyobamba, 21 de abril del 2023

AL

Nombre: Gloria Anita Puerta Visquez
DNI: 00831657
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Anexo 3: Base de datos de resultados de prueba piloto

SUM

19
13
19
18
13
21

18
13
16
19

™

12

0.25

™

11

ITEM
10

0.24| 0.21

ITEM

0.21

ITEM

0.21

ITEM

ITEM

0| 0.16

ITEM

ITEM

ITEM

0| 0.09| 0.24| 0.24

ITEM

ITEM

0.16

10
VARIAN
ZA




Anexo 4: Bases de datos

Grupo control pretest

GRUPO CONTROL
0SITOS

70

N° APELLIDOS Y NOMBRES VIGESIMAL
1 [ALVAREZ SANCHEZ, Eduardo Franco. 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1] 8
2 |BANCES COTRINA, Estrella Catalina. 2 1 1] 1 2 1 2 2 1 13 10
3 |BARREDA SALAZAR, Luz Angela Valentina. 2 1 1 1 2 1 2 2 1 13 10
4 [BAZAN FLORES, Jhudith. 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1] 8
5 |CARHUAPOMA FERNANDEZ, Danna Sofia. 2 2 1 1 2 1 2 2 1 14 10
6 |CHAPPA OLANO, Alisson Thaysa. 2 2 1 1 2 1 2 2 1 14 10
7 |CORONEL ALTAMIRANO, Renzo Sebastian. 1 1 1 1 2 1 2 2 1 12 9
8  |FERNANDEZ DIAZ, Kiara Khalessy. 3 1 1 1 1 1 1 1 2 12 9
9 |FERNANDEZ FERNANDEZ, Mia Samanta. 2 2 1 1 2 1 2 2 1 14 10
10  |GUERRERO GONZALES, Khalessi Cristel. 2 1 1 2 2 2 2 2 2 16 12
11 |GUERRERO GUERRERO, Kalessi. 2 1 2 1 1 1 1 1 1 11 8
12 [HUGO DE LA CRUZ, Karol Tiara. 1 1 1 1 2 1 2 2 1 12 9
13 [JARAVENTURA, Jarley Branko. 1 1 1 1 1 1 2 1 1 10 7
14 |LEON JULCA, Roger Emanuel. 2 1 1 1 2 1 2 2 1 13 10
15 [LOZANO MENDOZA, Miguel Angel. 3 2 1 1 1 1 2 3 2 16) 1
16 [LOZANO SALDANA, Alinsson Estrellita. 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1] 8
17 |[MORE GONGORA, Axhiel Gael. 1 1 1 1 2 2 2 2 1 13 10
18 [PERALTA VENTURA, Albeiro. 1 1 1 1 2 1 2 2 1 12 9
19 [RODRIGUEZ SALAZAR, Heidi Samira, 2 1 1 2 1 1 1 2 1 12 9
20  [SANTA CRUZ ALTAMIRANO, Liam Gael. 2 1 1 1 2 2 2 2 1 14 10
21 |VASQUEZ HUAMAN, Tayza Llelu. 1 1 1 1 2 1 2 1 1 11 8
22 [YAHUARCANI HUAMAN, Keysi Cataleia. 2 2 1 1 2 2 2 2 1 15 11
Grupo experimental pretest
GRUPO EXPERIEMTAL
Ardillitas
N APELLIDOS Y NOMBRES ITEM2  [TEM3  ITEM4  [TEM5  [TEM6  [TEM7  [TEM8  ITEM9  TOTAL  VIGESIMAL
1 |AMAROZAGARRA, Sinait Alejandra 1 1 2 2 2 2 2 1 1 1% 10
2 [CARRASCO CHAVARRIA, Jadhiel Hernando 1 1 1 1 1 1 1] 1 1 9 ]
3 |CORONELLOPEZ, Nanyelin Yareksi 2 2 2 2 2 2 1 1 1 15 1
4 |DURAN HUAMAN, Evelyn Ghianna 1 1 1 2 2 2 1 1 1 1 9
5  [FERNANDEZ BERRIOS, Brayan Jhair 1 1 1 1 1 1 ) 2 2 1 9
6 |GONZALES COELLO, Katherin Yasmin 1 1 1 ) ) ) 1 1 1 2 9
7 |ISUIZAVITIRRI, Katty 1 1 1 Il 2 2 ) 2 1 3 10
8 |IZQUIERDO QUISPE, Liam Smith 1 1 1 1 1 1 2 2 2 1 9
9 [JULON RENGIFO, Aardn Valentino 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1 9
10 |LEON CORTEGANA, Liam Alexis 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 8
11 |LEON VALLEJOS, Jhandel Angel 1 1 1 2 1 2 2 1 1 1 9
12 [MEDINA ALVAREZ, Sophia Ariana 1 1 2 2 2 2 2 2 2 16 1
13 [RAMIREZ CUBAS, Sarai 1 1 1 1 1 2 ) 1 1 1 8
14 [SAUCEDO DAVILA, Rouse Gheraldy 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 7
15 [TRIGOSO HUAMAN, Jheicob 1 1 1 1 2 ) ) 1 1 1 9
16 |VASQUEZ GARCIA, Yossely Tatiana 1 1 1 1 1 1] 1 1 1 9 ]
17 |VASQUEZ HUAMAN, Gimenita 2 2 2 1 1 1 1] 1 1 1 9
18 [VASQUEZJULON, Angélica Rosmery 1 2 2 2 2 1 1] 1 1 B 10
19 [PEREZDIAS, Valery Fabiana 1 1 1 1 1 1] 2 2 1 1 8
20 [LLANOSLEON, Jheisy 1 2 2 2 1 1 1] 1 1 1 9




Grupo control Postest

GRUPO CONTROL
0SITOS

71

N° APELLIDOS Y NOMBRES ITEM1 ITEM2 ITEM3 ITEM 4 ITEM5 ITEM 6 ITEM7 ITEM 8 ITEM9 TOTAL VIGESIMAL

1 |ALVAREZ SANCHEZ, Eduardo Franco. 2 2 1 1 1 1 1 1 2 12 9
2 |BANCES COTRINA, Estrella Catalina. 2 2 2 1 1 1 1 1 2 13 10
3 |BARREDA SALAZAR, Luz Angela Valentina, 2 2 1 1 1 1 1 2 2 13 10
4 [BAZAN FLORES, Jhudith. 2 2 1 1 1 1 1 1 2 12 9
5  |CARHUAPOMA FERNANDEZ, Danna Sofia. 2 2 2 1 1 1 1 2 2 14 10
6  |CHAPPA OLANO, Alisson Thaysa. 2 2 2 3 1 1 1 1 1 14 10
7 |CORONEL ALTAMIRANO, Renzo Sebastian. 2 2 1 1 1 1 2 1 2 13 10
8  |FERNANDEZ DIAZ, Kiara Khalessy. 2 2 1 1 1 1 1 2 2 13 10
9 |FERNANDEZ FERNANDEZ, Mia Samanta. 2 2 2 3 1 1 1 1 2 15 1
10 |GUERRERO GONZALES, Khalessi Cristel. 2 2 2 3 2 2 2 2 2 19 14
11 |GUERRERO GUERRERO, Kalessi. 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 9
12 |HUGO DE LA CRUZ, Karol Tiara. 2 2 1 1 1 2 1 1 2 13 10
13 [JARAVENTURA, Jarley Branko. 2 2 1 1 1 1 1 1 2 12 9
14 [LEON JULCA, Roger Emanuel. 2 2 2 3 1 1 1 1 2 15 11
15 |LOZANO MENDOZA, Miguel Angel. 2 2 2 3 2 2 2 2 2 19 14
16 |LOZANO SALDARA, Alinsson Estrellita. 2 2 1 1 1 1 1 1 2 12 9
17 |MORE GONGORA, Axhiel Gael. 2 2 2 2 2 1 1 1 2 15 1
18 [PERALTA VENTURA, Albeiro. 2 2 1 1 1 1 2 1 2 13 10
19 [RODRIGUEZ SALAZAR, Heidi Samira. 2 2 1 1 1 1 1 2 2 13 10
20 |SANTA CRUZ ALTAMIRANO, Liam Gael. 2 2 2 3 2 1 1 2 1 16) 12
21 |VASQUEZ HUAMAN, Tayza Llelu. 2 2 1 1 1 1 1 1 2 12 9
22 [YAHUARCANI HUAMAN, Keysi Cataleia. 2 2 2 3 2 2 2 1 2 18 13

Grupo experimental Postest
GRUPO EXPERIEMTAL
Ardillitas

N APELLIDOS Y NOMBRES ITEM1 TEM2  [TEM3 ITEM4  [TEM5 ITEM6 ITEM7 ITEM8 ITEM9  TOTAL VIGESIMAL

1 |AMARO ZAGARRA, Sinait Alejandra 3 3 2 J 3 3 3 3 2 2% 18
2 |CARRASCO CHAVARRIA, Jadhiel Hemando 3 3 2 2 3 3 3 3 3 25 19
3 |CORONELLOPEZ, Nanyelin Yareksi 3 3 1 3 3 3 2 3 2 3 17
4 |DURAN HUAMAN, Evelyn Ghianna 3 3 2 2 3 2 3 3 2 3 17
5 |FERNANDEZ BERRIOS, Brayan Jhair 3 3 2 2 3 3 3 3 2 % 18
6 |GONZALES COELLO, Katherin Yasmin 3 3 2 2 3 ) 3 3 1 2 16
7 [ISUIZAVITIRRI, Katty 3 3 1 2 3 3 3 3 2 3 17
8 |IZQUIERDO QUISPE, Liam Smith 3 3 2 2 3 2 3 2 2 2 16
9 [JULON RENGIFO, Aardn Valentino 3 3 2 2 3 3 3 3 2 % 18
10 |LEON CORTEGANA, Liam Alexis 3 3 2 3 3 3 3 3 ) 25 19
11 |LEON VALLEJOS, Jhandel Angel 3 3 2 2 3 3 3 3 1 3 17
12 |MEDINA ALVAREZ Sophia Ariana 3 3 3 2 3 3 3 3 3 26 19
13 |RAMIREZ CUBAS, Sarai 3 3 2 2 3 3 3 3 2 % 18
14 [SAUCEDO DAVILA, Rouse Gheraldy 3 3 1 2 3 3 3 3 ) 3 17
15 |TRIGOSO HUAMAN, Jheicob 3 3 2 2 3 2 3 3 2 3 17
16 |VASQUEZ GARCIA, Yossely Tatiana 3 3 3 2 3 3 3 3 2 25 19
17 |VASQUEZ HUAMAN, Gimenita 3 3 3 2 3 3 3 3 ) 25 19
18 |VASQUEZ JULON, Angélica Rosmery 3 3 ) J 3 3 3 3 2 % 18
19 |PEREZDIAS, Valery Fabiana 3 3 3 2 3 3 3 3 2 25 19
20 |LLANOSLEON, Jheisy 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 20
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ANEXO 5: Sesiones de aprendizaje
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SESION DE APRENDIZAXE N'01

ri TETULO: “JUGAMOS A DESPLAZARNOS IMITANDO A LOS ANIMALES®
I.DATOS INFORMATIVOS:
1.1, I.E. ¢ N® 310 - “Soritor"
1.2. DIRECTORA : La Torre Labajos Deysy
1.3, PRACTICANTES t CIEZA GUTIERREZ, Carmen Rosa
SANCHEZ CHAVEZ, Zoila Elizabeth
1.4, SECCION : “Ardillitas™
1.5, EDAD 1 5 afios
1.6, TURNO : Mofiana
1.7. FECHA 1 22/06/2023

II.SELECCION DE CAPACIDADES / APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

DESEMPENO

INDICADOR

EVIDENCIA

Matemdtica

Resuelve problemas

de formas

movimiento y

localizacién.

- Modela objetos con
formas
geométricas y sus
transformaciones.

- Comunica su
comprensién sobre
las  formas vy
relaciones
geomeétricas.

- Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en

el espacio.

Se ubica asi mismo y
ubica objetos en él
espacio en el que se
encuentra; a partir de
ello, organiza sus
movimientos Yy
acciones para
desplazarse,
Establece relaciones
espaciales al orientar
sus movimientos y
acciones al
desplazarse, ubicarse
y ubicar objetos en
situaciones
cotidianas,

Las expresa con su
cuerpo o algunas
palabras como
“delante de” “atrds
de".

Establece
relaciones
entre su
cuerpo, el
espacio y los
objetos, utiliza
las
expresiones
“delante” vy
“atrds”

Mediante el
Juego
demuestra
que establece
relaciones de
ublcacién:
delante  y
atrds,
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III. SECUENCIA DIDACTICA

ESCUELA DE [DVCATON
SUPEROR MOAGOGCA PLCA

“GENERALISMO JOSE OF SAN MART

MOMENTOS/PROCESOS
PEDAGOGICOS

SECUENCTA DIDACTICA

b=y

MATERIALES

INICIO

- Motivacién

- Problematizacion

Invitames a los nios a participar de la asamblea
| sentados en un semi circulo.

| La docente promueve el interés de los niflos
 contando una cancién “scy una serpiente”

i Se les pregunta a los nifios: ¢Han visto cémo se
trasladan las serpientes?, ¢Por dénde vamos o
ingresar los nifos, para agrondar a la serpiente?
{Por dénde vemos a salir?

Todos jugamos al canto de la docente.

La docente realiza las siquientes interrogantes
¢Cémo podemos saber cudndo vamos hacia
delonte y hacia atrds?, ¢Como podemos saber
quién esta delante o atrds de nosotros?, ¢Serd
importante saber ubicarse?, ¢Por qué?

Cancién

DESARROLLO
Gestion y

Nifios y nifias hoy aprenderemes a ubicarnos
*delante” “atrds”.
FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA
Escuchan atentos la situacion problemdtica:
La maestra presenta
algunos casos mediante
imigenes, con la
participacién activa de ? ’
los nifios lo irdn pegando
en la pizarra, la docente
| pregunta ¢Qué haremos para saber la ubicacién
de los nifios y objetos?
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Los nifes y nifias manifieston diferentes
alternativas para buscar la solucidn al problema.
Escuchamos y escribimos lo mds relevante en la
pizarra, Se reflexionay se define lo que se puede
hacer para resolver el problema.
La maestra motiva realizando las siguientes
preguntas:
+¢Ddnde estdn los objetos?
»¢De qué color es el objeto que estd delante de?
+¢De qué color de polo estd el nifio que estd
detrds del drbol?

SR

+ Caja sorpresa.

» Mdscaras de
conejos y
cangrejos.
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ESCUELA OF EOUCACION
SUPEROR PECAGOGCA PUBLICA

“GENERALISIMO JOSE DE SAN MART)

INSTITUCION BDUCATIVA INICIAL N* 310 o Q."' \\\l))
SR
Representaciéin .
La docente brinda mdscaras de algunos animales o

los nifios y les pide que se coloquen y luego
menciona que saldrdn ol patio y se muevan de
acuerdo ol onimal que estén representando
mediante la mdscara que se han colocado.

Luego del juego les invitamos a sentarse y en
asamblea preguntamos a los nifios, ¢Qué hicimos
en el juego? ¢A qué hemos jugade? (Cémo se
movieron? A continuacién, se les pide que formen
grupo de acuerdo a la mdscara que han utilizado y
se brinda rompecobezas, donde armaran y
descubrirdn la ubicacién de las personas y

objetos.
ee €
Shm

FORMALIZACION Y REFLEXION

Cada equipo de trabajo expone y explica como
ordenaron las imdgenes.

Luego leen junto con la maestra lo que le dictaron
durante la etapa de elaboracidn de estrategias,
verificando sus conjeturas, fueron adecuadas o
erréneas y sacan conclusiones de lo aprendido en
la sesién.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
En casa organizan el juego *Dénde serd mi lugar®
y mencionaran quién estd delante de y quién estd
detrds de.

Cancidn

Imdgenes
Hojas blancas

CIERRE
Evaluacion

Finalmente, la docente evaluard la actividad
realizada mediante la metacognicidn.

¢Qué aprendimos hoy? ¢Qué utilizamos para
realizar la actividad? ¢Ayudamos a la maestra a
resolver el problema? ¢Cémo se sintieron

durante el desarrollo de la actividad?
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LSCUELA OC EQUCACKON
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SESION DE APRENDIZAJE N'03

A

TITULO: "Aprendo jugando”

y

P

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1, LE.
1.2. DIRECTORA
1.3. PRACTICANTES

1.4. SECCION
1.5. EDAD
1.6. TURNO
1.7. FECHA

: N* 310 - Soritor”

: La Torre Labajos Deysy
: CIEZA GUTIERREZ, Carmen Rosa

SANCHEZ CHAVEZ. Zoila Elizabeth

: “Ardillitas®
: 5 afios

: Mafiana

: 06/07/2023

II. SELECCION DE CAPACIDADES / APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/

CAPACIDADES

DESEMPENO

INDICADOR

EVIDENCIA

| Resuelve problemas
|t!e formas
| movimiento y
' localizacion.
| - Modela  objetos
| con formas
' geométricas y sus
g transformaciones.
| - Comunica su
comprension sobre

Matemitica | las formas vy
relaciones
geometricas.

- Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.

Se ubica asi mismo y
ubica objetos en él
espacio en el que se
encuentra; a partir
de ello, organiza sus
movimientos y
acciones para
desplazarse,
Establece relaciones
espaciales al orientar
sus movimientos Yy
acciones al
desplazarse,
ubicarse y ubicar
objetos en
situaciones
cotidianas.

Las expresa con su
cuerpo o algunas
palabras como
"arriba” “abajo”.

Establece
relaciones
entre
cuerpo,
espacio y

objetos, utiliza

las

expresiones

“arnba”
“abajo”

Representacién
de las
su | expresiones
el | "arriba®

los | "abajo” a
trovés de la
representacion
COHSUW.
y
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\ FSCUELA OF LOVCACHN
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III. SECUENCIA DIDACTICA
| MOMENTOS/ROCESOS | . g
_PEOasicos | SRQUeNcHA bmbActzca slhngrns)
f" INICIO La docente invita o los nilos o cantar ko cancién Gl ‘—“7

- Motivacién

- Saberes previos

- Problematizacién

_ - Propésite

DESARROLLO
Gestion y
acompafiamiento

*orriba y abajo’

Todos bailan o son de la misica que va cantendo la
| maestra

LA continuacién, realiza las siguentes interrogantes.
(De qué traté la cancidn? (Qué objetos utilizamos
para cantor y balar? (Qué encontramos arriba?
| ¢Qué podemos encontrar abaje?

i Los nios mencionan sus respuestas

' La docente realiza los siguientes interrogantes.
| ¢Arriba y abajo signficara lo misma? (Por qué?

La docente presenta el propésito Nidos y mias hoy

| oprenderemos a reconacer la nocidn de orientacidn
.orf'h. y 'OM,O'

,4 -

| FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA

| Escuchan atentos la situacién problemdtica:
Maria es una nifia desordenada, ya es hora de
realizor la actividad y no encuentra su
cartuchera y su libro de trabajo: la docente
pregunta (Qué haremos para indicarle a Maria
donde se encuentran sus cosas?

I (Comprensién del problema)
Lo maestra hace recordar los acuerdos para el
desarrollo de la actividad:

Niflos recuerden que:
v Deben respetarse (n0 empujarse entre
compafieros).

v Cuidamos los materiales.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

La docente presenta una caja sorpresa y con ayuda
de los nifios y nifias sacan los materiales que hay
dentro de ella.

La docente menciona que jugardn ‘muevo mis
pafuelos” “la pelota viaja por el tinel® asi
ayudaremos a Maria o tener pistas para encontrar
sus cosas, Pide a los estudiantes que formen un semi
circulo, todos cantan y bailan con sus pafiuelos, luego
la docente les pide que formen 2 columnas y jugardn

Canclén

] s ————————

Pelotas
Pafiuelos
Hojas blancas
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ilohoummtw A continuacién, yudan o
' Maria o buscar sus cosas utilizondo las expresiones
' arriba 0 abajo, encontrondo sy cartuchera arnba en
llmpmyulqumdpn

En asemblea, ko maestra realiza los siguientes
| Interrogentes.

(A qué jugoron)

(Qué tenian que hacer con los pafuelos?

(Cémo utilizoron la pelota?

Todos porticipan dando sus opiniones.

La docente felicita a los niflos y nifias por adaptarse
a los cambios propuestos durante ¢l desarrollo del

Juego

REPRESENTACTON

la docente brinda material para que
representen donde encontraron sus cosas de
Maria.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Conversamos y reflexionamos con los nifios y
' niflas sobre ka ubicacidn de los objetos,

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
En casa organizon el juego y buscan ofro
problema a resolver, como el caso de Maria,
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CTERRE
Evaluacidn

Finalmente, la docente evaluard la actividad
realizada mediante lo metacognicién,

¢Qué aprendimos hoy? ¢Que utilizamos para
realizar la actividad? ¢Ayudamos Maria o
resolver el problema? ¢Cdma se sintieron
durante el desarrollo de la actividad?
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

ATIVA iciaL e 310 ) T

‘1,  TETULO: “BUSCANDO HUELLAS"
S—— S j"_ﬂii
I. DATOS INFORMATIVOS:

4 I 3 ¢ N°® 310 - Soritor”

1.2. DIRECTORA : La Torre Labajos Deysy

1.3, PRACTICANTES : CIEZA GUTIERREZ, Carmen Rosa

SANCHEZ CHAVEZ, Zoila Elizabeth

1.4. SECCION ¢ “Ardillitas”

1.5. EDAD : 5 afios

1.6. TURNO ¢ Mafiana

1.7. FECHA 1 17/07/2023

II. SELECCION DE CAPACIDADES / APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA/

AREA EAPACIDADES DESEMPENO INDICADOR | EVIDENCIA
| Resuelve problemas | Se ubica asi mismo y | Establece Representacion
de formas | ubica objetos en él | relaciones de las
Imovlmlento y | espacio en el que se | entre su | expresiones
' localizacién. encuentra; a partir | cuerpo, el | “derecha”

- Modela  objetos | de ello, organiza sus | espacio y los | ~1Zquierda”™ a
con formas | movimientos y | objetos, utiliza | Tavés de su
geométricas y sus | acciones para | las COSTPO,
transformaciones. | desplazarse. expresiones

- Comunica su | Establece relaciones | “derecha” vy
comprension sobre | espaciales al | “izquierda”.
las formas vy | orientar sus

Matemdtica | relaciones movimientos y
geomeétricas. acciones al

- Usa estrategias vy | desplazarse,
procedimientos ubicarse y ubicar
para orientarse en | objetos en
el espacio. situaciones

cotidianas.

Las expresa con su
cuerpo 0 algunas
palabras como
“derecha”
“lzquierda”.
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I, SECUENCIA DIDACTICA

|
%Marrosmocewsi SECUENCTA DIDACTICA

PEDAGOGICOS

MATERIALES

INICIO

-Il I. .’

- Saberes previos

- Problematizacién

- Propésito

Todos sentados en asamblea.

La docente invita a todos los nifios a cantar la
cancién: "Mano derecha aqui, mano derecha alld”.

La maestra realiza las siguientes interrogantes:

(De qué traté la concién? (A qué mano

mencionaba? ¢Por qué lado de nuestro cuerpo nos

| dimos la vuelta?

, Los nifios mencionan sus respuestas.

l La docente realiza las siguientes interrmtes:

| ¢Cudndo giramos a la derecha y a la izquierda,
serd por el mismo lado de nuestro cuerpo? ¢Por
que?

| La docente presenta el propdsito: Nifios y nifias
hoy aprenderemos nuestra lateralidad “derechay
“izquierda”.

Cancién

DESARROLLO
Gestion y

acompafiamiento

" FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA

Escuchan atentos la situacion problemdtica:

La maestra presenta al titere Ramiro y menciona

que su amiga le ha regalado un reloj para que se

ponga en la mano derecha. La docente pregunta

¢Qué haremos para ayudar a Ramiro a identificar

cudl es su mano derecha?

(Comprensién del problema)

La maestra presenta una caja sorpresa, de la cual

van sacando diversos materiales para trabajar la

lateralidad izquierda y derecha.

La maestra hace recordar los acuerdos para el

desarrollo de la actividad:

Nifios recuerden que:

v Deben respetarse (no empujarse entre
compafieros).

v Cuidamos los materiales.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

La docente menciona que jugardn “buscando y

dejondo huellas®. Pide a los estudiantes que

formen una ronda.

Titere
Caja sorpresa.
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Todos vamos a salir fuera del aula o buscar las
huellas que estdn ocultas fuera del saldn de clase,
cuando encontramos regresamos al oula y
observaremos a que pie pertenecen las huellas
(derecha o izquierda).

En asamblea, la maestra realiza las siguientes
interrogantes:

¢Ddnde encontraron las huellas?

¢Qué tenian que hacer cuando lo encontraban?
¢Qué hicieron para saber a qué parte de su
cuerpo pertenecia la  huella (derecha o
izquierda)?

' La docente pide voluntarios para dar su opinién,

REPRESENTACION

La docente brinda material como témperas de
color rojo y azul y cada nifio y nifia ird a colocar su
huella en el lado donde pertenece (derecha o
lizquierda)

| FORMALIZACION Y REFLEXION
Conversamos y reflexionamos con los nifios y nifias
sobre la ubicacién de las huellas de las manos.

|

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
En casa organizan un juego “Me miro en el espejo"
Cuando la persona se estd mirando en el espejo
ustedes le irdn dando drdenes que parte de su
lateralidad corporal se tocardn.

y—

Cancién
Huellas de pie
Temperas
Papelotes

Imdgenes

CIERRE
Evaluacion

Finalmente, la docente evaluard la actividad
realizada mediante la metacognicidn,

¢Qué aprendimos hoy?

¢Que utilizamos para realizar la actividad?
¢Ayudamos a la Ramiro a resolver el problema?
¢Como se sintieron durante el desarrollo de la

actividad?




83

\‘ ESCUELA DE EDUCACION
e INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 310 o. G’ mmm

2 Vi
R-‘ R S T “GENERALISINO JOSE DE SAN MARTIN
BIBLIOGRAFIA:
* MINEDU - Programa curricular de Educacion Inicial
EVALUACION

¢ Ficha de Evaluacion.
« Ficha de¢ evaluacion Post test,

S0 SR

DeysyLa Torté Labajos Jenniffer, V.Padiia Montoya
(Directora) (Profesora de aula)

28 |
Zoila Elizabeth Sanchez Chavez Carmen Ross Cieza Gutiérrez

(Practicante) (Practicante)




84

Anexo 6: Galeria de fotos de la aplicacion de las estrategias ludicas para desarrollar
nociones espaciales.

NOCION: DELANTE DE - DETRAS DE.

Representacion de la nocidén espacial “delante — atras™, haciendo uso de
mascaras, tanto cangrejos y conejos, donde se da a conocer que los conejos
saltan hacia adelante y los cangrejos van hacia atras, 1os nifios lo representan a
través del juego, con mucha alegria ejecutan la actividad y ademas disfrutan

aprendiendo.
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NOCION: CERCA - LEJOS.

Los nifios de la seccion ardillitas participan activamente en el desarrollo
de la actividad, mediante un juego denominado el lobo y las ovejas, donde se
puede observar que las docentes toman el personaje de lobos y los nifios los
personajes de ovejas, la docente hace una explicacion previa al juego, logrando
de esta manera que los nifios comprendan las nociones espaciales “cerca y

lejos™.
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NOCION: ARRIBA - ABAJO

Para esta actividad se hizo uso de pafiuelos, con ayuda de una cancion
desarrollamos las nociones espaciales “arriba y abajo”. Los nifios desarrollan
la actividad al compéas de la cancion, ademéas se hizo uso de pelotas para

reforzar la clase.
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NOCION: JUNTOS - SEPARADOS

En esta actividad hicimos uso de pelotas, a través de las indicaciones que
daba la maestra los nifios trabajaban, donde se tuvo en cuenta que al sonido de
algunos objetos empleados las pelotas de juntaban y al sonido de otro objeto
diferente las pelotas se separaban, de esta manera desarrollamos las nociones

de “juntos — separados”
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NOCION: ENCIMA - DEBAJO

Podemos observar en estas fotos que hay sillas, palo de escoba y una caja que
tenia forma de conejo, fueron los materiales empleados para desarrollar la
actividad. La funcién que cumplia la caja era que los nifios tenian que pasar por
encimade ella, y luego pasar por debajo del palo de escoba, se puede evidenciar
que los nifios se divirtieron realizando esta actividad, ademas del aliento que la

maestra daba para el desarrollo de esta nocion.
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NOCION: IZQUIERDA - DERECHA (CLASE 2.

Nifios en busca
de huellas, para luego
ser contrastado en
clase, donde lo
encontraron, por
donde y que
lateralidad

encontraron (derecha
0 izquierda).

Las 2 ultimas fotos evidencian lo aprendido, nifios saltan sobre las

huellas que hicieron las maestras, de esta forma reconocen su lateralidad, en la

siguiente foto, con témperas (azul y rojo) los nifios dejan sus huellitas, el azul

para el lado derecho y el rojo para el izquierdo.
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NOCION: IZQUIERDA - DERECHA (CLASE 2.

Reforzamos lo aprendido, en la primera foto realizamos una actividad
ludica, identificando la lateralidad, con saltos cada nifio iba diciendo su derecha
e izquierda. Mientras que en la segunda foto trabajamos con flechas, donde se
evidencia que la nifia Sinai menciona la ubicacion donde se encuentra cada uno

de los animales que se colocaron en cada flecha (izquierda — derecha).





