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Resumen

El presente trabajo de investigacion documental tuvo como objetivo Analizar los aportes que
ofrecen las investigaciones sobre las estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de
nimero en educacion inicial (2016-2025). La metodologia utilizada es de tipo descriptivo-
interpretativo bajo un enfoque cualitativo, cuyos documentos analizados son de universidades
Nacionales licenciadas a nivel nacional, todos ellos de facil acceso virtual. La muestra de
analisis estd conformada por 20 documentos, que incluyen tesis de licenciatura, segunda
especialidad y maestria. Las investigaciones seleccionadas abarcan un periodo de 10 afios desde
2016 hasta 2025. El analisis se centr6 en dos ejes: estrategias didacticas y logros obtenidos. Los
resultados muestran una marcada predominancia del enfoque ludico como medio para facilitar
la comprension del nimero y la relacion nimero—cantidad a través de experiencias activas,
donde las estrategias ludicas aplicadas presentan distintos niveles de efectividad, reflejados en
los porcentajes obtenidos en el postest de las investigaciones analizadas. En conclusion, el
juego no solo despierta el interés en los nifios, sino que les brinda la confianza para atreverse a
pensar, a contar y a descubrir la utilidad de los nimeros en su vida diaria, y al aplicarlo como
estrategia para el desarrollo de la nocion de nimero se obtiene mejoras significativas en los

nifos, seglin el analisis de las fuentes documentales.

Palabras clave: Estrategias diddcticas, nocion de numero, educacion inicial.
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Capitulo I

Planteamiento del Problema

1.1 Contexto del tema

En este contexto, la problemadtica se detectd durante las practicas preprofesionales VIII
realizadas en el afio 2024 en la Institucion Educativa N.° 228 “El Milagro™, ubicada en la ciudad
de Moyobamba. A lo largo de este periodo se desarroll6 una observacion participante dentro
del aula, lo que permitié profundizar en el conocimiento sobre el proceso de aprendizaje de los
niflos. A través de esta experiencia, se pudo identificar una notoria deficiencia en el uso de
recursos didacticos, especialmente en relacion con la implementacion de juegos educativos
como estrategia metodologica; deficiencia que se hizo mas latente al entrevistar a las docentes
de dicha institucidon, ya que permitio identificar diversos problemas que explican la escasa
aplicacion de juegos didacticos en las sesiones de aprendizaje. Entre los principales se
encuentran: la falta de formacion o actualizacion docente respecto al uso pedagogico del juego,
el escaso acceso o aprovechamiento de los materiales didacticos disponibles, una planificacion
centrada en actividades tradicionales que priorizan lo académico sobre lo ludico, asi como la
presion por cumplir con ciertos estandares curriculares en un tiempo limitado. Ademas, en
algunos casos, persiste la concepcion erronea de que el juego es unicamente una actividad
recreativa sin finalidad educativa, lo cual restringe su uso en el aula como herramienta para el

aprendizaje significativo.

La falta de implementacion de actividades ludicas evidencia una realidad preocupante:
muchos estudiantes estan siendo privados de alcanzar aprendizajes mas significativos, sociales
y afectivos. Se observd que algunos no participan en dindmicas grupales debido a la timidez o
a la falta de confianza, mientras que otros desean participar, pero no encuentran las condiciones
adecuadas para hacerlo. Esta situacion limita el desarrollo de habilidades sociales, emocionales

y cognitivas que podrian potenciarse mediante el juego.
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En base a lo observado, es menester destacar la importancia que tienen las estrategias
didacticas en el desarrollo y aprendizaje de los nifios de educacion inicial; tal como expresa
Gomez et al. (2015) al afirmar que la actividad ludica es sustancial para el desarrollo integral
de las personas, ya que promueve la autonomia y el fortalecimiento de la personalidad. Por esta
razon, el juego deberia formar parte esencial de las experiencias educativas, no como un
complemento, sino como una metodologia activa que facilite el aprendizaje significativo desde

las primeras etapas de la educacion.

Frente a esta realidad, se plantea la necesidad de analizar los aportes que ofrecen las
investigaciones sobre las estrategias didacticas en el desarrollo de la nocion de nimero y los
resultados obtenidos en investigaciones aplicadas en educacion inicial (2016-2025). Para ello,
se formuld la siguiente pregunta de investigacidon: ;Qué aportes ofrecen las investigaciones
sobre las estrategias didacticas para el desarrollo de la nociéon de numero en educacién inicial

(2016-2025)?.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general

Qué aportes ofrecen las investigaciones sobre las estrategias didacticas para el

desarrollo de la nocion de namero en educacion inicial (2016-2025)?
1.2.2 Problemas especificos

- ¢ Cuales son las estrategias didacticas que se utiliza con mayor frecuencia para el desarrollo

de la nocion de numero en investigaciones aplicadas en educacion inicial (2016-2025)?

- ¢Cuales son los resultados obtenidos con las estrategias didacticas en el desarrollo de la

nocion de numero en investigaciones aplicadas en educacion inicial (2016-2025)?
1.3 Formulacion de objetivos
1.3.1 Objetivo general

Analizar los aportes que ofrecen las investigaciones sobre las estrategias didacticas para

el desarrollo de la nocion de nimero en educacion inicial (2016-2025).
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1.3.2 Objetivos especificos

- Identificar las estrategias didacticas que se utiliza con mayor frecuencia para el desarrollo de

la nocion de numero en investigaciones aplicadas en educacion inicial (2016-2025).

- Identificar los resultados obtenidos con las estrategias didacticas en el desarrollo de la nocion

de nimero en investigaciones aplicadas en educacion inicial (2016-2025).

?‘—J turnitln Pagina 7 de 41 - Entrega de escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632



Z"_.I turnitln Pagina 8 de 41 - Entrega de escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632

Capitulo 11

Marco Teorico

2.1 Antecedentes del estudio

Becerra & Pancca (2024) en su investigacion denomina “Estado del arte: El juego y el
pensamiento logico matemadtico en la primera infancia de Peru y Ecuador en el periodo 2017 -
2024”, tuvo como objetivo examinar investigaciones sobre el uso del juego como estrategia
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios del segundo ciclo educativo en
Pert y Ecuador, durante el periodo comprendido entre 2017 y 2024. Los aspectos analizados
incluyeron los objetivos generales de los estudios, las teorias y enfoques tedricos utilizados, los
métodos empleados, las estrategias ludicas propuestas y las conclusiones generales de los
investigadores. La revision concluyd que los estudios sobre el juego como herramienta en la
ensefianza y aprendizaje del pensamiento 16gico matematico en nifios de Pert y Ecuador durante
el periodo analizado son limitados. Ademas, las propuestas mas relevantes, que incorporan
elementos como la gamificacion y otras herramientas tecnologicas, se encuentran
predominantemente en los estudios ecuatorianos. En comparacion, solo cinco estudios peruanos
aplicaron estrategias con resultados significativos. En cuanto a los objetivos, el 100% de los
estudios revisados logré cumplir con lo planteado inicialmente. Sin embargo, se destacd que las
investigaciones centradas en la participacion de docentes y padres de familia en relacion con el
tema siguen siendo practicamente inexistentes en ambos paises, lo que sefiala la necesidad de

continuar investigando en esta area.

Catafio (2021), en su estudio “Estado del arte sobre la actividad ludica como estrategia
pedagogica para el aprendizaje matemdtico en niiios de 5 aiios en Latinoamérica”, tuvo como
objetivo analizar diversas investigaciones en el tema realizadas durante los Gltimos diez afios,
con el fin de i1dentificar las caracteristicas y aportes que poseen, con el fin de comprobar como

la actividad ludica puede permitir el desarrollo del pensamiento matematico en la etapa infantil.
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Los resultados identifican que la actividad ludica es una estrategia pedagdgica pertinente para
el aprendizaje de las matematicas; debido a que les permite a los nifios vincularse activamente
con la idea de cantidad, forma, tamafio, seriacion y clasificacion. Es conocido que el juego es
una herramienta de aprendizaje natural en los nifos, y por lo tanto un motor de motivacioén para
explorar y resolver problemas matematicos de manera significativa; aunado a que fomenta
habilidades como la observacion, comparacion, razonamiento 16gico y la toma de decisiones,
que son pilares del pensamiento. Destaca que el maestro debe seleccionar juegos que promuevan
la diversion, y la participacion, lo que permitira que comprendan de manera significativa los

conceptos matematicos desde los primeros afos de vida.

Chamorro (2020) en su estudio “Estado del arte: didactica de la matemdtica en
segundo ciclo de educacion inicial en Iberoamérica durante los ultimos diez aiios”, realiz6
un analisis completo del estado del arte de la didactica de la matematica en segundo ciclo de
educacion inicial en Iberoamérica. El proposito de la investigacion es examinar y establecer las
contribuciones teodricas a partir de diferentes estudios realizados en el campo de la didactica de
la matematica en el Iberoamerica, en el lapso de 2011 a 2020. Para llevar a cabo este estado del
arte, la autora utilizo fuentes de informacion secundarias, como articulos de revista, tesis de
grado y posgrado, libros virtuales, entre otros. La informacion fue organizada mediante fichas
bibliograficas y hermenéuticas y matrices de analisis. El estudio se centrara en la secuencia
didactica, las estrategias, los materiales y los recursos adecuados necesarios, entre otros. Por
ultimo, este trabajo busca mejorar la ensefianza y fomentar el desarrollo del pensamiento
matematico de la nifiez en su segundo ciclo de educacidn inicial. También, se espera establecer

la linea base para futuros trabajos de investigacion educativa.

Bueno (2020) en su estudio denominado “Nociones matemadticas bdsicas en nifios y
nifias de II ciclo de Educacion Inicial: Una revision sistemdtica” el autor propone como
objetivo principal brindar una revision sistematica y un enfoque cualitativo para definir las
nociones matematicas basicas en los nifios y nifias del II ciclo de educacion inicial. Para ello, se
realizo una recopilacion de datos de las principales fuentes como Google Académico, Redalyc,
Dialnet, ERIC, Scielo. Por ultimo, después de aplicar criterios de inclusion y exclusion a una
primera busqueda que arrojé un total de 153 articulos cientificos, se determinaron 16 articulos

de investigacion a la metodologia de estudio sistematico. Con esta revision, los resultados
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arrojaron un analisis que aprobaron varios autores de investigacion mediante el cual las

matematicas le dan al nifio habilidades y competencias con el uso de estrategias eficientes.
2.2 Marco tedrico conceptual

2.1.1 Estrategias didacticas en el nivel inicial

2.1.1.1 Definicion de estrategias didacticas

Segun Fautapo (2009), son planificaciones cuidadosas por parte del docente que se
estructuran para lograr metas especificas de aprendizaje. La flexibilidad es clave, ya que permite
ajustar las estrategias segliin las necesidades y caracteristicas individuales de los estudiantes, asi

como a los objetivos educativos particulares de cada contexto.

Para Diaz y Herndndez (2002) las estrategias didacticas son herramientas que el
docente planifica y que buscan facilitar el aprendizaje en profundidad, es decir, ayudar a los

estudiantes a procesar activamente y de una manera significativa los nuevos contenidos.
2.1.1.2 Tipos de estrategias didacticas en la nocion de numero en educacion inicial

Para Kami (1983), la nocién de ntimero es uno de los ejes en la construccion de la
formacion matematica inicial, porque posibilita al nifio desarrollar la habilidad de contar,
comparar, clasificar y operar con volimenes. La didéctica de esta nocion requiere de un en un
diseio que integre multiples estrategias en lo didactico, activas y contextualizadas,
considerando el ritmo de aprendizaje y el nivel de desarrollo cognitivo de los estudiantes. En
este sentido, las estrategias didacticas son claves para construir un sentido comprensivo,

progresivo y significativo, sobre los conceptos numéricos.

o * Estrategias manipulativas: Estas estrategias se apoyan en el uso de materiales concretos
que permiten al estudiante interactuar fisicamente con los conceptos matematicos. A
través del contacto directo con objetos, los nifios pueden construir el significado de los
numeros de forma vivencial, lo que facilita la comprension de la cantidad, la
correspondencia y el valor numérico. Esta estrategia propicia el paso del conocimiento

empirico al pensamiento logico.
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o Estrategias ludicas: El juego, como recurso didactico, es una via muy eficaz para el
aprendizaje numeérico. A través de actividades ludicas, el nifio tiene la oportunidad de
explorar los nimeros en un contexto de participacion activa, favoreciendo el desarrollo
del pensamiento logico y la motivacion por aprender. Estas estrategias ludicas integran la

dimension afectiva del aprendizaje.

o Estrategias verbales o lingiliisticas: El uso de la lengua como herramienta docente facilita
la comprension de la secuencia numérica y la relacion entre nimero y cantidad, asi como
la expresion de conceptos matematicos. Estas estrategias apoyan la comunicacion y la

verbalizacion.

e Grafica o simbolica: esta estrategia se basa en la representacion y visualizacion de los
numeros junto a su cantidad. Con la ayuda de la escritura y los simbolos junto a la
representacion grafica, el nifio logra avanzar en su aprendizaje de la abstraccion de los
conceptos. Estas metodologias ayudan el desarrollo del pensamiento simbdlico, lo que lo

podré preparar a operar formalmente con nimeros.

e Cooperativas: el trabajo en equipo o pequefios grupos, ayuda en el aprendizaje a nivel
grupal mediante el intercambio de ideas, discusion y cooperacion. Estas estrategias ayudan
a los alumnos a construir su conocimiento en niumero, a la vez que les da la oportunidad de
interactuar y socializar, asi como, construir con el uso de sus habilidades comunicativas.
También, fomenta el respeto y la valoracion del pensamiento de los otros y de diversas

formas de razonar.

e Resolucion de problemas: estas estrategias presentan (plantean) situaciones que requieren
del uso del razonamiento numérico, ya sea para tomar decisiones (debido a que se puede
tomar mas de 1 o 2 decisiones) o para resolver los problemas presentados. El enfoque de
resolver problemas, a diferencia de otros métodos, promueve aprendizaje activo, reflexivo
y contextualizado. Esto se logra, ya que el alumno aplica sus conocimientos para poder
afrontar situaciones (desafios) que tienen un significado. Estose estrategias despiertan el

pensamiento critico y la autonomia en el aprendizaje.
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e Conclusion: Al realizar una buena articulacion y combinacion de estas estrategias, se puede

facilitar y apoyar a los alumnos para que construir de forma solida el valor numérico.

e Su aplicacion debe abordar las necesidades del grupo y los objetivos pedagogicos,
promoviendo experiencias de aprendizaje que sean variadas, significativas y centradas en
el estudiante. Es esencial que el maestro domine estas estrategias para guiar eficazmente el
proceso de ensenanza-aprendizaje en el area de matematicas desde los primeros afios de

escolaridad.
2.1.1.3 Juegos didacticos en educacion inicial

UNICEF (2018), la importancia de la labor de los educadores y maestros de preescolar
se centra en la comprension y practica de la pedagogia ludica y la atencion a la primera infancia.
De ahi la necesidad y la importancia de capacitacion laboral que les permita la adopcion de la
practica. Ademas, es necesario que todos los educadores, a la llegada de la educacion, directores
de educacion, formadores de docentes, educadores especializados y directores de educacion,
son responsables y apoyan la educacion de los nifios a traves de la educacion y de la practica de

la educacion.

MINEDU (2015), el juego es de suma importancia en la educacion. Definirlo solamente
en funcion de la diversion es despojarlo de los beneficios. Es en el juego donde los nifios y nifias
descubren el mundo, crean y recrean, experimentan y desarrollan nuevas y diversas habilidades.
Es en el juego donde ellos y ellas desarrollan competencias sociales, cognitivas y emocionales.
Como educadores y padres debemos fomentar la actividad, ludica, en el desarrollo de todos los

educandos.

Permitir que los nifios y nifias jueguen les brinda la posibilidad de aprender de forma
natural y de construir un conocimiento significativo, a la vez que fomentamos su imaginacion

y creatividad, y las habilidades que seran esenciales en su vida adulta.
2.1.1.4 Tipos de juegos didacticos para el desarrollo de nocion de numero

MINEDU (2009), define los tipos de actividades ludicas y son las siguientes:

10
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e Juego motor: Este tipo de juego implica actividades fisicas y de movimiento. Los nifios y
nifias participan en juegos que requieren habilidades motoras como correr, saltar, lanzar,
atrapar, equilibrarse, entre otros. Estos juegos no solo promueven el desarrollo fisico y la
coordinacion motora, sino que también fomentan el trabajo en equipo, la competencia

amistosa y el desarrollo de habilidades sociales.

e Juego social: En este tipo de juego, los nifios interactian entre si y con adultos en un
contexto social. Pueden participar en juegos de grupo, como juegos de mesa, actividades
cooperativas o juegos de roles, donde aprenden a compartir, a comunicarse, a resolver

conflictos y a colaborar con otros.

e Juego cognitivo: Estos juegos estan disefiados para estimular el pensamiento y el
razonamiento de los nifios y nifias. Pueden incluir rompecabezas, juegos de memoria,
acertijos, juegos de palabras o actividades que requieren planificacion y estrategia. A través
de estos juegos, los nifios y nifias desarrollan habilidades cognitivas como la atencion, la

memoria, la resolucion de problemas y el pensamiento critico.

e Juego simbolico: Implica la creacion de situaciones y escenarios imaginarios. Los nifios y
nifias asumen roles ficticios, como ser un superhéroe, un chef, un doctor o un personaje de
cuento de hadas, y actian de acuerdo con esos roles. Este tipo de juego fomenta la
creatividad, la imaginacion, el desarrollo del lenguaje, la empatia y la comprension del
mundo que los rodea. Es una forma de juego muy importante ya que permite a los nifios y
nifias explorar diferentes identidades y situaciones, asi como también practicar habilidades

sociales y emocionales al interactuar con otros en un contexto imaginario.
2.1.1.5 Importancia del juego en la nocion de numero

El juego es una herramienta fantastica en la educacion inicial y ayuda a los nifios en
todas las areas. Kami (1983), dice que el juego ayuda en el desarrollo de las capacidades
cognitivas, emocionales, sociales y fisicas. Y permite a los nifios aprender por si mismos a
explorar, experimentar y construir saberes. También ayuda a los nifios a aprender a interactuar,
desarrollarse en el lenguaje y sobre la resolucion de problemas, que son todas areas claves en

esa etapa educativa.
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Estudios recientes muestran que el juego libre y no estructurado ayuda a la resolucion
de problemas y la creatividad de los nifios y es una excelente forma de reducir el estrés y la

ansiedad. Esto favorece el aprendizaje.
2.1.1.6 Teorias del juego didactico

Distintas corrientes tedricas han subrayado el papel del juego como mecanismo
pedagogico, lo que justifica la construccion de programas educativos ludicos para la educacion

inicial.

A través del juego, el nifio puede construir de manera simbolica, de lo que Jean Piaget
(1996) habla, el nifio puede aprehender de manera estructural su entorno. Durante el estadio
preoperacional (2 a 6 afios), el juego simbolico le deja explorar ideas, cultivar el lenguaje,
desarrollar mentalmente, utilizando para ello el placer y la imaginacion, sin el fin utilitario. Para
Piaget, esto le permite, de manera natural, construir el conocimiento a traves de la accion y la

simbolizacidn.

En el texto, Lev Vygotsky (1986) describe la vision del juego de un fendmeno social.
Para Vygotsky, el juego, mas que ser espontaneo, crea lo que ¢l llama Zona de Desarrollo
Proximo (ZDP) donde el nifio, con la mediacion de un adulto o de un par mas calificado, puede
desarrollar competencias superiores a las que lo haria en forma independiente. Via la
socializacion y la imaginacidn, en el juego simbolico se activan, a criterio de Vygotsky, las

funciones psicologicas superiores.
2.1.2 Nocion de numero
2.1.2.1 Definicion de nocion de numero

El concepto de nimero es una de las construcciones cognitivas mas elementales en el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico de los nios. El aprendizaje de este concepto es
gradual y se produce mediante la experiencia, la interaccion con el entorno y las situaciones de

conteo, clasificacion y comparacion.

De acuerdo con Piaget (1996), la nocion de nimero no es innata y tampoco se aprende

de manera directa del entorno. Se aprende debido a un proceso de construccion mental en el que

12
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el nifio tiene que llegar a coordinar dos de estas estructuras. Por una parte, la seriacion que se
refiere al ordenamiento de elementos y, por otra, la clasificacion, que se refiere al agrupamiento
de elementos en funcidn de alguna caracteristica. Para Piaget, el nimero es una sintesis de orden

y de correspondencia.

A partir de las lineas generales de Piaget, Kamii (1983) sostiene que los nifios construyen
el concepto de nimero a partir de la accidon que ellos realizan sobre los objetos, y la reflexion
que ellos hacen sobre esas acciones. Para Kamii el nimero no se enseia, el nimero se tiene que

reconstruir.
2.1.2.2 Influencia del juego didactico en la nocion de numero

El juego didactico representa una estrategia pedagodgica fundamental en la ensefianza de
las matematicas en la infancia, especialmente en el desarrollo de 1a nocion de nimero. Diversos
estudios han demostrado que el aprendizaje mediante el juego favorece la construccion del
pensamiento ld6gico-matematico, al crear un entorno ludico, motivador y significativo para los

nifios (Kamii, 1983).

Seglin Piaget (1983), el juego estimula la actividad mental, permitiendo a los nifios
interactuar con objetos y situaciones que requieren clasificar, contar, ordenar o comparar,
acciones clave para la construccion del concepto de nimero. El juego no solo genera placer y
motivacion, sino que también promueve la experimentacion y la resolucion de problemas

concretos, base del pensamiento numérico.

Por su parte, Kamii (1983) sostiene que el uso de juegos matematicos en el aula permite
a los nifios formar ideas numéricas propias a partir de la manipulacion de materiales concretos
y la toma de decisiones. A traveés del juego, los nifios pueden establecer correspondencias uno
a uno, reconocer cantidades, identificar patrones y comenzar a comprender las operaciones

basicas de suma y resta.

Por lo tanto, el juego didactico actia como mediador en la construccion de la nocion de
numero, facilitando una comprension mas profunda y duradera de los conceptos matematicos
basicos. Ademas, se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje, promoviendo la participacion

activa, la cooperacion y el descubrimiento autonomo (Kamii, 1983)

13

?'—,I turnitln P4gina 15 de 41 - Entrega de escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632



Z"_.I turnitln Pagina 16 de 41 - Entrega de escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632

Capitulo ITI
Metodologia de la Investigacion

3.1 Tipo de investigacion

La investigacion es documental, descriptiva-interpretativa, y por tanto, cualitativa,
debido a su intencion de comprender y describir los aportes mas relevantes y de detalle de lo
relacionado a la problematica. Lo anterior, permite la recoleccion de informacion proveniente
de distintos tipos de documentos, para analizar y brindar relevancia a la informacion, acerca de

la tematica.

Los estudios cualitativos, como lo manifiestan Herndndez et al. (2014), requieren de
antecedentes, lo que quiere decir que, apela a la acumulacion del saber sobre una tematica para
contextualizar y robustecer el analisis de la informacion recolectada. Asimismo, la recoleccion
y el analisis de datos, en este tipo de estudios, se orientan a la construccion de descripciones
elaboradas y comprensivas de los fenomenos estudiados, lo que aportard una mirada mas

holistica y enriquecedora de los mismos.
3.2 Muestra y unidades de analisis documentales

La seleccion de muestras en la investigacion documental implica la consideracion de
diferentes criterios previamente definidos, tales como la relevancia de los documentos en
relacion con el tema; la calidad y consistencia de los documentos; la actualidad de las fuentes;
y la accesibilidad de las fuentes. Estos criterios permiten seleccionar un conjunto de documentos

que sea representativo y que facilite el analisis y el desarrollo del estudio en cuestion.

Para esta investigacion, como unidades de analisis, se toman 20 fuentes como: tesis de
licenciatura, segunda especialidad y maestria relacionadas con el tema desarrollado. Se
examinaron un total de 20 tesis, y de ellas, se seleccionaron las elegidas para el desarrollo del

trabajo documental.
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a)  Ubicacion: Los documentos que se extrajeran de Universidades Nacionales licenciadas a

nivel nacional; todos ellos son de facil acceso virtual.
b)  Cobertura: Las fuentes documentales fueron elaboradas en Peru.
c) Cantidad: La cantidad de la muestra de analisis estd conformada por 20 documentos.

d) Horizonte temporal: Las investigaciones seleccionadas abarcan un periodo de 10 afios

desde 2016 hasta 2025.

e) Idiomas de los documentos: Todas las fuentes bibliograficas estan disponibles en

espaiiol.

f)  Tipo de fuentes: Las fuentes documentales incluyen tesis de licenciatura, segunda

especialidad y maestria.
3.3 Técnicas e instrumentos

a) Técnica

La técnica que se utiliza en esta investigacion es el analisis documental, en este caso
aplicado a la revision sistematica y critica de documentos tedricos y empiricos sobre la materia
en cuestion. Dicha técnica permite la revision, interpretacion y sintesis de textos académicos,
articulos cientificos, tesis, libros, y otras producciones documentales. Segiin Rizo (2015), la
técnica de analisis documental es una de las estrategias que permite abarcar el conocimiento de
la comunidad cientifica sobre una tematica, construyendo una estructura teorica, y ademas,
identificar corrientes, enfoques y vacios en la literatura. Ciertamente esta técnica se utiliza en la
mayoria de las investigaciones cualitativas, y contribuye a que el investigador se adentre en el
fendmeno que se estudia, sobre todo en el caso de la educacion, para que esta investigacion
tenga una base solida, reflexiva, contextualizada, argumentada, y sobre todo, que ayude a la

comprension integral del objeto de estudio.
b) Instrumentos

- Matriz Bibliografica o Ficha Bibliografica: Consistio en la anotacion metodica y
sistematica de la informacion alojada en las fuentes documentales que se utilizaron para el

presente estudio, de las cuales fueron extraidas tesis (licenciatura, maestria y segunda
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especialidad). La construccion de esta herramienta estuvo constituida por autor, afio, titulo
de la investigacion, URL, tipo de documento, ambito, paginas, lugar de publicacion y pais

(anexo 1).

- Matriz analitica o hermenéutica: Este instrumento facilito registrar, relacionar y recopilar
las fuentes documentales de acuerdo con los ejes de analisis, conformado por autor, titulo
y ejes tematicos (estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de nimero y los
logros obtenidos al aplicar las estrategias didacticas), de las cuales se analizaron estudios

de naturaleza cualitativa (anexo 2).
3.4 Ejes tematicos o ejes de analisis

Los ejes de analisis permiten delimitar con precision los aspectos centrales que se
abordan en este estudio, por ello, a continuacion, se presentan los principales ejes tematicos

desarrollados.

Los ejes de analisis establecen de manera especifica los temas que se abordaran en el

presente estudio. A continuacidn, se presentan los ejes tematicos

e Estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de niimero.
e Resultados obtenidos al aplicar estrategias didacticas.

3.5 Metodoldgico o plan de analisis

3.5.1 La fase heuristica

En esta fase, se ha creado un procedimiento sistematico dirigido hacia la recopilacion,
organizacion y analisis inicial de informacion pertinente respecto al estudio. En la fase de
preparacion, se realizd la busqueda de informacion dentro de repositorios digitales de
universidades con licencia a nivel nacional que brindan acceso abierto a documentos
académicos y cientificos. En esta etapa se realiz6 la delimitacion del tema de investigacion y la

elaboracion de los objetivos especificos que orientaran el desarrollo del estudio.

Simultaneamente, se optd por la fase descriptiva, que busca estructurar y organizar la
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informacion que se ha recolectado. Para esto, una de las herramientas que se utilizd fue
Microsoft Excel, lo que facilito la sistematizacion, clasificacion, codificacion y analisis de los
datos. Asimismo, se utilizaron las fichas de bibliografia que recogian lo mas relevante de cada
fuente consultada, de acuerdo con criterios que se definieron previamente a las técnicas e

instrumentos de investigacion.

Se realiz6 una busqueda preliminar de informacion en un conjunto variado de fuentes,
que incluye revistas cientificas, pdginas web institucionales de reconocido prestigio, asi como
libros, tanto en soporte fisico como digital. Esta bisqueda preliminar ayuda en la comprension
del tema de estudio y en la busqueda de los conceptos esenciales asociados a la estrategia y la

comprension lectora.

También, a través de las bases de datos académicas, se evaluaron y seleccionaron fichas
bibliograficas, lo que garantizé la vigencia y la validez de los documentos que se integraron.
Una vez que se recopild el material, se organizé de manera preliminar para agilizar la revision

y facilitar el acceso a la informacion para las etapas subsiguientes.

Durante este proceso, surgieron algunas lagunas de informacién, lo que gener6 nuevas
preguntas que permitieron redefinir el enfoque del estudio y enriquecer la formulacioén de los
objetivos. Finalmente, a partir del analisis de los hallazgos obtenidos en esta fase exploratoria,
se especificaron las ideas centrales que guiaran la seleccidn final de los datos relevantes para

avanzar a la siguiente etapa del proceso de investigacion.
3.5.2 La fase hermenéutica

En esta etapa del proceso investigativo, se realizoO una tarea de interpretacion de
profundidad de los datos obtenidos de la etapa heuristica. Se tratd6 de comprender el sentido de

los documentos en la etapa de analisis de forma reflexiva, critica y contextualizada.

En la fase de interpretacion y desarrollo de la construccion tedrica, se dispusieron de
forma metodica todos los datos obtenidos, organizados los documentos bajo criterios tematicos,
conceptuales y metodoldgicos, lo que posibilitd la construccion de una determinada estructura

analitica. Esta primera clasificacion facilito los analisis hermenéuticos de los contenidos.
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A este efecto, hubo de usar métodos y enfoques interpretativos que se centraran en
descubrir el sentido hermético de los documentos analizados. Se usaron el analisis de textos, la
interpretacion critica y la identificacion de patrones o temas recurrentes en los documentos
analizados. Se hicieron estudios comparativos de autores y trabajos, analizando la relacion de

ideas, conceptos y enfoques pedagogicos en las estrategias didacticas de comprension lectora.

La elaboracion del andlisis tampoco se centr6 en la mera repeticion de contenidos, sino
que se realizé una interpretacion reflexiva y critica de las fuentes analizadas desde distintas

perspectivas, contextos y enfoques teoricos.

Esto permitio construir una comprension mas rica y matizada del fenomeno en estudio,

reconociendo coincidencias, contradicciones y lagunas en la literatura consultada.

Como resultado de este analisis hermenéutico, se alcanzaron conclusiones y hallazgos
pertinentes, basados en una lectura comprensiva de los datos. Estas interpretaciones propiciaron
la emergencia de nuevas ideas e hipdtesis que enriquecen el marco tedrico de la investigacion

y guian futuras lineas de estudio

Subsecuentemente, los hallazgos fueron contextualizados dentro del marco tedrico y del
problema de investigacion, habilitando la articulacion de una construccion tedrica solida y
relevante. Finalmente, las interpretaciones fueron sometidas a una etapa de revision y
refinamiento, donde algunos elementos tedricos fueron ajustados en funcion de nuevos

hallazgos o reinterpretaciones que emergieron durante el analisis.

Esta fase fue esencial para proporcionar profundidad y coherencia al estudio,
contribuyendo a un enfoque holistico que va mas alld de un analisis superficial de los datos,
permitiendo la construccién de un conocimiento significativo en el campo de la educacion

infantil.
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Capitulo IV
Resultados

4.1 Descripcion de las fuentes documentales

Los resultados del trabajo de investigacion titulado “Estrategias didacticas para el
desarrollo de la nocién de nimero en educacion inicial (2016-2025)” que se centra en las
distintas estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de nimero en educacion inicial,
se muestran en esta parte. Para esta revision se opta por las fases heuristica y hermeneutica, para
que de esta manera se puedan conocer, escoge y criticamente interprete la literatura tedrica y
practica mas importante del area de interés. En la parte heuristica se llevaron a cabo una serie
de interacciones de manera sistematica con diferentes documentos en el area académica, tanto
a nivel nacional como en el internacional, y en la parte hermenéutica se llevo a cabo una serie
de analisis y una interpretacion de manera comparativa de los resultados, en donde se
establecieron relaciones entre las estrategias que se aplicaron y los resultados alcanzados en el

desarrollo de la nocidn de nimero.

Con el proposito de que la informacion que se recaude sea valida y actual, se recorre las
diferentes bases de datos que existen en la web, donde se encuentran la literatura académica
mas basicay lamas avanzada, como son SciELO, los repositorios de las universidades, asi como
la literatura que esta en la web a la que se puede acceder a partir de los “nimeros de acceso”
que tienen, usando términos como “nocion de numero” y “educacion inicial”. “estrategias
didacticas” y “pensamiento 16gico-matematico”. Se centran aquellas publicaciones que recogen
las experiencias pedagogicas en los contextos de educacion inicial y que estdn escritas en

espafiol y que se publicaron entre el periodo de 2016 y 2025.

Los resultados del analisis documental evidencian que las estrategias didacticas activas,

ludicas y experimentales desempefian un papel fundamental en la construccion de la nocion de
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numero en los nifios. Entre las estrategias mas destacadas se identifican el uso de materiales
concretos y manipulativos, el aprendizaje basado en el juego, las actividades de conteo y
seriacion contextualizadas, asi como la integracion de recursos tecnologicos interactivos. Estas
practicas favorecen no solo la comprension de los conceptos numéricos basicos, sino también

el desarrollo del razonamiento 16gico, la atencion, la memoria y la autonomia cognitiva.

Figura 1 Busqueda y filtro aplicado para la seleccion de documentos

ALICIA

Filtros

* Nacionales

* Del 2016 al 2025

» Tesis de maestria, licenciatura, y segunda especialidad
* De idioma Espaiiol

* Virtual

* De acceso libre

Tabla 1 Numero de documentos de acuerdo al repositorio

Repositorio N° %
Repositorio ULADECH 11 55
Repositorio UNPRG 4 20
Repositorio UDH 2 10
Repositorio UPCH 1 5
Repositorio EESPPSFA 1 5
Repositorio UWIENER 1 5
Total 20 100%

Fuente: Ficha bibliogrdfica

INTERPRETACION
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Del analisis de la tabla se evidencia que el Repositorio de la ULADECH concentra la
mayor cantidad de investigaciones, con un total de 11 documentos, que representan el 55% del
total revisado. En segundo lugar, el Repositorio de la UNPRG aporta 4 investigaciones (20%),
mientras que el Repositorio de la UDH presenta 2 documentos, equivalentes al 10%.
Finalmente, los repositorios de la UPCH, EESPPSFA y UWIENER registran 1 documento cada

uno, lo que equivale al 5% respectivamente.

Esta distribucidn refleja que la ULADECH mantiene un liderazgo en la produccion
académica vinculada a las estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de numero en
educacion inicial, lo que sugiere un enfoque sostenido hacia la innovacion pedagogica y el
fortalecimiento del aprendizaje matematico en la primera infancia. Asimismo, se observa la
participacion de otras universidades que, aunque en menor proporcion, contribuyen a
diversificar las perspectivas metodoldgicas sobre la ensenanza del nimero, demostrando un

interés académico distribuido en diferentes regiones del pais.

Se identificaron investigaciones de 9 ciudades del Perti, como se muestra la informacion

en la tabla 2.

Tabla 2 Cantidad de investigaciones por ciudades

Ciudad N° %

Chimbote 5 25
Lambayeque 3 15
Satipo 3 15
Trujillo 2 10
Lima 2 10
Huénuco 2 10
Chincha Alta 1 5
Piura I 5
Cajamarca 1 5
Total 20 100%

Fuente: Ficha bibliogrdfica

INTERPRETACION
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Del analisis de la tabla se observa que la ciudad de Chimbote concentra el mayor nimero
de investigaciones con 5 documentos, lo que representa el 25% del total revisado. Este resultado
refleja el interés de las instituciones de dicha localidad, especialmente de la ULADECH, por
profundizar en el estudio de estrategias didacticas orientadas al desarrollo de la nocién de

numero en educacion inicial.

En segundo lugar, destacan las ciudades de Lambayeque y Satipo, cada una con 3
investigaciones (15%), lo que evidencia una participacidn activa en la generacion de propuestas
pedagogicas relacionadas con la ensenanza del numero desde la primera infancia. Les siguen
Trujillo, Lima y Huanuco con 2 investigaciones cada una (10%), lo que demuestra un interés
sostenido en diversas regiones del pais por fortalecer las competencias l6gico-matematicas de
los nifios de nivel inicial. Finalmente, Chincha Alta, Piura y Cajamarca registran 1 investigacion
(5%) respectivamente, lo que refleja la dispersion geografica de los aportes académicos sobre

esta tematica.

Tabla 3 Cantidad de documentos por ario de publicacion

Afo N° %

2025 2 10
2024 2 10
2023 2 10
2022 1 5

2021 2 10
2020 3 15
2019 5 25
2018 2 10
2016 1 5

Total 20 100%
Fuente: Ficha bibliogrdfica

INTERPRETACION

Del analisis de la tabla se evidencia que el afio 2019 concentra la mayor cantidad de
investigaciones con 5 documentos, representando el 25% del total. Este hallazgo sugiere que
durante dicho periodo existié un incremento significativo en el interés por explorar estrategias

didacticas que favorezcan la construccion de la nocion de nimero en educacion inicial,
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posiblemente impulsado por la implementacidn de politicas educativas nacionales orientadas al

fortalecimiento de las competencias matematicas desde los primeros afios.

En segundo lugar, se observa un repunte importante en los afios 2020 (15%) y 2021,
2023, 2024 y 2025 (cada uno con 10%), lo que indica una continuidad y renovacion del interés
académico en esta tematica a lo largo de la ultima década. La presencia sostenida de
investigaciones recientes (2023-2025) demuestra que el estudio sobre estrategias didacticas
sigue siendo un campo vigente y en evolucion, adaptandose a las nuevas demandas pedagogicas

y contextuales del entorno educativo.

Finalmente, los afios 2016, 2018 y 2022 presentan una menor produccion (entre 5% y
10%), lo que podria asociarse con periodos de transicion o menor impulso investigativo. No
obstante, su presencia reafirma la constancia del tema en el tiempo. En conjunto, estos
resultados reflejan una linea de desarrollo progresiva en la investigacion sobre la nocion de

numero, que se mantiene activa y relevante dentro de la educacion inicial peruana.

Tabla 4 Numero de investigaciones segun tipo de documento

Tipo de tesis N° %
Tesis de licenciatura 16 80

Tesis de segunda especialidad 2 10
Tesis de maestria 2 10
Total 20 100%
Fuente: Ficha bibliogrdfica

INTERPRETACION

Del analisis de la tabla se evidencia que la mayoria de los trabajos (80%) corresponden
a tesis de licenciatura, lo cual refleja el alto interés de los egresados del nivel de pregrado por
investigar sobre estrategias didacticas aplicadas al desarrollo de la nocidon de niimero en
educacion inicial. Este predominio puede explicarse por el enfoque practico y pedagogico de
las carreras de educacion, que promueven la aplicacion de metodologias innovadoras orientadas

al aprendizaje significativo de las matematicas en la primera infancia.

Por otro lado, las tesis de segunda especialidad (10%) y de maestria (10%) muestran un

nivel de participacion mas reducido, aunque importante, ya que aportan analisis mas profundos,
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sistematicos y tedricamente sustentados. Esto evidencia que, si bien el tema ha sido abordado
principalmente en el nivel de formacion inicial docente, también existe un interés de
profesionales con mayor grado académico en perfeccionar estrategias didacticas y fortalecer la

formacion matematica infantil desde un enfoque cientifico y reflexivo.
4.2 Identificacion y descripcion de las fuentes documentales

Eje 1: Estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de numero.

Ortiz (2025), en su investigacion titulada “Los juegos didacticos como estrategia de
enseflanza para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 afios”, tuvo como
objetivo determinar cdmo la aplicacidon de juegos didacticos mejora el aprendizaje matematico
en los nifios de 5 anos de la I.LE. San Vicente. Para ello, el autor implementd juegos
sensoriomotores, simbdlicos y de reglas, priorizando la manipulacion de materiales concretos y
actividades dinamicas al aire libre. Estas estrategias permitieron que los nifios comprendieran
el nimero de manera vivencial, fortaleciendo un aprendizaje activo, participativo y

significativo.

Pariona (2025), en el estudio “Los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo determinar el efecto de la aplicacion
de juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico de los nifios de 5 afios
de la I.LE.P. Emanuel. La investigacion incluyé juegos numéricos, espaciales y de medicion,
mediante los cuales los nifios lograron construir nociones de cantidad, comparacion y seriacion,

favoreciendo el razonamiento l6gico desde experiencias practicas y cercanas a su realidad.

Paucar (2024), en su investigacion “Juegos didacticos como estrategia para mejorar el
desarrollo de la nocion de nimero en nifios de 5 afos”, tuvo como objetivo demostrar como los
juegos didacticos contribuyen al desarrollo de la nocidn de niimero en los nifios de 5 afios de la
[.LE.P. San Vicente de la Barquera. Para ello, se aplicaron juegos de construccion, juegos de
mesa y actividades ludicas en el patio, logrando que los nifios comprendieran la relacion

numero—cantidad mediante la observacion, la experimentacion y la interaccion constante.

Castillo (2024), en la tesis “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros

en nifios de cinco afnos”, tuvo como objetivo determinar de qué manera los juegos didacticos
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favorecen el desarrollo de la nocién de nimero en los nifios de 5 anos de la I.LE. N.° 166. La
autora implementé juegos de construccion, juegos de mesa y actividades ludicas realizadas en
casa, las cuales promovieron procesos de clasificacion, seriacion y conteo, fortaleciendo

progresivamente el pensamiento 16gico-matematico.

Chuquimango (2023), en el estudio “Juego como estrategia para mejorar las nociones
de nimero en nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo determinar como el juego contribuye a
mejorar las nociones de numero en los nifios de 4 afios de la I.LE. N.° 1542. La investigacion
incorporo juegos de construccion, juegos de mesa y juegos de patio que involucraban conteo y
comparacion de cantidades, permitiendo que los nifios comprendieran el nimero a partir de

experiencias significativas vinculadas a su entorno inmediato.

Nufiez y Diaz (2023), en la investigacion “Actividades ludicas para el desarrollo de la
nocion del nimero y cantidad en los nifios y nifias de 5 afios”, tuvieron como objetivo demostrar
la eficacia de las actividades ludicas en el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad en nifios
de 5 afios de la L.LE.I. N.° 443 del caserio Cushic. Para ello, aplicaron juegos con figuras
geométricas, material concreto, cuantificadores y bloques logicos, logrando que los nifios
fortalecieran el conteo y la asociacion numero—cantidad a partir de recursos propios de su

contexto rural.

Carrasco (2022), en su trabajo “Actividades ludicas para desarrollar la nocién de nimero
en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo determinar los efectos de las actividades ludicas en
el desarrollo de la nocidn de numero en los nifios de 5 anos de la I.LE. N.° 577 San José Obrero,
Ayabaca—Piura. La autora propuso un programa basado en juegos de construccion, juegos
cooperativos y juegos libres, evidenciando mejoras significativas en el aprendizaje logico-

matematico.

Escobal (2021), en la investigacion “El juego con material concreto para mejorar la
nocion del numero en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo demostrar como el uso del
material concreto fortalece la nocion de niumero en nifios de la I.LE.P. de aplicacion Albert
Einstein. Se emplearon materiales estructurados, como bloques logicos y rompecabezas, y no
estructurados, como semillas, piedras y tapas, permitiendo que los nifios compararan,

clasificaran y representaran cantidades mediante el aprendizaje activo y exploratorio.
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Meza (2021), en el estudio “Juegos matematicos para lograr el aprendizaje de la nocidén
de numero en estudiantes”, tuvo como objetivo fortalecer el aprendizaje de la nocion de nimero
mediante juegos matematicos en la I.LE N° 1404. Se aplicaron juegos de ordenacion, torres,
numeracion, fracciones y formas geométricas, logrando reforzar la asociacidon nimero—

cantidad, la memoria visual y el trabajo colaborativo entre los nifios.

Pachas (2020), en la investigacion “Estrategias ludicas para desarrollar la nocion basica
de clasificacion en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo desarrollar la nociéon de
clasificacion como base para la comprension del nimero de la I.LE N° 643 Divino Nifio Jesus de
Praga. Las actividades de agrupamiento por color, forma y tamano fortalecieron el pensamiento

logico, la observacion y la organizacion mental previa al aprendizaje matematico formal.

Tenorio y Tenorio (2020), en el estudio “Actividades ludicas para el desarrollo de la
nocion del numero y cantidad del area de matemadtica en los nifios”, tuvo como objetivo
desarrollar la nocion de nimero y cantidad mediante actividades ludicas de la I.LE.I N° 1435.
Para ello, emplearon bloques 16gicos, material grafico y ejercicios de seriacion simple, logrando

que los nifios desarrollaran la capacidad de estimar y representar cantidades de forma concreta.

Neyra (2020), en la tesis “Programa de juegos ludicos para mejorar la nocién de nimero
en el area de matematica en los nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo mejorar la nocion de
numero a través de un programa estructurado de juegos de la I.LE 209. El programa incluy6
juegos psicomotores, simbodlicos y cognitivos, evidenciando avances significativos en la

comprension de cantidades y en el reconocimiento simbolico de los nimeros.

Robles (2019), en el estudio “Eficacia del juego didactico como estrategia para
desarrollar la nocion de niimeros en los nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo determinar la
eficacia del juego didactico en el desarrollo de la nocidn de nimero y cantidad de 1a I.LE N° 184.
Se aplicaron juegos psicomotores, cognitivos y sociales, favoreciendo el aprendizaje por

descubrimiento, la interaccion y el razonamiento 16gico-matematico.

Abanto y Arribasplata (2019), en la investigacion “Aplicacidon de estrategias didacticas
para el desarrollo de la nocidén de nimero en los nifios y nifias de cinco afos”, tuvieron como

objetivo desarrollar la nocidon de nimero mediante estrategias didacticas ludicas de la I.E.I.

26

?'—.I turnitln P4gina 28 de 41 - Entrega de escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632



Z"_.I turnitln Pagina 29 de 41 - Entrega de escritura con IA Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632

Utilizaron juegos con material concreto, tarjetas y canciones numéricas, promoviendo el

aprendizaje desde la experimentacion, el ritmo y la participacion activa.

Rengifo (2019), en el trabajo “Aplicacion de las imagenes para desarrollar la nocion del
numero en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo desarrollar la nocién de nimero mediante
recursos visuales de la N° 019. Emple6é imagenes secuenciales, carteles y laminas ilustradas,

facilitando la comprension visual del nimero y su significado.

Loje (2019), en la investigacion “Propuesta de un programa de actividades ludicas para
el desarrollo de la nocion del nimero y cantidad”, tuvo como objetivo fortalecer la
representacion numérica a través de actividades ludicas de la L.LE.I N° 1499. El uso de material
concreto, figuras geométricas y bloques ldgicos permitid avances significativos en la

comprension del niumero y la cantidad.

Diaz (2019), en el estudio “Programa recreativo Mate Kids para desarrollar 1a nocidon de
numeros en los estudiantes de 5 afios”, tuvo como objetivo desarrollar la nocidon de niimero
mediante un programa recreativo de la [.LE Mariano Bonin- Tingo Maria. La estrategia se baso
en conservacion, correspondencia, clasificacion y seriacidén, logrando que los nifios

comprendieran el nimero de forma concreta y significativa.

Reyes (2018), en la tesis “Los juegos didacticos como estrategia para el aprendizaje de
la nocion de los nimeros en los nifios de 5 aflos”, tuvo como objetivo mejorar el aprendizaje de
la nocion de nimero mediante juegos didacticos de la I.E. “Kinder Creativos”. Las sesiones
ludicas promovieron la manipulacion, el conteo y la comparacion, fortaleciendo el razonamiento

logico y la socializacion.

El proposito de la investigacion de Puente (2018) titulada “Programa de estrategias
didacticas para desarrollar la nocion de nimero en los nifios de 4 afios” fue desarrollar 1a nocion
de nimero utilizando estrategias ludicas en la 1. E. “III Milenio”. Se utiliz6 la combinacion de
material concreto y digital, apareciendo, desde la practica guiada, avances en la comprension

de la nocion numérica.

Garcia (2016) en su investigacion titulada “Los juegos didacticos y su influencia en el

pensamiento 16gico-matematico en nifios de preescolar” analizo la I. E. “El Jardin de Ibagué” y
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el impacto del juego didactico en el pensamiento 16gico-matematico. Utilizé bloques logicos,
dominé y 4baco, evidenciando que el juego es una herramienta fundamental para el aprendizaje

de la matematica en la educacion inicial.
Eje 2: Resultados obtenidos al aplicar estrategias didacticas

La investigacion de Ortiz (2025), “Los juegos didacticos como estrategia de ensefianza
para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 aflos”, tuvo como objetivo
el analisis de la aplicacion de juegos didacticos para la mejora del aprendizaje en la ensefanza
de la matematica a nifios de 5 afios en la I.E. San Vicente. En la primera evaluacion, el 75 % de
los nifios se ubicaba en el nivel de inicio, presentando dificultades para entender la nocidén de
numero. A la estrategia aplicada, los resultados del postest lograron un avance notable, ya que
el 85 % de los nifios llegd a un nivel alto. La investigacion concluy6 que los juegos didacticos
estimulan el desarrollo del pensamiento 16gico y fomentan el interés y la motivacidon hacia el

aprendizaje de la matematica.

Pariona (2025), en el estudio “Los juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo determinar el efecto de la aplicacion
de juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento l6gico-matemadtico de los nifios de 5 afios
de la I.LE.P. Emanuel. Los resultados del pretest mostraron que el 50 % de los nifios presentaba
dificultades en habilidades basicas como el conteo y la asociacion numérica. Tras la
intervencion, el postest evidencid una mejora significativa del 50 %, lo que permitid observar
un dominio mas seguro de estas capacidades. El autor concluy6 que el juego facilita la

comprension de conceptos abstractos y promueve una participacion mas activa en el aula.

Paucar (2024), en su investigacion “Juegos didacticos como estrategia para mejorar el
desarrollo de la nocion de nimero en nifios de 5 afos”, tuvo como objetivo demostrar como los
juegos didacticos contribuyen al desarrollo de la nocidon de niimero en los nifios de 5 afios de la
[.LE.P. San Vicente de la Barquera. En la evaluacion diagnostica, se identifico que el 90% de los
nifios alcanzaba un nivel satisfactorio, mientras que la mayoria presentaba dificultades.
Posteriormente, los resultados del postest mostraron que el 85 % logrd niveles adecuados. El
estudio destacd que el uso de materiales manipulativos y el juego libre orientan el aprendizaje

hacia una experiencia significativa.
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Castillo (2024), en la tesis “Juegos didacticos para desarrollar la nocidén de los niumeros
en nifios de cinco afnos”, tuvo como objetivo determinar de qué manera los juegos didacticos
favorecen el desarrollo de la nocion de niimero en los nifios de 5 afios de la I.LE. N.° 166. En el
pretest, se observo que unicamente el 64 % evidenciaba un rendimiento aceptable. Sin embargo,
tras la aplicacion de las actividades propuestas, el postest reflejo una mejora del 86 %. Se
concluyo que el aprendizaje matematico se potencia cuando se utilizan recursos dinamicos

vinculados al contexto del nifio.

Chuquimango (2023), en el estudio “Juego como estrategia para mejorar las nociones
de nimero en nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo determinar como el juego contribuye a
mejorar las nociones de numero en los nifios de 4 afios de la I.LE. N.° 1542. Los resultados
iniciales mostraron que el 50 % presentaba un nivel bajo de comprension. Luego de la
intervencion, el postest evidencid una mejora del 55 %. El autor concluyd que el juego
incrementa el interés por aprender, mejora la concentracion y favorece la resolucion de

problemas matematicos.

Nufiez y Diaz (2023), en la investigacion “Actividades ladicas para el desarrollo de la
nocion del nimero y cantidad en los nifios y nifias de 5 afios”, tuvieron como objetivo demostrar
la eficacia de las actividades ludicas en el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad en nifios
de 5 afios de la I.LE.I. N.° 443 del caserio Cushic. En el pretest, solo el 70% de los nifios
demostraba un nivel inicio. Tras la aplicacion de la estrategia, el postest reflejo un incremento
del 80 %. Los autores concluyeron que estas actividades fortalecen el aprendizaje colaborativo

y facilitan la relacion entre la cantidad y su representacion numerica.

Carrasco (2022), en su trabajo “Actividades ludicas para desarrollar la nocidn de niimero
en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo determinar los efectos de las actividades ludicas en
el desarrollo de 1a nocion de nimero en los nifios de 5 afios de la I.LE. N.° 577 San José Obrero,
Ayabaca—Piura. Luego de la intervencion, segun los resultados del postest, los nifios lograron
superar las dificultades, mostrando una mejora total, ya que el 100 % alcanzé el nivel de
esperado. El estudio determind que la practica constante con materiales concretos favorece el

razonamiento l6gico-matematico.
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Escobal (2021), en la investigacion “El juego con material concreto para mejorar la
nocion del numero en los nifios de 5 afnos”, tuvo como objetivo demostrar como el uso del
material concreto fortalece la nocion de nimero en nifos de la I.LE.P. de aplicacion Albert
Einstein. En la evaluacion inicial, el 57,78% de los nifios presentaba un nivel basico, mientras
que el resto mostraba mayores dificultades. Tras la intervencion, el postest reflej6 una mejora
del 55.56 %. Se concluy6 que la manipulacion directa de objetos contribuye significativamente

al aprendizaje de la secuencia numérica.

Meza (2021), en el estudio “Juegos matematicos para lograr el aprendizaje de la nocidén
de niumero en estudiantes”, tuvo como objetivo fortalecer el aprendizaje de la nocion de nimero
mediante juegos matematicos en la I.LE N° 1404. En el pretest, solo el 95% alcanzaba un nivel
inicio. Luego de la aplicacion de la estrategia, el postest evidencié un aumento del 76.47 % en
el nivel de logro. El estudio resaltd que el aprendizaje se vuelve mas significativo cuando el

nifio aprende a través de experiencias ludicas estructuradas.

Pachas (2020), en la investigacion “Estrategias ludicas para desarrollar 1a nocion basica
de clasificacion en los nifios de 5 afos”, tuvo como objetivo desarrollar la nocion de
clasificacion como base para la comprension del numero de la I.LE N° 643 Divino Nifio Jesus de
Praga. Los resultados del pretest mostraron que el 70 % de los nifios tenia un dominio minimo.
Posteriormente, el postest evidencid un incremento del 80 %. Se concluyd que el juego favorece

la organizacion del pensamiento y el desarrollo de la 16gica basica.

Tenorio y Tenorio (2020), en el estudio “Actividades ludicas para el desarrollo de la
nocion del numero y cantidad del area de matematica en los nifios”, tuvo como objetivo
desarrollar la nocion de nimero y cantidad mediante actividades ludicas de la I.LE.I N° 1435. En
el pretest, el 38 % evidencid un nivel inicio en la nocion de nimero y cantidad. Tras la
intervencion, el postest mostrd una mejora del 62 %. Los autores concluyeron que el aprendizaje

mediante el juego permite una mejor comprension y aplicacion de los conocimientos.

Neyra (2020), en la tesis “Programa de juegos ludicos para mejorar la nocion de nimero
en el area de matematica en los nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo mejorar la nocidon de
numero a través de un programa estructurado de juegos de la I.E 209. En el pretest, el 90 % de

los nifios presento dificultades en la comprension numérica. Luego de la intervencion, el postest
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el 100% evidencid un logro total. El estudio determind que este tipo de programas fortalece

habilidades como el conteo, la clasificacion, la autonomia y la confianza en si mismos.

Robles (2019), en el estudio “Eficacia del juego didactico como estrategia para
desarrollar la nocion de niumeros en los nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo determinar la
eficacia del juego didéctico en el desarrollo de la nocidon de nimero y cantidad de la I.LE N° 184.
En la evaluacion inicial, solo el 45 % alcanzaba un nivel deficiente. Tras la intervencion, el
postest reflejo un progreso del 80 %. El autor concluyd que la metodologia ludica permite

consolidar las competencias l6gico-matematicas de forma progresiva.

Abanto y Arribasplata (2019), en la investigacidon “Aplicacidon de estrategias didacticas
para el desarrollo de la nocién de niimero en los niflos y nifias de cinco afios”, tuvieron como
objetivo desarrollar la nocidon de nimero mediante estrategias didacticas ludicas de la I.LE.I. En
el pretest, el 51 % de los nifios presentaba dificultades en la nocién de nimero. Luego de la
intervencion, el postest evidencié una mejora del 49 %. Se concluy6 que la experimentacion

directa es clave para consolidar los aprendizajes numericos.

Rengifo (2019), en el trabajo “Aplicacion de las imagenes para desarrollar la nocion del
numero en los nifios de 5 afios”, tuvo como objetivo desarrollar la nocion de nimero mediante
recursos visuales de 1a N° 019. En el pretest, el 60 % de los nifios mostrd un nivel bajo. Tras la
aplicacion de la estrategia, el postest reflejo un incremento del 40 %. El estudio destacé que el

apoyo visual facilita la representacion y comprension del nimero.

Loje (2019), en la investigacion “Propuesta de un programa de actividades ludicas para
el desarrollo de la nocion del nimero y cantidad”, tuvo como objetivo fortalecer la
representacion numerica a través de actividades ludicas de la I.LE.I N° 1499. En la evaluacion
inicial, solo el 78 % de los nifios alcanzaba un nivel deficiente. Posteriormente, el postest
evidencio un incremento del 81 %. Se concluyé que el juego planificado favorece aprendizajes

duraderos.

Diaz (2019), en el estudio “Programa recreativo Mate Kids para desarrollar la nocion de
numeros en los estudiantes de 5 afios”, tuvo como objetivo desarrollar la nocion de niumero

mediante un programa recreativo de la I.LE Mariano Bonin- Tingo Maria. En el pretest, el 45.56
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% de los nifios alcanzaba un nivel adecuado. Tras la intervencion, el postest reflejo un
incremento del 88.44 %. El autor concluy6 que este tipo de programas fortalece el pensamiento

logico y la resolucion de problemas.

Reyes (2018), en la tesis “Los juegos didacticos como estrategia para el aprendizaje de
la nocion de los nimeros en los nifios de 5 aflos”, tuvo como objetivo mejorar el aprendizaje de
la nocion de nimero mediante juegos didacticos de la L.E. “Kinder Creativos”. Luego de la
intervencion, el postest mostré una mejora del 67 %. Se concluyd que el juego es una

herramienta eficaz para aprender de manera divertida.

Puente (2018), en la investigacion “Programa de estrategias didacticas para desarrollar
la nocién de niimero en los nifios de 4 afios”, tuvo como objetivo desarrollar la nocidon de nimero
mediante estrategias ludicas integradas de la I.LE “IIIl Milenio”. En la evaluacion inicial, el 62 %
de los nifios presento dificultades. Tras la intervencion, el postest reflejo una mejora del 38 %.
El estudio determind que estas estrategias incrementan la motivacion y el compromiso con el

aprendizaje.

Garcia (2016), en su estudio sobre “Los juegos didacticos y su influencia en el
pensamiento ldgico-matematico en nifios de preescolar”, tuvo como objetivo analizar la
influencia del juego didactico en el pensamiento l6gico-matematico de la I.LE “El jardin de
Ibagué”. En el pretest, solo el 71 % alcanzaba un nivel adecuado. Posteriormente, el postest
evidencid un incremento del 93 %. El autor concluyo6 que los juegos didacticos constituyen una

estrategia efectiva para potenciar el razonamiento numérico desde edades tempranas.
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4.3.1 Eje 2: Estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de numero

Tabla 5 Estrategias didacticas para el desarrollo de la nocion de numero

Autor (ano) Estrategia Tipos de estrategias que
empleo
Ortiz (2025) Juegos didacticos Juegos sensoriomotores,
simbdlicos y de reglas
Pariona (2025) Los juegos didécticos Juegos numéricos, espaciales
y de medicion.
Paucar (2024) Juegos de construccion,
Juegos didacticos juegos de mesa y actividades
ludicas.
Castillo (2024) Juegos de construccion,
Juegos didacticos juegos de mesa y actividades
ludicas.
Chuquimango (2023) Juegos de construccidn,

Juego como estrategia

Nuiiez Davila y Diaz Diaz

(2023) Actividades ludicas
Carrasco (2022) Actividades ludicas
Escobal (2021)
El juego con material concreto
Meza Salvatierra (2021)

Juegos matematicos

Pachas Santillana (2020) Estrategias ladicas

Tenorio y Tenorio (2020)
Actividades ludicas

Neyra Vasquez (2020) Programa de juegos ludicos

Robles (2019) Eficacia del juego didactico

juegos de mesa y juegos de

patio
Juegos con figuras
geométricas, material

concreto, cuantificadores y
bloques légicos

Juegos de construccion,
corporativos y juegos libres
Materiales estructurados
como  bloques  logicos,
rompecabezas y no
estructurados como semillas,
tapas y piedras.

Juegos de ordenacion, torres,
numeracion  fracciones y
formas geométricas
Actividades de agrupamiento
por color, forma y tamafio
Bloques logicos, material
grafico 'y ejercicios de
seriacion simple

Juegos psicomotores,
simbdlicos y cognitivos
Juegos psicomotrices

cognitivos y sociales

33
?'—_I turnit"‘] Pagina 35 de 41 - Entrega de escritura con IA

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632



Zl'__l turnit"‘] Pagina 36 de 41 - Entrega de escritura con IA

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3608254632

Abanto y Arribasplata
(2019)

Rengifo Figueroa (2019)

Loje (2019)

Diaz (2019)

Reyes (2018)
Puente Pinedo (2018)

Garcia Mendoza (2016)

Aplicacion de
didacticas

estrategias

Aplicacion de las imagenes

Propuesta de un programa de
actividades ludicas

Programa recreativo mate kids
Los juegos didacticos como
estrategia

Programa de estrategias
didacticas

Los juegos didacticos

Juegos con material concreto,

tarjetas y canciones
numericas
Imagenes secuenciales,

carteles y laminas ilustradas
Materiales concretos, figuras
geometricas 'y bloques
logicos

Conservacion,
correspondencia,
clasificacion y seriacion
Manipulacion, conteo 'y
comparacion

Material concreto y digital

Bloques logicos, dominé y el

abaco.

De acuerdo con la Tabla 5 y el primer objetivo especifico, se identificaron diversas
estrategias didacticas empleadas para el desarrollo de 1a nocion de nimero. Entre ellas, destacan
los juegos didacticos, estrategia en la que coinciden Ortiz (2025), Pariona (2025), Paucar
(2024), Castillo (2024), Chuquimango (2023), Meza Salvatierra (2021), Reyes (2018) y Garcia
Mendoza (2016). Asimismo, se evidencian las actividades ladicas, utilizadas por Nufiez Davila
y Diaz Diaz (2023), Carrasco (2022), Pachas Santillana (2020), Tenorio y Tenorio (2020),
Neyra Vasquez (2020) y Loje (2019).

De manera complementaria, se identifica el juego con material concreto, empleado por
Escobal (2021), asi como la aplicacion de estrategias didacticas propuesta por Abanto y
Arribasplata (2019). Ademads, se reconoce la aplicacion de imagenes como estrategia
didactica planteada por Rengifo Figueroa (2019), el programa recreativo Mate Kids
desarrollado por Diaz (2019) y el programa de estrategias didacticas propuesto por Puente

Pinedo (2018).

En sintesis, se identificaron seis estrategias didacticas, entre las cuales se encuentran los
juegos didacticos, las actividades ludicas, la aplicacion de estrategias didacticas, la aplicacion
de imagenes como estrategia didactica, el programa recreativo Mate Kids y el programa de
estrategias didacticas. Entre estas, los juegos didacticos se destacan como la estrategia mas

empleada por los autores, debido a su eficacia para promover el aprendizaje significativo de la
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nocion de numero mediante la manipulacidn, la exploracion y la participacidon activa de los
nifios. Asimismo, estas estrategias permiten fortalecer procesos cognitivos como la
clasificacion, la seriacion, la correspondencia y el conteo, favoreciendo un desarrollo integral

acorde a las caracteristicas y necesidades de la educacién inicial.

4.3.2 Eje I: Resultados obtenidos al aplicar estrategias didacticas

Tabla 6 Resultados obtenidos al aplicar estrategias diddcticas

Nivel de efectividad Autor (ano) Postest (%)
Carrasco (2022) 100
Neyra Vasquez (2020) 100

Garcia Mendoza (2016) 93

Diaz (2019) 88.44
Castillo (2024) 86
o Paucar (2024) 85
Alto (70-100 %) Ortiz (2025) 25
Loje (2019) 81
Nuifiez Davila y Diaz Diaz (2023) 80
Pachas Santillana (2020) 80
Robles (2019) 80

Meza Salvatierra (2021) 76.47
Reyes (2018) 67
Tenorio y Tenorio (2020) 62
Chuquimango (2023) 55

Moderado (40—69 %) Escobal (2021) 55.56
Pariona (2025) 50
Abanto y Arribasplata (2019) 49
Rengifo Figueroa (2019) 40
Bajo (0-39 %) Puente Pinedo (2018) 38

A partir del analisis conjunto de los 20 estudios revisados, se identificod que las
estrategias ludicas aplicadas presentaron distintos niveles de efectividad, reflejados en los
porcentajes obtenidos en el postest. En el nivel alto de efectividad (70 % a 100 %) se ubicaron
Carrasco (2022) y Neyra Vasquez (2020), quienes alcanzaron el 100 %, aplicando juegos de
construccidn, cooperativos, psicomotores, simbolicos y cognitivos; Garcia Mendoza (2016)
obtuvo un 93 % mediante el uso de bloques l6gicos, domin6 y abaco; Diaz (2019) logré un
88.44 % con el programa recreativo Mate Kids; Castillo (2024) alcanz6 un 86 % empleando
juegos de construccion y de mesa; Paucar (2024) y Ortiz (2025) obtuvieron 85 % mediante

juegos de construccion, patio, sensoriomotores y simbodlicos; Loje (2019) alcanzo6 un 81 % con
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un programa de actividades ludicas estructuradas; Nuiez Davila y Diaz Diaz (2023), Pachas
Santillana (2020) y Robles (2019) lograron un 80 % aplicando material concreto, bloques
logicos, juegos de clasificacion y seriacion; y Meza Salvatierra (2021) alcanzd un 76.47 %
mediante juegos matematicos de ordenacion y numeracion. En el nivel moderado de efectividad
(40 % a 69 %) se situaron Reyes (2018) con 67 % a través de juegos de construccion y patio;
Tenorio y Tenorio (2020) con 62 % utilizando bloques 16gicos y material grafico; Chuquimango
(2023) con 55 % mediante juegos de conteo y comparacion; Escobal (2021) con 55.56 % usando
material estructurado y no estructurado; Pariona (2025) con 50 % aplicando juegos numeéricos
y espaciales; Abanto y Arribasplata (2019) con 49 % mediante material concreto, tarjetas y
canciones; y Rengifo Figueroa (2019) con 40 % empleando imagenes y laminas ilustradas.
Finalmente, en el nivel bajo de efectividad (0 % a 39 %) se ubicd Puente Pinedo (2018) con 38
%, quien combinO estrategias ludicas con material concreto y digital. Estos resultados
evidencian que las estrategias basadas en el juego activo, la manipulacion de materiales
concretos y programas ludicos estructurados generan mayores avances en la nocion de nimero

en educacion inicial.
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Conclusiones

- En relacion al objetivo general, el analisis de las investigaciones realizadas entre los afios
2016 y 2025, permiti6 comprender mejor como las estrategias didacticas contribuyen al
desarrollo de la nocion de niimero en los nifios de educacion inicial. En todos los estudios
analizados, se observa que cuando los nifios aprenden a través del juego, participan con
entusiasmo, exploran materiales y actiian sobre ellos para comprender qué es contar,
comparar y relacionar cantidades. Esto les ayuda a construir ideas matematicas desde
situaciones que tienen sentido para ellos. Los aportes giran en base a propuestas y
estrategias aplicadas, pero que concluyen principalmente en el uso del juego, cuya

efectividad es notoria segun los resultados obtenidos por los investigadores.

- Sobre el primer objetivo especifico, se identifico que los autores recurren con mayor
frecuencia a estrategias como juegos didacticos, las actividades ludicas, la aplicacion de
estrategias didacticas, la aplicacion de imagenes como estrategia didactica, el programa
recreativo Mate Kids y el programa de estrategias didacticas. Estas estrategias tienen en
comun que involucran movimiento, manipulacion y la oportunidad de equivocarse y volver
a intentar, lo que favorece la comprension gradual de los numeros. El uso frecuente de este

tipo de estrategias se debe a la efectividad que tienen en la mejora de los aprendizajes.

- Enrelacion con el segundo objetivo especifico, se identificO mejoras muy significativas en
las investigaciones analizadas luego de aplicar las estrategias didacticas orientadas al
desarrollo de la nocion de numero en educacion inicial, lo cual se evidencia en los niveles
diferenciados de los porcentajes obtenidos al comparar el pre y el postest. Segiin el analisis,
predominoé el nivel alto de efectividad (70 % a 100 %), destacando investigaciones con
resultados sobresalientes como Carrasco (2022) y Neyra Vasquez (2020), quienes
alcanzaron el 100 %, seguidos por Garcia Mendoza (2016) con 93 %, Diaz (2019) con 88.44
%, Castillo (2024) con 86 %, Paucar (2024) y Ortiz (2025) con 85 %, Loje (2019) con 81
%, asi como Nufiez Davila y Diaz Diaz (2023), Pachas Santillana (2020) y Robles (2019)
con 80 %, y Meza Salvatierra (2021) con 76.47 %. Estos resultados estuvieron
estrechamente vinculados al uso de juegos de construccién, juegos psicomotores,

simbolicos y cognitivos, material concreto y programas ludicos estructurados. En el nivel
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moderado de efectividad (40 % a 69 %) se ubicaron estudios que, si bien mostraron avances,
evidenciaron mejoras menos significativas, mientras que solo un estudio se situo en el nivel
bajo de efectividad (0 % a 39 %). Los hallazgos confirman que las estrategias ludicas
activas, planificadas y basadas en la manipulacion de materiales concretos generan mayores

avances en la nocidon de numero en ninos de educacidn inicial.
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Recomendaciones

- Se les recomienda a las docente(s) del nivel inicial que sigan priorizando el juego como ¢je
del aprendizaje matematico, porque las investigaciones sefialadas demuestran que las
estrategias ludicas llevan a mayores avances en la nocion de nimero. Cuando los nifios
juegan con objetos, los manipulan, los exploran, los construyen, los experimentan,
comprenden mejor la relacion nimero-cantidad, desarrollan su pensamiento logico y

aprenden a descreer de sus errores.

- Se sugiere a las docentes que, con mayor frecuencia, utilicen materiales concretos, variados
y del entorno, como tapitas, bloques, semillas, piedritas o tarjetas, que les permitan a los
nifios clasificar, agrupar, seriacion y contar de manera significativa. Estos materiales, que
ademas de ser accesibles, favorecen el aprendizaje activo y la motivacion en el area de

matematica.

- Se les recomienda a las Escuelas de Educacion Superior y entidades formadoras que, en el
marco del fortalecimiento de los espacios de capacitacion y actualizacion docente,
promuevan el intercambio de experiencias y la difusion de estrategias ludicas innovadoras
que se han validado con altos niveles de efectividad, con la intencion de enriquecer la

practica pedagdgica en educacion inicial.

- Alos padres de familia se les recomienda que se involucren activamente y utilicen el juego
matematico en las actividades cotidianas en el hogar, como contar cubiertos, clasificar

juguetes, identificar y comparar cantidades.
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