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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la eficacia del juego simbolico
como estrategia metodoldgica para mejorar el lenguaje oral en nifios de 5 afios de la I.E. 00479
“Juan Climaco Vela Reyes” de Moyobamba, durante el afio 2025. Se utiliz6 un enfoque
cuantitativo con disefio cuasi experimental, conformando dos grupos de estudio: uno

experimental y otro de control, con 25 estudiantes cada uno.

Al finalizar la intervencion, los resultados del postest mostraron una mejora notable en
el grupo experimental. Especificamente, el 44% de los estudiantes alcanzaron puntajes entre
17y 19, y un 28% entre 15 y 17. En contraste, el grupo de control obtuvo predominantemente
puntajes mas bajos: 36% entre 9y 11 y 36% entre 11 y 13, sin registrar casos en los rangos
superiores. La media aritmética del grupo experimental fue de 16.35 frente a 11.64 del grupo

de control.

La prueba U de Mann-Whitney evidencio diferencias estadisticamente significativas
entre ambos grupos, demostrando la eficacia de la estrategia aplicada. Se concluye que el juego
simbdlico favorece el desarrollo del lenguaje oral, al estimular la expresion, fluidez verbal e
interaccion comunicativa. Se recomienda su implementacion sistematica en la planificacion

pedagogica del nivel inicial.

Palabras clave: Juego simbolico, lenguaje oral, expresion verbal, estrategia

metodologica, desarrollo del lenguaje.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the effectiveness of symbolic play as a
methodological strategy to improve oral language in 5-year-old children of the I.E. 00479 “Juan
Climaco Vela Reyes” from Moyobamba, during the year 2025. A quantitative approach with a
quasi-experimental design was used, forming two study groups: one experimental and one

control, with 25 students each.

At the end of the intervention, the post-test results showed a notable improvement in
the experimental group. Specifically, 44% of the students achieved scores between 17 and 19,
and 28% between 15 and 17. In contrast, the control group obtained predominantly lower
scores: 36% between 9 and 11 and 36% between 11 and 13, with no cases recorded in the higher
ranges. The arithmetic mean of the experimental group was 16.35 compared to 11.64 for the
control group. The Mann-Whitney U test showed statistically significant differences between
both groups, demonstrating the effectiveness of the applied strategy. It is concluded that
symbolic play favors the development of oral language, by stimulating expression, verbal
fluency and communicative interaction. Its systematic implementation in the pedagogical

planning of the initial level is recommended.

Keywords: Symbolic play, oral language, verbal expression, methodological

strategy, language development.
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INTRODUCCION

El lenguaje oral constituye una de las herramientas fundamentales en el desarrollo
integral del nifio, ya que le permite expresar pensamientos, emociones, deseos y establecer
relaciones sociales. A los cinco afos, los nifios se encuentran en una etapa crucial de su
desarrollo lingiiistico, en la cual el entorno, las interacciones sociales y las experiencias
significativas cumplen un papel determinante en el fortalecimiento de sus habilidades

comunicativas.

Dentro de este contexto, el juego simbdlico emerge como una estrategia pedagogica
altamente efectiva, ya que permite a los nifios representar situaciones de la vida cotidiana,
asumir roles y construir significados a través del uso del lenguaje. Esta forma de juego no solo
estimula la creatividad y la imaginacion, sino que también favorece la estructuracion del

pensamiento, la ampliacion del vocabulario y la mejora en la fluidez verbal.

viii



En la Institucion Educativa N.° 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” de la ciudad de
Moyobamba, se ha identificado la necesidad de potenciar el lenguaje oral en los nifios de cinco
afios, quienes presentan dificultades para comunicarse con claridad y desenvolverse
verbalmente en situaciones sociales y académicas. Frente a esta problematica, surge la presente
investigacion con el propdsito de aplicar el juego simbolico como una estrategia didactica

orientada a mejorar dichas habilidades lingiiisticas.

Este estudio busca demostrar que el juego simbdlico, al ser una actividad ludica cercana
a los intereses y caracteristicas de los nifios, puede convertirse en un recurso clave para
fomentar una comunicacion oral mas efectiva, contribuyendo asi a su desarrollo personal y
social. La investigacion se enmarca en un enfoque pedagogico activo y vivencial, en el cual el
niflo es protagonista de su aprendizaje, y el docente actia como mediador y facilitador del

proceso.

Este informe de investigacion estd organizado en cuatro capitulos que se indica a

continuacion:

Capitulo I. Planteamiento del Problema. Contiene la determinacion del problema, la
formulacién del problema, los de objetivos de estudio, la justificacion del estudio, las

limitaciones y delimitaciones del estudio.

Capitulo II. Marco Teorico. comprende los antecedentes, las bases tedricas, la

definicion de términos y la operacionalizacion de la variable.

Capitulo II1. Metodologia de la Investigacion. Contiene el enfoque de la investigacion,
el tipo y disefio de la investigacion, la poblacion del estudio, las técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos y las técnicas de procesamiento e interpretacion de datos.

Capitulo I'V: Presentacion y Discusion de Resultados. Se presenta informacion acerca
de la validacion y confiabilidad del instrumento utilizado, la presentacion y analisis de los
datos, la discusion de los resultados, las conclusiones derivadas del estudio, las
recomendaciones basadas en los hallazgos, las referencias bibliograficas utilizadas y los

ancxos.

La autora
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CAPITULO I Planteamiento
del Problema
1.1. Determinacion del Problema.

El lenguaje oral, es un medio fundamental para la relacion interpersonal, también podia
observarse como un acto de comunicacion que facilita el intercambio de ideas y emociones,
esta habilidad, esta directamente vinculado con la inteligencia y el pensamiento, ya que para
que pueda haber lenguaje debe haber imaginacion y recuerdo, tener el simbolo de las cosas
sin tener las mismas delante; como sefialaba Vygotsky, 1986, el lenguaje oral, es el instrumento
de la actividad mental por excelencia, esencial para la aportacion social de todas las funciones
psicolédgicas especificamente humanas, el lenguaje, el cual funciona como una herramienta
para el desarrollo cognitivo humano. El lenguaje se va asimilando por imitacion y por su
cohesion en la manera de hacer social y el nifio trasforma su pensamiento con la ayuda del

lenguaje propio y de los que los demas verbalizan pensamientos.

El lenguaje oral constituye la herramienta fundamental del ser humano para comunicarse
y establecer relaciones con los demds. De esta afirmacion, es posible deducir que, si el
desarrollo del lenguaje se ve afectado, el nifio podria enfrentar diversas dificultades, como
problemas en la interaccion con sus padres y compaiieros, bajo rendimiento académico,

aislamiento asi.

A nivel global, la historia demuestra que el ser humano siempre ha buscado formas de
comunicarse, utilizando tanto cddigos verbales como no verbales. Estas formas de lenguaje le

han permitido integrarse y evolucionar en el contexto historico, cultural y social. En este
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sentido, Calatayud (2017) afirma que “el lenguaje acompafia y ha acompafiado al hombre

durante su evolucion histérica y antropologica, siendo un elemento clave para la vida

intelectual y cultural

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2017) manifestd su preocupacion respecto al desarrollo del lenguaje en los
escolares a nivel global, presentando cifras alarmantes. En Africa Subsahariana, se registrd
que 202 millones de escolares no alcanzan los niveles minimos de competencia comunicativa,
mientras que en Asia Central y Meridional la cifra asciende a 241 millones, seguida por 78

millones en Asia Oriental y el Pacifico.

En cuanto a América Latina y el Caribe, el informe revela que 35 millones de escolares
aun no logran los niveles basicos de competencia comunicativa, una situacion preocupante
dado que los nifios representan el futuro de la sociedad. Al respecto, Calatayud (2017) destaca
que el desarrollo del lenguaje oral en los nifios “es la base primordial para el aprendizaje de la
lectoescritura. Si los estudiantes no estan preparados y estimulados de manera adecuada,

tendran dificultades para leer, comprender lo que leen y, a su vez para escribir

Las dificultades en el lenguaje oral durante la etapa escolar constituyen, sin duda, un
desafio en la adaptacion al entorno escolar y social, el cual debe ser abordado de manera
conjunta por maestros, padres y la sociedad. Estas dificultades suelen estar relacionadas con
factores como la desinformacion, el desinterés, la falta de motivacion y la carencia de juegos
ludicos, asi como de recursos didacticos pedagdgicos innovadores y dinamicos que favorecen

el desarrollo de habilidades comunicativas.

A lo largo del proceso de desarrollo del lenguaje, pueden surgir ciertos problemas que, de
no ser tratados a tiempo, podrian generar consecuencias en la capacidad comunicativa del

nifo, su desarrollo cognitivo, social, afectivo y en su desempefio académico.

Por otro lado, los nifios necesitan fortalecer su lenguaje oral en distintos contextos de
interaccion, como la vida familiar, el entorno escolar, los juegos grupales y las actividades
cooperativas. No obstante, en América Latina, los paises de ingresos bajos y medios enfrentan
sistemas educativos y programas de formacion docente que no han asignado al juego el papel
que merece, tal como lo sefiala la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la

Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2017)
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Al conocer que el juego simbdlico como estrategia permite una interaccion social amplia

y eficaz, puede participar como herramienta en la adquisicion del lenguaje oral en etapas
tempranas del desarrollo infantil, ya que fomenta y promueve el habla como medio de
comunicacion entre los nifios, por lo cual se pueden compartir e intercambiar experiencias y
adquirir nuevos conocimientos a través de ellas. Entonces, el juego simbolico puede actuar
como potenciador del lenguaje oral en los infantes, posibilitando su desarrollo progresivo y

adaptacion al entorno. Villavicencio & Gabriela, (2016)

En el desarrollo del lenguaje, la familia y la escuela ejercen influencia determinante. Por
un lado, la familia el primer entorno comunicativo y socializador, debe generar un entorno
rico en experiencias, hasta que haga su aparicion la escuela en la vida de un nifo: “Cuando
esta realiza su intervencion, debe procurar que la experiencia del nifio se vaya ampliando y
extendiendo a otros contextos, que también van a ser de gran importancia en el desarrollo del

lenguaje oral del nifo. Gil, (2008)

Los diversos enfoques psicologicos (Piaget; Vigotsky, etc) sefialan la importancia del
juego y especialmente del juego simbolico en el desarrollo infantil. Desde perspectivas
diferentes los autores constatan la relacion existente entre juego simbolico y desarrollo del
lenguaje oral. Piaget (1963) lo consider? el paso de la inteligencia sensomotora al pensamiento
y como uno de los puntos culminantes del desarrollo humano. Para Flavell (1975) el juego
simbolico desempeina un papel predominante en el desarrollo de la personalidad. Vigotsky
(1967) senalo el aspecto relacional afectivo de la capacidad de ficcion y resaltéd la capacidad

instrumental del mismo, un medio que facilita el acceso al pensamiento abstracto.

Autores tan representativos de la psicologia cognitiva consideran la ficciéon como el inicio
de la capacidad para entender la cognicidon misma; proponen que el juego simbolico es una
manifestacion temprana de la teoria de la mente que permitird acceder al pensamiento y al

conocimiento de los estados mentales propios y ajenos.

El juego simbolico, segun Leslie (1987), precursor de la teoria de la mente, es un marco
ludico en el que se expresan y exteriorizan experiencias personales y sociales. Esta capacidad
temprana aparece al final del segundo afio de vida e involucra mecanismos y procesos
cognitivos fundamentales, como la coordinacion de esquemas, la comparacion entre objetos y
personas, el uso de analogias y recuerdos que ponen en funcionamiento habilidades motoras

y comunicativas. Ademas, el juego es por si mismo “motivante” y predispone al aprendizaje.
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En la escuela los nifios establecen relaciones sociales. Después de algunas observaciones

y conversaciones sostenidas con la profesora del aula de los de 5 Afios de la I.E. 00479 “Juan
Climaco Vela Reyes” De Moyobamba-2025”, se ha podido determinar que los nifios tienen
ciertas complicaciones para comunicarse con sus compafieros. Se observa pobreza de
vocabulario, falta de fluidez al pronunciar algunas palabras que no siempre son las correctas,
incluso algunos nifios a pesar de la edad aun tienen ciertas dificultades fonologicas, repite con
frecuencia algunas palabras especialmente cuando el nifio necesita ir al bafo o pedir un favor,
no utiliza la estructura correcta, también se observa que demuestran poca capacidad para

describir cuando se les muestra algunas laminas.

La institucion educativa N° 00479 “Juan Climaco Vela Reyes”, se observa con
preocupacion general de las maestras de educacion inicial que los nifilos no pronuncian
correctamente algunos fonemas que deben estar logrados para su edad, ademas presentan
dificultades en la comprension verbal y establecen una reducida comunicacion entre
compafieros. También se observa que no pueden narrar o relatar acontecimientos, o exponer
un tema. En una descripcion de imagenes se limitan a mencionar objetos mas no elaborar

oraciones o relatar hechos.

1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Nivel General

(Qué efectos producen el juego simbolico para mejorar el lenguaje oral en nifios de 5

Afos de la LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes?

1.2.2. Nivel especifico

. (Cual es el nivel del lenguaje oral en nifios de 5 Afios de la LE. 00479 “Juan Climaco
Vela Reyes?
. (De qué manera el juego simbodlico mejora lenguaje oral en Nifios de 5 Afios de la LLE.

00479 “Juan Climaco Vela Reyes?

. (Cuadl es el nivel de eficacia de la aplicacion del juego simbodlico mejora lenguaje oral en

Nifios de 5 Afios de la LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes?
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1.3. Formulacion de Objetivos

1.3.1. Objetivo General

Determinar el nivel de eficacia de la aplicacion del juego simbolico mejora lenguaje oral

en Nifios de 5 Afios de la .E. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes

1.3.2. Objetivos Especificos

Identificar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 Afios de la I.LE. 00479

“Juan Climaco Vela Reyes”

Aplicar el juego simbolico para desarrollar el lenguaje oral en nifios de 5 Afios de la I.E.

00479 “Juan Climaco Vela Reyes”

Demostrar la eficacia del juego simbolico para desarrollar el lenguaje oral en nifios de 5

Afos de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” 1.4.
Justificacion del Estudio
1.4.1. Justificacion Teorica.

La investigacion nos permitira contribuir a incrementar la informacion tedrica sobre juego
simbolico y el lenguaje oral en nifios de 5 afios de la I.LE. N° 00479 “Juan Climaco Vela Reyes,
siendo posible sobre la base de datos obtenidos, a través de los datos obtenidos, nos permitira
elaborar estrategias para mejorar las habilidades de la expresion oral y desarrollar mejor los

niveles de comunicacién en los nifos y nifias.

1.4.2. Justificacion metodolégica

El lenguaje oral, es un elemento fundamental en el sistema educativo, a la vez contribuye
al desarrollo integral y hace més eficaz la comunicacion del estudiante. Asi mismo, busca el
desarrollo de la imaginacion, el placer por el juego, la improvisacion, la espontaneidad y la
creatividad, por ello se justifica metodologicamente ya que la investigacion validara
instrumentos para mediar la juego simbolico y su relacion lenguaje oral en nifios de 5 afios de
la I.LE. N°00479 “Juan Climaco Vela Reyes, a través del desarrollo de sesiones de aprendizaje

con el cual pueden servir de guia a investigadores, estudiantes y a otros profesionales.

Considerando que el juego simbolico se relaciona con el lenguaje oral en nifios de 5 afios,

ya que se considera como un factor de motivacion para aprender a interactuar con los demas,
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pues a través de €l se establecen reglas de juego y se intercambian vivencias; lo cual enriquece

el vocabulario de los nifios, permitiéndoles conocer nuevas formas de expresarse.

1.4.3. Justificacion Practica

A partir de la investigacion se validara los juegos simbolicos como estrategia didactica
para que los nifios de 5 afos del nivel inicial desarrollen habilidades sus habilidades

comunicativas y logren expresarse con mayor facilidad.

A partir del trabajo se pretende resolver un problema en la practica educativa, sobre bajo
nivel comunicativo en los nifios y los juegos simbdlico se convierta en una estrategia util a los

docentes en el trabajo pedagogico cuando desarrollen sus sesiones de aprendizaje.

1.4.4. Justificacion social.

La presente investigacion se justifica socialmente porque el lenguaje oral es una
herramienta importante en el desarrollo de los nifios, puesto que les permite comunicarse con
los demas y entender el mundo que los rodea, asi como adquirir los conocimientos e
informacion necesaria para usarla en el proceso de aprendizaje y en su contexto social. Al
mismo tiempo, es una contribucion para aprender habilidades y capacidades que permiten

afrontar las diferentes problematicas de la vida.

1.5.  Delimitacion y Limitaciones

1.5.1. Delimitacion

La investigacion se llevara a cabo con nifios y nifias de 5 afios de educacion inicial de la
LLE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” de la ciudad de Moyobamba, durante el periodo lectivo
2025, por un periodo de 6 meses. La poblacion objetivo estard compuesta por nifios y nifas
de 5 afos, divididos en dos secciones: una formara parte del grupo experimental y la otra el

grupo de control.

1.5.2. Limitaciones.

El cruce de actividades extracurriculares que dificultan la aplicacion de la experiencia

en el desarrollo de la investigacion
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Inexperiencia en estadistica inferencial para la prueba de hipotesis.

El entorno familiar y social de los nifos influird muchas veces, de forma negativa en
los resultados de la investigacion afectando el comportamiento de la variable

dependiente

Las restricciones de tiempo pueden presionar a los investigadores a acelerar el
proceso, lo que puede llevar a una recoleccion de datos incompleta, anélisis

superficiales o incluso conclusiones apresuradas.

CAPITULO III
Marco Teorico.
2.1. Antecedentes Nivel

Internacional

Palate & Trujillo, (2022), en su trabajo titulado: El juego simbolico en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afos, llegaron a las siguientes conclusiones: Los principales
tipos de juego simbolico que pueden ser aplicados por los docentes en las aulas para fomentar
el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios son: juegos de oficio que implica imitar
las acciones de un personaje para aprender a realizar sus actividades; juegos con autos en los
que se puede representar varios escenarios y generar diversas conversaciones; juegos de
disfraces en los que se puede representar varios personajes ¢ imitar sus didlogos; juegos
psicomotores que involucran el movimiento del cuerpo en general y permiten una interaccion

directa con los compaiieros; juegos cognitivos que permiten el desarrollo cognitivo y juegos
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sociales que ayudan a establecer relaciones interpersonales estables. A través del juego

simbolico se desarrollan varias habilidades sociales que también contribuyen a las habilidades
comunicativas como: apego, empatia, seguridad, cooperacion, autocontrol, comprension de
situaciones, comunicacion y resolucion de conflictos que permiten el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios y nifias de 4 a 5 afos y ayudan a establecer relaciones interpersonales eficaces.
Mediante la revision sistematica realizada se ha observado que en varios estudios realizados
el juego simbolico ha influido de manera positiva en el desarrollo del lenguaje oral sobre todo
en poblacion de nifios y nifias en edades tempranas y dentro de los centros escolares, ya que
es un lugar donde pasan la mayor parte del tiempo y debe ser estimulante para que logren
adquirir las destrezas y habilidades necesarias para afrontar diferentes dificultades. Por lo

tanto, el juego simbdlico se considera un elemento fundamental en el desarrollo infantil

Rodriguez, (2021), en su trabajo titulado: El juego simbolico en el desarrollo del
vocabulario en nifios de 4 a 5 afios. Llego a las siguientes conclusiones: El juego simbodlico
evidencia que es considerado como una actividad esencial y natural durante la primera
infancia, que les permite a los nifios acercarse a la realidad de su entorno, de ahi la importancia
del uso del juego simbolico en el aula por parte de los docentes, pues por medio de este los
nifios enriquecen sus experiencias y les dan un sentido a sus acciones y significado a sus
actividades. En correspondencia a los instrumentos aplicados como la encuesta a los padres
de familia y la entrevista a docentes, demuestran que se realizan actividades relacionadas al
juego simbolico, asi mismo afirmando que es una actividad que le permite a los nifios conocer
la realidad en la que se encuentra, a su vez de conocer y diferenciar un sin nimero de palabras
que le permiten desenvolverse en el contexto educativo y social. Finalmente, la perspectiva
que poseen los docentes y los padres de familia sobre la utilidad del juego simbdlico
determinan que es esencial dentro de la Educacion Inicial, pues a través de ellos observan que
los nifios utilizan su creatividad e imaginacion para recrear acciones y utilizar palabras que
escuchan en su entorno y de esa manera le asignan un significado y se apropian de ellas para
darle uso en su proceso educativo.

Silva, Sanchez, & Bravo, (2017), en su trabajo deinvestigacion titulado La funcion
simbolica en el desarrollo del lenguaje en los nifios de inicial, llegaron a las siguientes
conclusiones: El desarrollo de la funcidon simbolica es indispensable en el infante preescolar
de manera que garantice su paso exitoso a la ensefanza sistematizada del siguiente nivel. Es
importante destacar también que al promover el desarrollo de la funcion simbdlica en el infante
se estd contribuyendo también al desarrollo de otras funciones psicoldgicas tales como:

actividad verbal, la escritura, la lectura, el desarrollo del pensamiento conceptual y el
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pensamiento matematico elemental, los cuales constituyen son indispensables para un

desempefio 6ptimo dentro de las diferentes actividades escolares que ejecuta el estudiante. El
desarrollo del lenguaje en infantes de 4 a 5 afos que son las edades que normalmente se
encuentran cruzando el subsistema de inicial II, atraviesan diferentes etapas para desarrollar
este intelecto, ademas influye en gran medida el entono donde se desenvuelve el infante, para
dicho desarrollo. Finalmente, se recomienda que una futura linea de investigacion sea una
aplicacion misma dentro de una unidad educativa a fin de determinar estadistica entre la

funcién simbolica y el desarrollo del lenguaje en nifios de educacion inicial II.

Roca, (2015), en su trabajo de investigacion titulado: Lenguaje y Juego simbdlico. Dos
elementos fundamentales en las aulas de Infantil, lleg6 a las siguientes conclusiones: El
desarrollo medio del lenguaje a nivel expresivo y comprensivo en los nifios y nifias con los
que se realizo el estudio se sitia por encima de los pardmetros de la normalidad en dos afios
de edad de desarrollo tanto en comprension como en expresion. Asimismo, el desarrollo del
Juego simbdlico corresponde a una edad superior a 36 meses, lo que implicaria un desarrollo
normal o superior, pero el test de Juego simbolico de Lowe Costello no discrimina mas alla
de los 36 meses. Respecto del andlisis atendiendo a la variable sexo no se encuentran
diferencias en el desarrollo del lenguaje a nivel expresivo ni a nivel comprensivo entre nifos
y nifias y tampoco en el desarrollo del juego simbdlico. Asimismo, no se detectan diferencias
significativas atendiendo a la variable edad. Por lo que se puede concluir que los nifios
presentaban un desarrollo a nivel de lenguaje y de juego simbolico medio-alto. No obstante, a
fin de mantener e incrementar el desarrollo cognitivo y lingiiistico, se podria estructurar un
programa que profundice en el desarrollo de habilidades de metalenguaje y metacognitivas
relacionadas con el desarrollo de la teoria de la mente.

Nivel Nacional

Elizabeth Elisea & Lozada, (2020) en su tesis titulado “Los Juegos y su relacion en el
desarrollo del lenguaje de los nifios de 4 afios de la I.LE.P. Nuestra Sefiora de la Merced,
llegaron a las siguientes conclusiones: Existe relacion entre el juego y el desarrollo del
lenguaje de los nifios de cuatro afios en la [.LE.P. La Merced del distrito de Huacho en el afio
2016, debido a la correlacion de Spearman que devuelve un valor de 0.563, representando una
moderada asociacion. Existe relacion entre el juego motor y el desarrollo del lenguaje de los
nifios de cuatro anos en la I.LE.P. La Merced del distrito de Huacho en el afio 2016, debido a la
correlacion de Spearman que devuelve un valor de 98 0.444, representando una moderada

asociacion. Existe relacion entre el juego social y el desarrollo del lenguaje de los nifios de
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cuatro afios en la [.LE.P. La Merced del distrito de Huacho en el afio 2016, ya que la correlacion

de Spearman que devuelve un valor de 0.585, representando moderada asociacion. Existe
relacion entre el juego cognitivo y el desarrollo del lenguaje de los nifios de cuatro afios en la
LLE.P. La Merced del distrito de Huacho en el afio 2016,, debido a la correlacion de Spearman

que devuelve un valor de 0.444, representando una moderada asociacion.

Leodn, (2019), en su teis, titulado: Influencia del juego simbolico en el desarrollo de la
expresion oral en los nifios y nifias de tres afos. Llego a las siguientes conclusiones: El juego
simbolico es uno de los comportamientos mas naturales y frecuentes con los que nacen los
nifos de tres afos. A través del juego simbolico, los nifios amplian su conocimiento del mundo
fisico, practican la representaciéon de objetos a través de la imaginacién y dan vida y
representacion a los objetos. desarrollar estrategias de ayuda y cooperacion, y participar en
disputas e interacciones con compafieros o adultos a través de expresiones orales. El juego en
el departamento es un medio de educacion muy poderoso, porque brinda la posibilidad de
poder a través de juegos simbolicos y desarrolla diversas habilidades, como comenzar con el
desarrollo de expresiones orales y gestuales, para luego desarrollar la comunicacién de
expresiones escritas. El juego libre de estos departamentos ha contribuido de manera decisiva
al desarrollo social de los nifios de tres afios porque les brinda la posibilidad de establecer
relaciones positivas con sus compafieros y grupos de estudiantes en el aula, compartiendo
materiales y cuando estan simbolizando Al jugar diferentes roles en los juegos sexuales,
permita que el desarrollo de pensamientos se exprese a través de la expresion oral. La idea del
desarrollo del juego simbolico se transmitird a los demas a través del lenguaje. En este caso,
la expresion oral es el medio mas eficaz para transmitir la representacion psicologica de la
realidad que los nifos estdn obteniendo y re caracterizar su experiencia a través del
entretenimiento y la imaginacion. que ayuda al desarrollo de ideas expresadas a través de la

expresion oral.

Seras, (2018), en su tesis titulado: El juego simbodlico y su incidencia en el desarrollo
del lenguaje oral en nifios de 5 afios de la L.LE.I. “Juan Pablo II”- Callao, lleg6 a las siguientes
conclusiones: El juego simbdlico en el lenguaje oral en los nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial publica de la [.E.I. Juan Pablo II Callao, 2014, el 46,7% de los nifios de 5
afios se encuentran en un nivel normal de desarrollo del lenguaje oral, el 38,9% de los nifios
se encuentran en un nivel que necesitan mejorar y el 14,4% se encuentran en un nivel de
retraso con respecto al desarrollo del lenguaje oral. El juego simbolico en la forma del lenguaje

oral en los nifios de 5 afios el 46,7% de los nifios de 5 afios se encuentran en un nivel normal
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de desarrollo del lenguaje oral, el 38,9% de los nifios se encuentran en un nivel que necesitan

mejorar, y el 14,4% se encuentran en un nivel de retraso con respecto al desarrollo del lenguaje
oral. El juego simbdlico en el contenido del lenguaje en los nifos de 5 afios el 38,9% de los
nifios de 5 afios se encuentran en un nivel normal de desarrollo del lenguaje oral en su
dimension contenido, en donde el 36,7% de los nifios necesitan mejorar y el 24,4% tienen
retraso con respecto a la dimension contenido del desarrollo del lenguaje oral. El juego
simbdlico en el uso en los nifios de 5 afios el 60% necesitan mejorar, y el 22,2% se encuentran

en retraso con respecto a la dimension uso del desarrollo del lenguaje oral.

2.2. Bases Teoricas
2.2.1. Juego simbdlico

2.2.1.1. Concepto de juego simbélico.

Murillo, (2009), senald que el juego simbdlico: “Es una actividad propia del ser
humano y se presenta en todos los nifios/as aunque su contenido varie debido a las influencias
culturales que los distintos grupos sociales ejercen. El juego no es solamente algo que acontece

en la infancia, sino que va mucho mas alla, y sucede durante toda la vida”. (p. 7)

Seglin Saunders (2005), nos dice: el juego simbdlico durante la infancia constituye
un ejercicio preparatorio porque a través de las actividades ludicas se adquiere una gran
cantidad de conocimientos y habilidades utiles para la vida. La esencia de este tipo de juegos
de imitacion se halla en la capacidad de simbolizar, es decir, en la creacion de representaciones

mentales, que sera de gran utilidad para ensefiar al nifio a desenvolverse en su vida futura.

Eljuego simbolico es una técnica proporcionada a los nifios para que utilicen diversos
objetos y puedan simular diversos personajes y escenarios que pueden o no estar presentes Es
importante saber que no se emplean juguetes para esta técnica, es mejor que el niflo sienta la
necesidad de crear espacios con nuevos objetos, por esa razén es que se le proporciona
diferentes objetos de la vida cotidiana, al manipular diversos objetos nuevos a los que no esté
acostumbrado el nifo, podra adquirir nuevos elementos ludicos que se utilizaran para poder
trabajar en un determinado tema. Por esta razon es importante que los nifios desarrollen nuevas
para imaginar y manejar nueva simbologia que se presentan en su vida cotidiana. Zurita,

(2017).

Con el juego los nifios aprenden a comunicarse utilizando las palabras, los gestos, el

lenguaje corporal, los movimientos y mediante el juego simbodlico se amplian sus experiencias,
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se adquieren roles, ponerse en el lugar del otro y se fomenta la empatia. En este mundo de

fantasias no se tiene miedo al error, ni a experimentar y se convierte en un espacio ideal para

aprender.

Ademas, el juego no es meramente individual, sino que nos lleva a un contexto mas
social, en el cual, se facilita la relacion de los unos con los otros, en un entorno relajado. En

este se aprenden las tradiciones, los valores y en definitiva la cultura de cada pais. (Vygotski,

1987).

2.2.1.2. Importancia del juego en Nifios de 4 Afios

El juego es vital en muchos aspectos del desarrollo social, emocional e intelectual de los
nifios y presenta una importancia repercusion en el aprendizaje. Es uno de los vinculos mas
poderosos que tiene para probar y aprender bien nuevas habilidades conceptos y experiencias,

es decir, adoptamos nuevas formas de comportamiento y desarrollamos otras capacidades.

Jugando aprendemos a convivir, a cooperar con los demas a observar reglas, a cumplir
acuerdos, a comunicar ideas, deseos y sentimientos. También desarrollamos nuestros sentidos
y nuestra inteligencia, nos volvemos mas perceptivos, mejor organizados, mas habiles y a
veces hasta mas fuertes. (Borja., 2018)

Al mismo tiempo establece las siguientes caracteristicas
*  Esuna actividad espontanea y libre.

*  Es placentero.

*  No tiene interés material.

*  Esun espacio liberador.

*  Se expresa en un tiempo, espacio.
*  Esevolutivo.

*  Esuna forma de comunicacion.

A través del juego podemos desarrollar
*  Los sentidos.

*  Los habitos de comportamiento sociales.

* La capacidad perceptiva y la atencion.

* Laimaginacion y la fantasia.
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¢ La memoria.

¢ Lacomunicacion.
¢ Lahabilidad.

* Laaceptacion de las normas.

2.2.1.3. Teorias del juego y el desarrollo infantil

Las teorias psicologicas clésicas sobre el juego infantil se han desarrollado en el primer
tercio de este siglo y mantienen una influencia importante sobre las investigaciones actuales.
Se presentaran de forma breve, algunos aspectos nucleares de aquéllas que se consideran mas

relevantes por su contribucion a la teoria del juego desde una perspectiva evolutiva.
a. Teoria de Sigismund Schlomo Freud.

Freud, (1986) vinculo6 el juego a la expresion del inconsciente y, en un primer momento,
al instinto del placer. El suefio y el juego simbolico sirven para la expresion de procesos
inconscientes a los que no tenemos acceso directo y la realizacién de deseos insatisfechos.
Este principio de placer domina las actividades ludicas de los nifios, que eluden la censura

gracias a la forma simbdlica que adoptan los deseos.

Considera el juego como medio para expresar las necesidades y satisfacerlas, liberando

emociones reprimidas, done el nifio/a puede expresarse libremente.
El juego es un medio de expresar impulsos sociales no aceptados.

Freud vinculo el juego a la expresion de instintos, mas concretamente, al instinto del
placer. Para Freud suefio y juego simbolico permiten un proceso de realizacion de deseos
insatisfechos y estos simbolos ludicos proporcionan una oportunidad de expresion a la

sexualidad infantil, similar a lo que el suefio le proporciona al adulto.

En el juego, el nino logra dominar los acontecimientos por los que pasa de ser un
espectador pasivo a un actor que intenta controlar la realidad. Cuando un profesor pregunta en
clase a un alumno y este no sabe contestar, produciéndole esto una sensacion de ansiedad, es

muy probable que dicho nifio convierta el contenido de la situacion en el juego

Los diferentes juegos, como, por ejemplo, juegos de pistoleros, policias y ladrones o

simulacion de animales, aparecen, pero s6lo como juego simbdlico, no como impulsos que
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hacen que el nifio pueda expresar, segun Freud, sus impulsos agresivos sin sentimientos de

culpa. Todo es correcto si se mantiene en el terreno de lo simbolico.
b. Teoria genética Jean William Fritz Piaget

Segun Piaget, (1984), para quien la funcidén simbolica es aquélla que consiste en
representar algo por medio de un significante diferenciado, como por ejemplo una escoba que

representa un caballo. Estd compuesta por dos clases de instrumentos: los simbolos que son

construidos por el sujeto, y que guardan alguna semejanza con sus significados y los signos,
arbitrarios o convencionales, necesariamente colectivos como el signo de OK, que se aprende

por imitacion.

En el juego simbdlico aparece la imitacion y el “hacer como si”, y en el juego colectivo

de reglas y constructivo el nifio comprende y se sumerge en la vida colectiva de convivencia.

Segtn Piaget (1984) el juego simbdlico sefiala el momento de mayor esplendor del juego
infantil. El nifio estd obligado a adaptarse a un mundo social de mayores, cuyos intereses y
reglas siguen siéndole desconocidos, aun cuando sea, un mundo que todavia no comprende.
Es por ello que, como la realidad es demasiado compleja para poder asimilarla, el nifio crea
un mundo, su mundo. En éste puede ser quien quiere ser, asumiendo diferentes roles sin
coacciones ni restricciones y en donde el secreto del aprendizaje resultard de esta férmula:

jugar + equivocarse = aprendizaje, de este modo le serd mas facil asimilar la realidad al yo.

Piaget ubica el juego simbolico a partir del segundo ano de vida y diferencia cinco

conductas que pueden ser consecutivas, pero, a veces, también simultaneas:

* La imitacion diferida (ausencia de modelo). Primero el nifio imita con presencia de un
modelo a seguir (Ejemplo: movimiento de la mano, cinco lobitos), después lo hard en
ausencia del modelo. (Ejemplo: una nifia de 16 meses ve una conducta nueva para ella
como por ejemplo ve a un nifio dando patadas y tras unas horas imita esas conductas,

riéndose). A partir de este momento se considera el inicio de la representacion.

* A continuacion, aparece el juego simbolico. El nifio realiza acciones en momentos que no
son los habituales, por ejemplo, realiza la accion de acostarse como si fuera a dormir o coge
un palo como si fuera una cuchara. Estas acciones pueden ser el origen de las primeras

conductas simbolicas.
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* El dibujo es, la fase intermedia entre el juego y la imagen mental.

* Surge después, la imagen mental, es decir, una imitacién interiorizada.

Por tultimo, aparece el lenguaje, que permite recordar acontecimientos pasados o no

actuales. (Piaget, 1984, p. 60-61)

A través del juego el nifio ejercita sus procesos mentales y desarrolla sus capacidades
cognitivas pues desarrollo cognitivo, juego y lenguaje parecen estar en intima relacion. Segin
Piaget (1984), los primeros juegos de ejercicio servirdn para consolidar los esquemas motores
y sus progresivas coordinaciones, ya que, las actividades motrices y sensoriales se encuentran

en la base del desarrollo de la inteligencia.
c. Teoria socio-historica de Vygotski.

Segun Vygotsky, (1987), en el juego, el nifio actiia por encima de sus capacidades como
si fuera estirado por una situacion que le exige un nivel mas alto del que se encuentra. Durante
el juego, el nifio estd siempre por encima de su edad promedio, por encima de su conducta

diaria, ya que no existe el miedo a equivocarse.

Seglin este autor, el nifio transforma algunos objetos y los convierte en su imaginacion en
otros que tienen para €l, distinto significado. Un ejemplo claro es el nifio que juega con una
cuchara como si fuera un micro6fono, es de este modo como el nifio logra alcanzar la capacidad

simbolica.

Otro paso es cuando el nifo representa al maestro, al médico, al conductor, poco a poco
mediante el juego va observando y representando lo que realiza el adulto en su vida cotidiana,
su vida social, sus amistades, sus aficiones, las obligaciones y deberes que tiene y en definitiva
su rol. Esto permite al nifio conocer el contexto social, comprender las relaciones y las normas
de comportamiento establecidas. Se trata de algin modo, de una preparacion para ocupar su

lugar en la sociedad adulta.

Vygotski (1987) plantea que en todo juego donde aparece una situacion fingida, es el
primer indicio hacia el desarrollo cognitivo y va evolucionando hacia el pensamiento
abstracto. El juego simbdlico hace posible la diferenciacion entre el significante u objeto con
uso especifico como una escoba= barrer (lo que es en realidad) y el significado que le da el
pequefio una flauta (lo que el nifio ve). El pensamiento empezard en la accion (tocar la flauta)

y no en el objeto.
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El juego ayuda en muchos aspectos a la evolucion del nifio a nivel cognitivo, social y

emocional y por ello se considera en si mismo una fuente inmensa de desarrollo. Es
fundamental presentar los tres elementos basicos entorno del juego, estos son: La accién, como
el inicio del comportamiento, el simbolo da significado a esta accion y por ultimo la regla,
permite a todos los participantes tener limites compartidos y estables que permiten llevar a

cabo la accion (Vygotski ,1987).
2.2.1.4. Diferentes tipos de juegos

Elaboracion, basada en la teoria evolutiva de Piaget

JUEGO DEL EJERCICIO
(Periodo sensorio-motor de 1-2 Es un juego de caracter individual, aunque a veces
AOR) los nifios juegan con los adultos. (ej. esconderse y
aparecer)
JUEGO SIMBOLICO

Aparece el simbolismo mediante la imitacion. El
nifio reproduce escenas de la vida real y ejercita los
papeles sociales y los roles.

(Pre - operatorio de los 3-6 anos)

JUEGO DE REGLAS Y DE

CONSTRUCCION Etapa social, aprenden a respetar las reglas del
juego. Aparece el juego de construccion, donde el
nifo acepta que los objetos tienen formas
concretas.

(Operaciones concretas de los 6
afios en adelante)

Esta tabla representaria los tipos de juegos segin Piaget relacionados con sus etapas
evolutivas (sensorio-motor, pre-operacional, operacional concreta) no se ha considerado la
etapa de operacional abstracta, por pertenecer a una etapa superior. Segiin Piaget el juego
sensoriomotor es egocéntrico e individual se trata de jugar con los propios movimientos,

reconocer limites y repetirlos hasta controlarlos a la perfeccion.
2.2.1.5. Beneficios del juego simbdlico en el desarrollo del nifio

El juego simbdlico se produce desde los 2 afios de edad, edad en la que el nifio ya tiene

las herramientas psicoldgicas necesarias para compartir el simbolismo del juego con sus pares.

Suelen usar diferentes tipos de juego en los que unira a otros para poder representar
experiencias que les ayude a sobrellevar los distintos problemas que aparezca en la vida

cotidiana. De esa manera se crean diversas estrategias que ayudan a que otras personas puedan
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entender la forma en como los nifios ahora pueden expresar las cosas que les molestan o

representar la manera en como se identifican con una situacion en especifica.
(Puaquiza, 2017), establece los siguientes beneficios del juego simbdlico:

* Incentiva la adquisicion de nuevas conductas. A medida que el nifio se va desarrollando
crea nuevas conductas que le ayudan a adquirir nuevos conocimientos y conductas, de esa
forma se establece un modelo propio que lo van a seguir en las nuevas actividades que

realicen.

* Estimula el aprendizaje de competencias sociales y habilidades como la cooperacion y el
trabajo en equipo. Crea y refuerza sus relaciones interpersonales para generar ambientes
de confianza con sus pares, este aprendizaje les ayuda a mejorar sus habilidades sociales

cuando atraviesan las diversas etapas de desarrollo.

* Fomenta la creatividad y la imaginacion. Ayuda a que los nifios puedan encontrar nuevas
formas de diversion destinadas inicamente a crear escenarios con sus pares mediante la

imaginacion.

* Ayuda a exteriorizar sentimientos y emociones como los miedos, la rabia, la angustia o la
tristeza de un modo adecuado. Para los nifios en ciertas ocasiones es complicado
comunicar como se sienten, es por esa razén que el juego simbdlico les ayuda a

exteriorizar sus problemas y darle una solucion eficaz a los problemas que presenten.

*  Amplia el vocabulario. El juego simbdlico ayuda a los nifios a que puedan mejorar su
aprendizaje y la forma en como se comunican con su familia o con sus pares, el amplio
vocabulario que pueden tener a partir de la estimulacién necesaria complementa su

desarrollo.

*  Facilita el conocimiento y dominio de su propio cuerpo. Reconocen los limites que se
marcan en su cuerpo y la forma en como se desarrollan con sus pares a partir de ese

momento.

* Estimula la curiosidad. El juego simbdlico ayuda a que los nifios puedan crear nuevos
mecanismos en su psique y de esa manera estimular a que conozcan de mejor manera lo

que necesitan.
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Contribuye al conocimiento del entorno y del funcionamiento de las cosas. Sin duda el

juego simbolico marca una diferencia en el juego normal porque ayuda a los nifios a que

puedan conocer el mecanismo y funcionamiento de los diversos objetos que los rodean

2.2.1.6. Tipos de juegos

El juego simbolico puede presentarse en cualquier tipo de ambiente en donde el nifio se

encuentre, dado que se utilizan objetos que no deben ser los juguetes habituales que el nifio

disponga, de preferencia se utilizan materiales reciclables para crearlos y proporcionarlos a

los nifios.

Martinez A.,(2015), identifica diverso tipos de juegos simbolicos:

Juegos de oficios. Se recrean diferentes tipos de juegos de roles, con los diversos objetos

que se encuentran o que se han creado y pueden ser roles imitando diversas profesiones.

Jugar con autos. Muchos nifios imitan la accion de manejo ya sea porque vieron a sus
padres o en la television, las conductas que adopten los nifios dependeran de los

estimulos que visualicen en los ambientes en donde se desarrollen.

Juegos de disfraces. Dentro del juego simbolico sin duda una de las propuestas que
varios nifios hacen es el disfrazarse de su personaje animado favorito o de su superhéroe
preferido, de esta manera crean competencias en sus relaciones interpersonales y
establecen vinculos con los demas.

Juegos Cognitivos: Permiten el desarrollo de destrezas intelectuales, desarrollo del
pensamiento dentro de las cuales se encuentra la memoria, imaginacion, atencion. La
aplicacion que se tiene dentro de este tipo de juegos por lo general se concentra en la
busqueda de soluciones frente a problemas planteados. Como los siguientes:

Juegos sociales: El juego social es una actividad que se realiza en grupo, su objetivo es
ayudar a socializar, integrar y permitir la adaptacion de los participantes dentro de un
entorno. (Martinez, 2015). Con el desarrollo del nifio sus padres y maestros aprende

como trabajar con el nifio siendo un equipo, aprenden a tomar decisiones en grupo, la
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manera correcta de conocer a las personas y compartir momentos especiales llenos de

diversas emociones; en tipo de juegos podemos encontrar:

. Simbélicos o de ficcion: El juego simbdlico es la capacidad de simbolizar, es decir,
crear situaciones mentales y combinar hechos reales con hechos imaginativos. Este tipo

de juegos es muy importante, debido a que el lenguaje también esta presente en ellos

. Cooperativos: Son propuestas que buscan disminuir las manifestaciones de agresividad
en los juegos promoviendo actitudes de sensibilizacidon, cooperacion, comunicacion y

solidaridad. Facilitan el encuentro con los otros y el acercamiento al entorno

. Juegos afectivos-emocionales: Este tipo de juegos tiene como principal objetivo el
desarrollo de los sentimientos y emociones, dando lugar a la formacion de relaciones
efectivas

2.2.1.7. Dimensiones del juego simbolico

Para las dimensiones, se consideran las secuencias que estructuran el desarrollo de
las actividades de aprendizaje, las cuales estaran dirigidas tanto a los alumnos como
realizadas por ellos, con el objetivo de generar situaciones que faciliten un aprendizaje

significativo.

Estas dimensiones se implementaran a través de sesiones de aprendizaje,
organizadas de manera secuencial y temporal a lo largo de la jornada pedagdgica, en
coherencia con los objetivos planteados en la unidad didactica y, en consecuencia, con lo

estable. MINEDU, (2017).

Se trabajaré en tres dimensiones: la planificacion, ejecucion y evaluacion

» La planificacion, se tendra en cuenta los siguientes indicadores: Establecer las capacidades
a desarrollar, la seleccion de los materiales y los recursos a utilizar en la sesion de

aprendizaje aplicando el juego simbolico, a través de diferentes materiales de trabajo.

* La ejecucion: Organiza el desarrollo de la secuencia didactica a utilizar con los nifios,
organiza el trabajo con los nifios, ubicando los espacios que motive la interaccion, la

docente fomenta el dialogo a través de preguntas, dialoga sobre la actividad.
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* Evaluacion: Desarrolla la retroalimentacion en el proceso de aprendizaje, valora las

opiniones de los nifios, aplica el pre y postest sobre el lenguaje oral.

2.2.2. Lenguaje oral
2.2.2.1. Concepto de lenguaje oral.

Astorga, (2014), define al lenguaje oral como la adquisicion de vocabulario, la
elaboracion de frases que conlleva una serie de capacidades, que resultan ser las condiciones
basicas para que se pueda desarrollar el mismo, asi tenemos que se constituyen en aspectos
relevantes para desarrollar los procesos de aprendizaje de la lectura y la escritura. Es asi como

en el acto de leer, es necesario que el niflo y la nifia hayan adquirido el lenguaje oral.

Delgado, Lucero, Moran, & Santafé, (2020). Considera el lenguaje como un elemento
innato del ser humano y un factor fundamental en el proceso comunicativo que permite la
transmision de ideas, pensamientos y sentimientos en los seres humanos, de este modo se
establece como una facultad fundamental y caracteristica especifica del ser humano ya que
contribuye a desempefiar funciones comunicativas, ya que establece operaciones a nivel
cognitivo y social, posibilitando que las personas compartan sus opiniones y criterios, asi

como adquieran informacion importante para su desarrollo y funcionamiento en el medio

El Ministerio de Educacion (2009) en el Disefio Curricular nacional, considera el
lenguaje oral como: una capacidad comunicativa mediante la cual el ser humano se expresa
de manera clara, fluida coherente y persuasiva, usando pertinentemente los recursos no
verbales y los verbales. Abarca, ademas del uso adecuado de la pronunciacién y el 1éxico, la
expresion corporal, gestual y la mirada; esta capacidad se manifiesta necesariamente en un

contexto real (p. 342)

En conclusion, el lenguaje oral, es un medio para comunicar sentimientos, emociones €
ideas en medio de una interaccion social donde no hay pasividad, sino Unicamente entes
activos; por otro lado, mientras se comunica se aprende de uno mismo y de los demas. He ahi

su potencial para la intervencion educativa

2.2.2.2. El desarrollo del lenguaje oral

El desarrollo del lenguaje esta estrechamente vinculado con el desarrollo cognitivo y
cultural; sin el progreso del pensamiento y del lenguaje, el avance de la cultura y la tecnologia
no seria posible. Al mismo tiempo, el desarrollo cultural influye directamente en la evolucion

del pensamiento y en las transformaciones.
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Una de las caracteristicas mas fascinantes del ser humano es su capacidad para pensar

de formas infinitamente variadas mediante sistemas de signos y simbolos. A diario utilizamos
esta habilidad para interactuar con nuestro entorno, y es precisamente este entorno el que

contribuye a mejorar el lenguaje oral.

La mejora en nuestra capacidad de comunicacion esté relacionada con diversos cambios
en otras areas de la vida cognitiva. Una de las etapas mas avanzadas en el desarrollo de la
comunicacion ocurre cuando el nifio logra simbolizar, almacenar, retener y reflexionar sobre

los resultados de sus experiencias cotidianas, lo cual refleja la interrelacion entre el desarrollo.

Piaget (1985) considera que uno de los requisitos cognitivos previos y de gran
importancia para la adquisicion del lenguaje es la funcion semidtica o simbolica, es decir, la
habilidad adquirida de utilizar una cosa para referirse y significar otra. Otro requisito
importante es la habilidad de usar el lenguaje de forma instrumental, poder comunicar lo que

se desea del otro o hacer peticiones claras.

Para Vygotsky (1998) la funcion primaria del lenguaje es la de la comunicacion y el
intercambio social, el lenguaje refleja el mundo externo interiorizado por el niflo, pues este se
desarrolla primero en la interaccion del nifio con otros. Asimismo, el desarrollo cognitivo no
se da de forma aislada, sino que trascurre junto al desarrollo del lenguaje, el desarrollo social
e incluso fisico, varia de persona a persona segun su edad, género y contexto social. Es

entonces imposible ignorar el hecho de que estos tienen lugar en un contexto social y cultural.

2.2.2.3. Dificultades del lenguaje oral

Dentro de los tipos de dificultades del lenguaje oral segin diversos autores encontramos

las siguientes:

. Alteraciones del lenguaje

El lenguaje es un sistema complejo, estructurado y simbolico que abarca distintos
subsistemas. Cuando existen dificultades, como la falta de habla, una habla ininteligible o
errores en la construccion de oraciones, estas alteraciones pueden afectar tanto la expresion
como la comprension. Entre las manifestaciones mas comunes se encuentran la sustitucion de
palabras complejas por otras mas simples, la omision de la parte final de algunas palabras, el

uso de palabras incompletas y los cambios u omisiones de vocales. Albesa & Crespo, (2012).
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. Trastornos de la comprension

Es un trastorno grave y duradero que afecta a la adquisicion del lenguaje desde sus
inicios, se prolonga durante la infancia y la adolescencia, pudiendo dejar en algunos casos

secuelas significativas en la edad adulta. Pérez-Estrada & Ferndndez-Ruiz, (2021)

Segun los autores, los trastornos de la comprension son aquellos con un inicio tardio o
un desarrollo lento de lenguaje oral que no se explica por un déficit sensorial auditivo o motor,
por deficiencia mental, por trastornos psicopatoldgicos como trastornos masivos del

desarrollo, por depravacion socio afectiva ni por lesiones o disfunciones cerebrales evidentes.

. Trastornos de la pronunciacion

Este trastorno se caracteriza principalmente en que el nifio omite o pronuncia los
fonemas de forma inadecuada (distorsiones, sustituciones) para su edad mental, aunque tenga
un nivel normal para el resto de las funciones del lenguaje. El término trastorno de la
pronunciacién abarca una serie de problemas. Un problema comin es cuando el nifio tiene
dificultad para pronunciar ciertos sonidos o palabras. Otro ejemplo de dificultades del habla
es el tartamudeo, que ocurre cuando el nifio no habla con fluidez o cuando la palabra no le

sale.

Esto significa que el trastorno tiene lugar cuando el nifio adquiere los fonemas de un
modo retrasado o desviado, lo que le lleva a pronunciar mal, con las consiguientes dificultades
para hacerse comprender. Se presentan omisiones, distorsiones o sustituciones de los fonemas
del habla e inconsistencias en la pronunciacion de sonidos coincidentes (por ejemplo, el nifio

puede pronunciar correctamente fonemas en algunas posiciones de palabras, pero no en otras).
. Trastornos del habla o expresion verba

Los trastornos del habla pueden constituir problemas con la formacion de sonidos, los
cuales se llaman trastornos de la articulacion o fonologicos, o pueden incluir dificultades con
la intensidad con el tono, volumen, o calidad de la voz. Es decir, entender y ser entendidos a
través de la comunicacion, la escritura, el lenguaje por sefias, los sonidos o cualquier otro
método para dar y recibir informacion implican que se tiene el conocimiento de como

mantener una conversacion. Pérez-Estrada & Fernandez-Ruiz, (2021)

Seglin el autor, trata de un trastorno del desarrollo del lenguaje del nifio con la capacidad

de emitir sonidos para la expresion oral es marcadamente inferior al nivel adecuado para su
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edad mental, pero en el que la comprension del lenguaje esta dentro de los limites normales y

la capacidad de entender los que dicen los nifios.

2.2.2.4. Teorias sobre el lenguaje oral.

Se fundamenta en las teorias cognitivas:

O La teoria sociocultural de Vygotsky: Vygotsky L. S., (1934) Este psicologo
soviético afirmo que la formacion y el progreso del lenguaje oral y escrito se
producian en una circunstancia ladica, esta propiciaba una zona de desarrollo proximo
que le permite aprender a reconocer su entorno y a elaborar representaciones acerca de
¢l. Cuando el nifo juega a ser profesor, médico o bombero va adoptando el lenguaje
propio de estas ocupaciones, esto sera decisivo para establecer el propdsito de la
escuela que no es mas que colaborar para la expansion y organizacion del
conocimiento ya existente. En especial, dicha teoria ha nutrido al aprendizaje
colaborativo y su conviccidén de que la interaccion social activa (con sus pares)
dinamiza la zona de desarrollo proximo. De este modo, si los estudiantes y el docente
colaboran entre si entonces las experiencias son situaciones utiles para el aprendizaje

del lenguaje oral.
O  Teoria cognitiva de Piaget: (1923).

Piaget J. , (1987), Este fue uno de los mas importantes psicologos del siglo XX,
sostenia que el lenguaje es una construccion progresiva a partir de la evolucion bioldgica
hasta lograr un pensamiento sistematico. Asi se situd la adquisicion del lenguaje en el
contexto de la mente de un nifio o desarrollo cognitivo, argument6d que un nifio tiene que
comprender un concepto antes de que pueda adquirir la forma de lenguaje particular que
expresa ese concepto. Durante el primer afio de vida, los nifios parecen desconocer la
existencia de objetos que no pueden ver, un objeto que se mueve fuera de la vista deja de
existir y cuando alcanzan los 18 meses de vida, los nifios se dan cuenta que los objetos tienen

existencia independientemente de su percepcion.
O  Teoria interaccionista de Bruner.

Bruner, ha enfatizado en la asociacion del lenguaje y la informacion que los nifios
reciben de su entorno, el lenguaje existe con el propdsito de comunicarse y solo se puede
aprender en el contexto de la interaccién con personas que quieren comunicarse entre

ellas. Por ese motivo, se ha sugerido que el comportamiento lingiiistico de los adultos al
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hablar con nifios estaria especialmente adaptado para servir de soporte (andamio) al

proceso de adquisicion. En este enfoque también se ha considerado un sistema de apoyo
a la adquisicion de idiomas con el fin de estudiar la interaccion entre padres y bebés que
eran demasiado pequeiios para hablar y concluyé que la estructura de conversacion por
turnos es desarrollada a través de juegos y comunicacion no verbal mucho antes de que

se pronuncien palabras reales

Bruner sugiere, ademas, que en el curso de la evolucion del hombre desarrolla tres
habilidades de representacion: representacion inactiva. representacion iconica y
representacion simbolica. Estos tres tipos de representacion equivalen a las etapas pre
operativa., operaciones concretas y operaciones formales de J. Piaget. Bruner difiere de
este en que se concentra en las representaciones que el nifio usa mas bien que en el modo

como las manipula. PINA, (1987)

2.2.2.5. Dimensiones del lenguaje oral

(Caipo, 2017), establece las siguientes dimensiones:

e Laforma

Se refiere a las caracteristicas articulatorias y acusticas analizadas desde las reglas de la
fonologia. Esta lltima es la especialidad de la Lingiiistica que estudia el sonido en su caracter
distintivo estableciendo cudles son los fonemas de una lengua organizandolos dentro de un
sistema. Lo anterior se relaciona con la conciencia fonologica que contribuye a que el nifio
sea mas habil en la produccion y reproduccion de secuencias fonémicas con mayor

complejidad en estructura y extension.

¢ Contenido.

En esta dimension lo que cuenta es el nimero de palabras que podria ser comprendido
o emitido por el nifio y que tiene su propia representacion en el mundo real y conocido; se
refiere a la semantica. En ese sentido, importa bastante definir y comprender de manera oral

los conceptos e ideas del mundo real, pero también del ficcional.

e Uso.

Aqui destaca el empleo correcto de recursos verbales y no verbales, al igual que la
capacidad del nifio para la reflexion, identificacion y verbalizacion de diversas situaciones

(Aguinaga et al., 2004). En esa linea argumental, en esta dimension se concede particular
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importancia a la pragmatica o uso social del lenguaje (Montero, 2017). Por ese motivo, el

funcionamiento del lenguaje en contextos sociales, situacionales y comunicativos debe

hacerse necesariamente con pertinencia.

2.3.  Hipotesis

. Hipotesis general.

La aplicacion del juego simbdlico, como estrategia metodoldgica, contribuye a mejorar
el lenguaje oral en Nifios de 5 Afos de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” De
Moyobamba-2025”

. Hipotesis alterna

La aplicacion del juego simbolico, como estrategia metodoldgica, incrementa
significativamente el lenguaje oral en Nifios de 5 Afios de la .LE. 00479 “Juan Climaco Vela

Reyes” De Moyobamba-2025”

. Hipotesis nula

La aplicacion del juego simbolico, como estrategia metodolégica, en el grupo
experimental no incrementa el lenguaje oral en Nifios de 5 Afios de la .LE. 00479 “Juan

Climaco Vela Reyes” De Moyobamba-2025”
2.4. Definicion de variables
2.4.1. Variable independientes (X): Juego Simbédlico

El juego simbdlico es una forma de juego caracterizada por la capacidad del nifio para
representar objetos, situaciones, personas o acciones mediante el uso de simbolos, es decir,
mediante la sustitucion de la realidad por elementos imaginarios. En este tipo de juego, el nifio
simula situaciones de la vida cotidiana, asume roles (como médico, maestro, padre, vendedor,
etc.), utiliza objetos como si fueran otros (por ejemplo, una caja como si fuera un auto) y crea

escenarios ficticios para interactuar con su entorno y con los demas.
2.4.2. Variable dependiente (Y): Lenguaje oral en nifios de 5 afios

El lenguaje oral, representa una habilidad fundamental en su desarrollo cognitivo, social
y emocional del nifio. A esta edad, los nifios se encuentran en una etapa de consolidacion del
lenguaje, donde ya han adquirido una base lingliistica importante, pero contintan
perfeccionando su capacidad para expresarse con claridad, ampliar su vocabulario, estructurar

oraciones mas complejas y sostener conversaciones mas elaboradas.
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2.5. Operacionalizacion de las variables
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Aplica el pre y postes sobre el
desarrollo del lenguaje oral.

Escala De
Variables Definicion Conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores Medicion
El juego simbolico se conoce | Son actividades que desarrolla el Establecer las capacidades a Ordinal
como una conexion entre las | nifio que forman parte de la vida desarrollar.
act1v1daies 's’ensorriotorastyla del ser humano, pues enriquece Seleccion de los materiales y los
representacion en la mente o fanci : . .
preser Su experiencia y permite otorgar Planificar recursos a utilizar en la sesion de
pensamiento, &S | sentido 'y significado a las aprendizaje aplicando los juegos
mecanismo mediante el cual . . . p J¢ ap Jucg
. e .| actividades que realizan los nifios imboli
el nifio o nifia intercambia . . S1Imbolicos
oo o permite el desarrollo fisico, . .
significantes y significados | ! relectual focti il Elabora las hojas de trabajo.
- intelectual, afectivo, social, :
los cua}es los transmite a un ional 1 das 1 Organiza el desarrollo de la
determinado  objeto  para | emocional y moral en todas las C a .
utilizarlo  de acuerdo al | edades, ademas por medio de él, secuencia didactica a utilizar con
proposito de su accion los nifios desarrollan habilidades, los nifios.
Juego (Cuellar et al., 2017). destrezas y conocimientos Organizar el trabajo con los nifos,
simbolico . . ubicando los espacios que motive la
Ejecucion . .
interaccion.
La docente fomenta el dialogo a
través de preguntas.
Aplicaciéon de las juegos
simbolicos.
Desarrolla la retroalimentacion en el
proceso de aprendizaje.
Evaluacion Valora la expresion de los nifos.




Es la capacidad de

El lenguaje simbdlico es la forma

Ordinal

Lenguaje oral L . . . La forma O Expresa sus ideas con facilidad
comunicacion, se realiza por | de comunicacion por medio de la
40
medio del lenguaje, permite el | cual los  seres  humanos o Capaz de articular sus ideas.
intercambio de ideas vy | interpretan algin simbolo y o Vocaliza las palabras
ensamientos; se adquiere | obtienen un mensaje a partir de .y
P . quie , . Je a b o Comprende el significado de
conocimientos necesarios | él. Por ejemplo, las sefales de las palabras
acerca de la cultura en la que tr.an_s1to son s¥mb010s que 1qdlcan o Caracteriza  porque el
s _desarrolla y obtener una dlstlnta§ acciones necesarias al significante tiene el significado
vision global del mundo que | conducir, manejar. Contenido. opuesto al de otro, por ejemplo: frio
le rodea, asimismo contribuye — caliente,
a alcanzar todos los grande — pequefio.
aprendizajes necesarios para (o) define y comprender de
afrontar las adversidades que manera oral los conceptos
se pueden presentar y de esta OUtiliza de manera correcta las palabras.
manera acceder a la OUtiliza los signos verbales y no verbales
interaccion social y a formar
Uso.

parte del medio (Moran et al.,
2017).
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Definicion de Términos

Comunicaciéon verba: Forma de comunicacion que se realiza a través del lenguaje
oral o escrito. En este estudio, se centra en el lenguaje hablado como medio

principal de expresion y aprendizaje. Prieto, (2018 p. 31).

Dimensiones del lenguaje oral: Son los componentes que integran el desarrollo
del lenguaje oral, como: articulacién, fluidez, vocabulario, coherencia,
pronunciacién y uso del lenguaje en contexto. Su evaluacion permite determinar el

nivel de desarrollo comunicativo del nifio. (Beltran, 2018)

Estimulacion del lenguaje: Conjunto de acciones pedagogicas y ladicas
destinadas a fomentar el desarrollo lingiiistico en los nifios. Puede incluir cuentos,

canciones, juegos verbales, rimas y dindmicas simbdlicas.

Habilidades comunicativas: Son las capacidades que permiten a una persona
expresarse y comprender mensajes de manera eficaz. En la infancia, estas
habilidades se desarrollan progresivamente y se fortalecen mediante el juego, la

lectura y la conversacion. Troncoso et al., (2019).

Desarrollo cognitivo: Proceso mediante el cual los nifios adquieren conocimientos
y habilidades mentales, como la memoria, la atencion, el razonamiento y el
lenguaje. El juego simbdlico es una herramienta que estimula esta area de forma

natural. Garran, (2016).

Juego libre: Es una actividad que no recae bajo el control, planificacion o
influencia del adulto. El juego libre en los sectores no tiene un fin instrumental, no
se hace para alcanzar una meta determinada sino un fin en si mismo para apoyar el

desarrollo y aprendizaje de los nifios. MINEDU (2016)

Juego simbélico: Es la forma de comunicacion por medio de la cual los seres
humanos interpretan algin simbolo y obtienen un mensaje a partir de ¢l. Por
ejemplo, las sefiales de transito son simbolos que indican distintas acciones

necesarias al conducir/manejar.
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CAPITULO III
Metodologia de la Investigacion
3.1. Enfoque de la Investigacion

La investigacion se enmarca dentro de un enfoque cuantitativo, utilizando datos para
evaluar el desarrollo del lenguaje oral nifios de 5 afos. Este enfoque se centra en procesos
como la medicion, recoleccion, organizacién, presentacion y andlisis de informacion
numérica. De acuerdo con Sampieri, Collado y Collado (2014), los estudios cuantitativos
tienen como objetivo reflejar la realidad de manera objetiva. Para ello, se recogen datos con
el proposito de probar hipdtesis mediante mediciones numéricas y andlisis estadisticos, lo que

facilita la identificacion de patrones de comportamiento y la validacion de teorias.

3.2. Tipo de Investigacion

Segin Sampieri, Collado, & Collado, (2014), La investigacion, por su finalidad,
corresponde al tipo de investigacion aplicada, ya que busca la solucion practica de un

problema. Se caracteriza por la aplicacion y utilizacién de los conocimientos adquiridos.

3.3. Diseiio de la investigacion

Se utilizara el tipo de disefio cuasi experimental, con dos grupos no equivalentes, uno de

control y otro experimental, cuyo esquema es el siguiente:

Donde:
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O1y O3 : Pretest nivel de desarrollo del lenguaje oral en el grupo experimental y grupo

de control, antes de aplicar el estimulo
X : Variable experimental (juegos simbdlico)
02 y O4 : Postest, nivel de desarrollo lenguaje oral, en el grupo experimental y grupo de

control, después de aplicado la experiencia. 3.4. Métodos a utilizados

a. Método descriptivo.

Permiti6 obtener, interpretar y presentar, informacién sobre realidad segin criterios
establecidos por cada ciencia (tiempo, espacio, caracteristicas formales, caracteristicas

funcionales, efectos producidos, etc.)

Mediante este método se describira las caracteristicas entre el juego simbolico y el

lenguaje oral en nifios del novel inicial.

. Método Experimental: este método posibilitdé la manipulacion de la variable
experimental mediante sesiones de aprendizaje durante la ejecucion del estudio, con el fin de
obtener resultados que puedan ser cuantificados. Conforme a sus objetivos, se llevara a cabo
la observacion, la formulacion de hipdtesis, la experimentacion y la elaboracion de

conclusiones del presente trabajo.

. Método Hipotético Deductivo: el método hipotético-deductivo es fundamental en la
investigacion cientifica porque proporciond un marco logico y sistematico para la generacion
y prueba de las teorias. Permite probar explicaciones alternativas para los fenomenos
observados y avanzar en el conocimiento cientifico a través de la refutacion o corroboracion
de hipotesis, al mismo tiempo permitird deducir muestras conclusiones a partir de la hipotesis

comprobada experimentalmente y estadisticamente.

3.5. Poblacion, Muestra y Muestreo

3.5.1. Poblacion.
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La poblacion de estudio estuvo constituida por 76 nifios de 5 afios de la I.LE. 00479 “Juan

Climaco Vela Reyes” de la ciudad de Moyobamba, matriculados en el afio escolar 2024:

Tabla 01: Distribucion de la poblacion
L.LE. N° 00479 Juan Climaco Vela Reyes”

Sexo N° de
Secciones
M F estudiantes
Morado 12 13 25
Abejitas 14 12 26
Azul 13 12 25
Total 39 37 76

Fuente ndmica de matricula 2026

3.5.2. Muestra.

La muestra de estudio estara constituida por las secciones Morado y Azul, tal como se
detalla en el siguiente tabla:

Tabla 2: Distribucion de la muestra de estudio

LLE. N° 00479 Juan Climaco Vela Reyes”

Secciones Sexo N° de
M F estudiantes
Grupo experimental 12 13 25
Morado
Grupo de control Azul 13 12 25
Total 25 25 50

Fuente: nomina de matricula 2025

4.7.3. Muestreo.

Para elegir el tamafio de la muestra se utilizara el muestreo no probabilistico por

conveniencia de investigador.
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El muestreo no probabilistico es un tipo de técnica de seleccion de muestra en la cual
no todos los elementos de la poblacion tienen la misma probabilidad de ser elegidos, ya que

la eleccion de los participantes depende del criterio del investigador y no del azar

3.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos.

3.6.1. Técnicas.

. La observacion: esta técnica permitid6 de manera espontanea el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje dirigidas por la docente del nivel inicial, con respecto a las estrategias
que emplea para fortalecer el lenguaje oral de los nifios de 5 afios, tanto en el grupo

experimental como en el de control.

. Fichaje: a través de esta técnica se hizo la recoleccion de informacion para estructurar
los antecedentes y elaborar el marco teorico y conceptual con relacion a las variables de estudio

proveniente de diferentes fuentes bibliogréaficas, hemerogréficas e internet.

. Evaluacion: permiti6 recoger informacion que se evidencia el desarrollo del lenguaje
oral en los nifos de 5 afios que forman parte de esta investigacion, tanto del grupo de control y

experimental.

3.6.2 Instrumentos.

. Lista de cotejo: se utilizo para registrar los indicadores establecido en la
operacionalizacion de variables, que evidencian el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y

nifnas de 5 afios.

. Fichas bibliograficas, se utilizaron fichas textuales y de resumen y sirvié para
estructurar los antecedentes, las bases teoricas de la investigacion: Se recogerd informacion
general de los libros, las citas textuales mas relevantes para la investigacion, asi como los

resumenes de los textos y comprender mejor el tema de nuestra investigacion.

. Test (pretest y postest): Sirvio para evaluar la variable dependiente (lenguaje oral),
antes y después de haber desarrollado la experiencia con los nifios y nifias de 5 afios N° 00479

“Juan

Climaco Vela Reyes”

3.7. Técnicas de Procesamiento e Interpretacion de Datos.
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a. Distribucion de frecuencias: Se realizaron a nivel de tablas estadisticas, considerando
las frecuencias absolutas y porcentuales. La distribucion de frecuencias es una representacion
tabular o grafica que muestra la frecuencia de ocurrencia de cada valor en un conjunto de datos.
Se utiliza para resumir y organizar datos cuantitativos, dividiendo el rango de valores en

intervalos (o clases) y contando el nimero de observaciones que caen en cada intervalo.

b. Analisis e interpretacion de datos de los reflejados en tablas y figuras estadisticos
obtenidos. El andlisis e interpretacion de datos es el proceso de examinar y comprender los
datos recopilados en un estudio o investigacion con el objetivo de extraer conclusiones

significativas y tomar decisiones informadas.

c. Media aritmética: Sirvié para determinar el valor central del conjunto de datos
obtenidos de la muestra de estudio (promedio). La media aritmética, también conocida como
promedio, es una medida estadistica que se utiliza comiinmente para representar el valor tipico
o central de un conjunto de datos numéricos. Se calcula sumando todos los valores en el

conjunto de datos y dividiendo la suma total entre el nimero de valores en el conjunto.

d. Desviacion estindar: Sirvid para céalculos de medidas de dispersion en la misma
dimensiéon en que estan los datos. El coeficiente de variabilidad, también conocido como
coeficiente de variacion (CV), es una medida estadistica que expresa la variabilidad relativa de

un conjunto de datos en relacién con su media.

e. Coeficientes de variabilidad: Se utiliz6 para indicar el nimero de veces que supone la

desviacion estandar respecto a la media aritmética.

f. T de student: Se empled para la prueba de hipotesis. La prueba t de Student es una
técnica estadistica utilizada para determinar si hay una diferencia significativa entre las medias
de dos grupos independientes. Se basa en la distribucion t de Student y se utiliza cominmente
en estudios donde el tamafio de la muestra es pequefio y la distribucién de los datos es

aproximadamente normal.
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CAPITULO IV
Resultados
4.1 Validez y confiablidad de instrumentos
4.1.1 Validez de los instrumentos

Para garantizar la calidad de los datos recolectados en la presente investigacion, se evalud
la validez del instrumento aplicado, entendida como el grado en que dicho instrumento mide
efectivamente el constructo que se desea estudiar. En este caso, el objetivo fue determinar si el
instrumento disefiado permite recoger informacion relevante y precisa sobre el desarrollo del

lenguaje oral en nifios de 5 afios a través del uso del juego simbolico.

La validez de contenido fue establecida mediante el juicio de expertos, para lo cual se
conto con la participacion de profesionales especializados en educacion inicial y desarrollo del
lenguaje. Los expertos analizaron cada uno de los items del instrumento considerando criterios
como la claridad, coherencia, pertinencia y relevancia de acuerdo con los objetivos y variables

de estudio.

Este proceso de validacion permite afirmar que el instrumento posee adecuada validez
de contenido, lo cual respalda su uso en el contexto de la investigacion y contribuye a la

obtencion de resultados fiables y consistentes.
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Tabla
3. Validez de contenido por juicio de expertos

EXPERTO Rubrica para evaluar el Lenguaje oral
Numérico Literal
Prof. Gloria Anita Puerta Vasquez 50 Muy buena
Prof. Wagner Pifia Ruiz 50 Muy buena
Mag. Aldrin Miki Montalvo Briones 507 Muy buena
PROMEDIO DE VALORACION 77.33 Muy buena

Nota: Tomado de la ficha de evaluacién de juicio de expertos (Anexo 1)

4.1.2 Confiablidad de los instrumentos

La confiabilidad de un instrumento hace referencia al grado de consistencia y
estabilidad con que mide un determinado fenomeno. Es decir, un instrumento es confiable
cuando, al ser aplicado en condiciones similares y a poblaciones comparables, produce
resultados constantes y reproducibles. Este criterio es fundamental para garantizar la
precision de los datos recolectados y la credibilidad de los resultados obtenidos en una

investigacion.

En el presente estudio, se evalud la confiabilidad del instrumento disefiado para
medir el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afos en el contexto de la aplicacion del
juego simbdlico. Para ello, se realizé una prueba piloto con una muestra representativa de

caracteristicas similares a las de la poblacion objetivo.

Posteriormente, se aplico el coeficiente Alfa de Cronbach, técnica estadistica
comunmente utilizada para estimar la consistencia interna de los items que conforman el
instrumento. Este coeficiente permite determinar en qué medida los items del instrumento

estan relacionados entre si y miden un mismo constructo.



47

Tabla
El resultado obtenido fue un coeficiente de Alfa de Cronbach de 0,705, lo cual indica

un nivel de confiabilidad aceptable/alto. De esta manera, se confirma que el instrumento es

confiable y apto para ser utilizado en la fase principal del estudio.

4: Nivel de confiabilidad del instrumento mediante método de consistencia interna

Instrumentos Dimensiones: forma, N° de items Alfa de Cronbach
contenido y uso

Ficha de observacion 3 8 0,705
para evaluar el

lenguaje oral en los

nifos de 5 afios

Nota: Calculado con el software libre estadistico SPSS V 26.0.

Un nivel de confiabilidad de 0,705 significa que el instrumento tiene una confiabilidad
aceptable. Aqui una guia general para interpretar el coeficiente alfa de Cronbach:

Alfa de Cronbach Nivel de confiabilidad
>0.90 Excelente
0.80 - 0.89 Buena
0.70 — 0.79 Aceptable
0.60 — 0.69 Regular
0.50 — 0.59 Mala
<0.50 Inaceptable

Por tanto, 0,705 indica que el instrumento es confiable, Este valor sugiere que los
items del instrumento estdn bien relacionados entre si, lo que permite confiar en los

resultados obtenidos.
4.2 Presentacion y analisis de los resultados
4.2.1 Procesamiento e interpretacion de datos

4.2.1.1. Resultados del pretest:
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Tabla
A continuacion, se presentan los resultados del pretest sobre la aplicacion del juego

simbdlico, como estrategia metodologica, contribuye a mejorar el lenguaje oral en Nifios de 5

Afos de la LLE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” De Moyobamba-2025, del grupo

experimental y grupo de control.

5: Nivel del lenguaje oral en Nifios de 5 Afos de la LE. 00479 “Juan Climaco Vela

Reyes” grupo control vs experimental — pretest.

Resultados obtenidos en el pretest grupo control / grupo experimental

Grupo control Grupo experimental
NOTA | xi | fi |xifi | Fi | hi% | Hi% | (xi- 2% | fi |xifi| Fi | hi% | Hi% | (xi- A2*fi
[07-09> | 8 2 4 |2 80 8.0 152.08 1 2 | 4.0 4.0 82.45
[09-11> | 10 | 12 | 144 | 14| 48.0 | 56.0 19.66 10 [ 120 11 | 40.0 | 44.0 8.46
[11-13> | 12 | 8 | 64 |22| 32.0 | 88.0 59.19 6 | 48 | 17 | 240 | 68.0 56.92
[13-15> | 14 | 2 4 124 8.0 |96.0 | 152.08 5 10 | 22 | 20.0 | 88.0 | 412.23
[15-17>] 16 | O 0 [24] 0.0 |96.0 0.00 2 0 | 24 8.0 96.0 | 245.53
[17-19] | 18 | 1 I [25] 4.0 [100.0] 94.48 1 1 |25 4.0 |100.0| 101.61
0 25| 0.0 |100.0 0 25 0.0 ]100.0
TOTAL 25 | 217 100.00 477.48 25 | 181 100.00 907.20

Fuente: Resultados del Pretest aplicado el G.Cy G.E, Calculos con Ms Excel 2019

Figura 1: Nivel del lenguaje oral en Nifos de 5 Afios de la .LE. 00479 “Juan Climaco

Vela Reyes” grupo control vs experimental — pretest
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Pretest: Nivel del lengiaje oral

12
10
8
2
1 1
0
(7-9) (9-11) (11-13) (13-15) (15-17) (17-19)
Notas

" Grupo Experimental “~""" Grupo de Control

Fuente: tabla 6.
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Interpretacion:

El anélisis de la distribucion de calificaciones entre el grupo experimental y el grupo de
control permite identificar diferencias significativas tanto desde una perspectiva pedagogica

como estadistica.

Estadisticamente se observa que el grupo de control concentra un mayor porcentaje de
estudiantes en los niveles de calificacion mas bajos: un 56% se encuentra en los rangos de 7 a
11 puntos, mientras que en el grupo experimental esta cifra se reduce a 44%. Por otro lado, en
los niveles superiores (13 a 19 puntos), el grupo experimental alcanza un 32% del total de
estudiantes, en comparacion con solo un 12% en el grupo de control. Esta diferencia indica
una mayor dispersion de calificaciones en el grupo experimental, con tendencia hacia un
rendimiento mas alto, esto nos permiten inferir que el grupo experimental obtuvo un
desempefio general més favorable que el grupo de control, lo que podria atribuirse a las

estrategias o metodologias implementadas durante el proceso.

Estos resultados sugieren que la intervencion o estrategia aplicada al grupo experimental
y control no esta generando un impacto positivo con relacion al desarrollo del lenguaje oral
en Nifios de 5 Afios de la LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes, al mismo tiempo, reflejan
una insuficiente estimulacion temprana en el entorno familiar, lo cual limita la adquisicion
natural del lenguaje. Asimismo, se asocia a estrategias educativas poco efectivas, que no
promueven la comunicacion oral activa en el aula, priorizando actividades repetitivas o

mecanicas en lugar de dindmicas que fomenten la expresion verbal.

En conclusion, el bajo nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios debe
entenderse como una sefial pedagogica de alerta que requiere una intervencion oportuna,
personalizada y afectiva, orientada a fortalecer las habilidades comunicativas como base del

desarrollo integral y del futuro desempefo escolar.

Tabla 6: Analisis de variabilidad en los resultados del pretest

Grupo Conteo total Media aritmética Desviacion Coeficiente de
estandar (s) Varianza (s?)

(x) Variacion CV%

Grupo Control 25 12.18 1.93 3.71 17.97

Grupo EXperimental 25 11.08 2.12 4.49 19.13

Fuente: Datos de la tabla 7. Calculos con Minitad 2019.
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Interpretacion:

Con relacion al andlisis de variabilidad de los datos del pretest podemos manifestar con
relacion a la media aritmética, el grupo experimental obtuvo una media de 11.08, ligeramente
superior a la del grupo control (10.72), lo que sugiere un mejor rendimiento promedio en las
calificaciones. La desviacion estandar: La dispersion de los datos es mayor en el grupo
experimental (2.12) que en el grupo control (1.93), lo que indica que las calificaciones en el
grupo experimental estan mas alejadas del promedio, es decir, hay mayor variabilidad. La
varianza confirma que hay mas dispersion en el grupo experimental (4.49) frente al grupo
control (3.71), reafirmando que el grupo experimental presenta resultados mas diversos. Y el
Coeficiente de variacion en el grupo experimental presenta un coeficiente de variacion mayor
(19.13%) en comparaciéon con el grupo control (17.97%), lo cual indica una mayor

heterogeneidad en el rendimiento de sus integrantes.

Los resultados estadisticos permiten evidenciar que el grupo experimental en
comparacion con el grupo control, son similares, En conclusion, el grupo experimental
muestra un rendimiento promedio superior, pero también una mayor dispersion en sus
resultados. Esto puede interpretarse como un efecto positivo en el aprendizaj, aunque con
impacto variable entre los estudiantes. Se recomienda reforzar estrategias de acompafiamiento
individualizado, con el fin de lograr una mejora méas homogénea y sostenible en el desarrollo

del aprendizaje.
4.2.1.2. Resultados del postest

A continuacion, se presentan los resultados del postest sobre nivel del lenguaje oral
en nifos de 5 Afios de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” grupo control vs experimental

— postest.

Tabla 7: Nivel del lenguaje oral en Nifios de 5 Afios de la .LE. 00479 “Juan Climaco Vela

Reyes” grupo control vs experimental — postest

Resultados obtenidos en el postest grupo control vs grupo experimental

Grupo control Grupo experimental
NOTA xi | fi | xifi| Fi |hi% |Hi% |(xi-J2*fi | fi |xifi Fi| hi% |Hi% | (xi-¥r2*fi
[07-09> 8 0 0 0 0.0 0.0 0.00 0 0 0 0.0 0.0 0.00

[09-11> 10 9 | 90 9 18.0 | 18.0 24.21 0 0 0 0.0 0.0 0.00
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[11-13> 12 9 | 108 | 18 | 18.0 | 36.0 1.17 2 24 | 2 8.0 8.0 38.02

[13-15> 14 5170 | 23 | 10.0 | 46.0 27.85 5 70 | 4 | 20.0 | 28.0 27.85

[15-17> 16 2|32 | 25 | 40 | 500 38.02 7 | 112 |12 | 28.0 | 56.0 0.91

[17-19] 18 0 0 25 | 0.0 | 50.0 0.00 11 | 198 | 7 | 44.0 |100.0 29.59

78 25 | 300 0 0.0 | 50.0 0.00 0 0 |25 0.0 |100.0 0.00
TOTAL 50| 600 | 48 |50.00 91.24 25 | 404 | 50 |100.00 96.36
Fuente: Resultados del Postest aplicado el G.C, Calculos con Ms Excel 2019
Prostest: Nivel del lengiaje oral
12
11
10
9 €)
< 8
< 7
6
o 5
=g
2 2 2
0 0 0 0
(7-9) (9-11) (11-13) (13-15) (15-17) (17-19)
Notas
Grupo Experimental Grupo de Control

Figura 2: Nivel del lenguaje oral en Nifios de 5 Afios de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes”
grupo control vs experimental — postest

Interpretacion:
Al comparar los resultados del postest entre el grupo experimental y el grupo de
control en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afos, se observan diferencias

significativas en la distribucion de las calificaciones:

El grupo control concentra a la mayoria de sus estudiantes (18 de 25) en niveles
bajos de rendimiento: 9 en el rango (9-11) y 9 en el rango (11-13). En cambio, el grupo
experimental no presenta estudiantes en los rangos mas bajos y logra una notable
concentracion en los niveles altos: 7 estudiantes en el rango (15-17) y 11 en el rango maés alto
(17-19). El grupo experimental tiene 0 estudiantes en los niveles criticos (7-11), mientras que

el grupo control tiene 9 en el rango (9-11) y ninguno en los niveles superiores.
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Estos datos reflejan una diferencia en la curva de distribucion: el grupo
experimental presenta una tendencia ascendente hacia altos logros, mientras que el grupo

control muestra una concentracion en niveles de desempefio medio o bajo.

Desde una perspectiva pedagdgica, estos resultados indican que la intervencion
aplicada al grupo experimental tuvo un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje oral. El
hecho de que mas del 70% de los nifios del grupo experimental se ubiquen en las categorias
superiores de desempefio evidencia que las estrategias empleadas no solo lograron mejorar las
competencias orales, sino que ademas potenciaron el desempefio de los estudiantes con mayor

facilidad de expresion.

Por el contrario, el grupo control mantiene una distribucion mas centrada en niveles
bajos y medios, lo cual refleja que, sin una intervencion didéactica especializada, los avances en

el lenguaje oral pueden ser limitados y poco equitativos.

Ademas, el grupo experimental muestra una mayor equidad en el aprendizaje, al no
presentar casos en los niveles mas bajos, lo que sugiere que la propuesta pedagogica ayudoé a cerrar

brechas en el desarrollo del lenguaje oral.

Estos resultados nos demuestran la eficacia de la intervencion en el grupo
experimental evidencié mejores resultados globales, lo cual, valida la eficacia de la estrategia
pedagogica aplicada para fortalecer el lenguaje oral en nifios de 5 afios, mientras que el grupo

control presenta una concentracion en niveles bajos,

Tabla 08: Analisis de variabilidad en los resultados del postest

Coceficiente
G Conteo  Media aritmética Desviacion Vari ) de
rupo total (x) estandar (s) arianza (s Variacion
CV%
Grupo de Control 25 11.64 1.87 3.49 16.05
Grupo Experimental 25 16.35 2.08 4.32 12.71

Fuente: Datos de la tabla 09. Calculos con Ms Excel 2019.
Interpretacion:

Los resultados obtenidos en el postest aplicado al grupo experimental y al grupo de
control reflejan diferencias significativas en los niveles de desarrollo del lenguaje oral de los
nifios de 5 afios. A continuacion, se interpreta cada uno de los indicadores estadisticos

considerados:
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De acuerdo a los resultados estadisticos tenemos: Media aritmética (X ): El grupo
experimental alcanz6 una media de 16.35, significativamente mayor que la del grupo control
(11.64). Esto indica que, en promedio, los estudiantes del grupo experimental obtuvieron
calificaciones considerablemente mas altas, lo que sugiere un mejor desempeino general tras
la intervencion pedagdgica. Desviacion estdndar (s): La desviacion estandar del grupo
experimental fue de 2.08, mientras que la del grupo control fue de 1.87. Aunque ambos grupos
presentan cierta dispersion en sus resultados, el grupo experimental muestra una leve mayor
variabilidad, lo cual puede interpretarse como una gama mas amplia de logros individuales,
pero dentro de un rango alto de desempefio. Varianza (s?): La varianza sigue la misma
tendencia, siendo ligeramente mayor en el grupo experimental (4.32) que en el grupo control
(3.49), lo cual refuerza la idea de una mayor diversidad en los resultados individuales del
grupo experimental, aunque dentro de un contexto favorable de rendimiento y el Coeficiente
de variacion (CV%): El grupo control presenta un coeficiente de variacion de 16.05%,
mientras que el grupo experimental tiene un CV de 12.71%. Este dato es particularmente
revelador: el grupo experimental no solo tiene un promedio mas alto, sino que también
muestra menor variabilidad relativa respecto a su media, lo cual indica mayor consistencia en

los buenos resultados obtenidos entre sus integrantes.

Los indicadores estadisticos confirman que la intervencioén pedagogica aplicada al
grupo experimental fue altamente efectiva, logrando no solo elevar el rendimiento promedio
de los estudiantes, sino también mantener un nivel de homogeneidad favorable en los
resultados. En contraste, el grupo control, que no recibié la intervencion, mantuvo un

promedio mas bajo y una mayor variabilidad relativa.

Estos hallazgos respaldan la implementacion de estrategias metodologicas
innovadoras para el desarrollo del lenguaje oral, ya que se evidencian mejoras tanto en el nivel

de logro como en la equidad del aprendizaje.

4.2.2 Comprobacion de la hipdtesis

Prueba de normalidad de datos (Shapiro — Wilk)

Ho: Los datos si tienen una distribucion normal (p > 0,05)
H;i: Los datos no tienen una distribucién normal (p < 0,05)

Se aplico la prueba de Shapiro-Wilk para determinar si los datos del postest de
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ambos grupos se distribuyen normalmente. A continuacion, se presentan los resultados: Tabla:
9 Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Prueba de normalidad

Estadistico gl p
Grupo Control 0,970 25 0,637
0,985 25 0,963

Grupo Experimental

Dado que el tamafio de los grupos es menor a 50 participantes, se optd por emplear
la prueba de Shapiro-Wilk para verificar la normalidad de los datos. Los resultados mostraron
que el valor p fue inferior a 0.05 en ambos grupos, lo que sugiere que las puntuaciones del
postest, tanto del grupo control como del experimental, no presentan una distribucién normal
en el contexto del lenguaje oral en Nifios de 5 Afios de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela
Reyes”. En consecuencia, se decidio utilizar la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney

para la contrastacion de hipotesis.

Prueba de hipétesis

Hipotesis estadistica

Hipotesis nula (Ho): Ho: UGexp = UGctr

Si aplicamos el juego simbolico, como estrategia metodoldgica, incrementa no el
lenguaje oral en Nifios de 5 Afos de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” De
Moyobamba-2025”

Hipotesis alterna (Hy): H1: UGexp # UGctr

La aplicacion del juego simbolico, como estrategia metodologica, contribuye a mejorar
el lenguaje oral en Nifios de 5 Anos de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” De
Moyobamba-2025
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Nivel de significancia

Para un nivel de error o significacion (a = 5% = 0,05) y un nivel de certeza o confianza (1-

o =95%=0,95), segin la tabla 10.

Tabla 10: Contraste de hipotesis con la prueba U de Mann-Whitney

Contraste de hipotesis

Hipotesis nula Prueba Sig. Decision
1 La distribucion de Prueba U de Mann-0.000 Rechazo dela
POSTEST es la misma hipoétesis nula.

Whitney para muestras

entre categorias de grupos. . dependientes

Nota: Calculado con el software SPSS V 26.0.
Reglade decision

O Silasig p > a, entonces se acepta la Ho y se rechaza la H;

O Silasig p <o, entonces se rechaza la Ho y se acepta la H;

Como: p=0,00<0,05 entonces se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis
alterna (H1). Lo cual demuestra que el juego simbdlico fue efectivo para desarrollo del lenguaje

oral nifios de la muestra.

Como p=0.00<0.05, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alterna
(H:1). Esto evidencia que el juego metodologico fue efectivo para el desarrollo del lenguaje oral

en los nifos de la muestra.

Interpretacion:

Para contrastar esta hipotesis, se compararon los resultados del postest entre el grupo
experimental (que participé en actividades basadas en juego simbdlico) y el grupo control (que no
recibid dicha intervencion), utilizando herramientas estadisticas adecuadas al tipo y distribucion de

los datos.

Dado que el tamafio de muestra en ambos grupos fue menor a 50, se aplico previamente
la prueba de Shapiro-Wilk para evaluar la normalidad de las puntuaciones. Esta prueba reveld

que los datos no siguen una distribucién normal (valor-p < 0.05). Por esta razon, se opt6 por
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utilizar una prueba no paramétrica: la U de Mann-Whitney, que permite comparar si existen
diferencias significativas entre dos grupos independientes sin requerir que los datos sean

normales.

Los resultados obtenidos mediante esta prueba mostraron una diferencia
estadisticamente significativa entre ambos grupos a favor del grupo experimental, lo que
respalda la hipotesis planteada. Esto significa que la mejora en el nivel del lenguaje oral
observada en los nifios del grupo experimental no se debe al azar, sino que esté relacionada con

la estrategia metodologica implementada, en este caso, el uso del juego simbolico.

Desde una perspectiva educativa, estos resultados evidencian que el juego simbolico
tiene un impacto positivo y significativo en el desarrollo del lenguaje oral. Esta estrategia
permite a los nifios representar, crear y comunicar ideas de manera libre, espontinea y
significativa, favoreciendo asi la ampliacion del vocabulario, la estructuracion de frases, la

articulacion verbal y la interaccion social.

Se confirma estadisticamente que la aplicacion del juego simbdlico contribuye de forma
efectiva al desarrollo del lenguaje oral en los nifos de 5 afios. Por tanto, se recomienda
incorporar esta estrategia de forma sistematica en las practicas pedagdgicas del nivel inicial, ya
que no solo estimula el desarrollo lingiiistico, sino también la creatividad, la socializacion y el

pensamiento simbolico de los estudiantes.

4.3 Discusion de resultados

Los resultados obtenidos en la presente investigacion demuestran que la aplicacion del
juego simbodlico como estrategia metodologica tiene un impacto positivo en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 5 anos de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes”, de Moyobamba

—2025.

De acuerdo a los resultados estadisticos entre los grupos experimental y de control muestra

diferencias notables en los niveles de logro alcanzados en el postest. Mientras que el grupo

experimental alcanz6 una media aritmética de 16.35 puntos, el grupo control obtuvo una media

significativamente menor de 11.64 puntos. Ademas, el grupo experimental concentrd a la mayoria

de sus estudiantes en los rangos mas altos de calificacion (15-19 puntos), a diferencia del grupo

control, que tuvo una mayor concentracion en rangos medios o bajos (913 puntos).
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Estos resultados se consolidan con la prueba U de Mann-Whitney, la cual permitié
confirmar que las diferencias observadas son estadisticamente significativas, lo que valida la

eficacia del juego simbdlico como estrategia didactica para potenciar el lenguaje oral.

Segun Vygotsky (1979), el desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia es un
proceso complejo que depende de factores bioldgicos, sociales y pedagdgicos, el lenguaje se
construye en la interaccion social y es mediado por herramientas culturales como el juego. En
esta linea, el juego simbdlico permite al nifio representar y recrear situaciones de su entorno,
proyectar roles, expresar emociones y construir significados, todo lo cual estimula el uso

funcional y contextual del lenguaje.

Asimismo, autores como Piaget (1962) reconocen que el juego simbolico es una forma
natural mediante la cual el nifio asimila la realidad, ejercita funciones cognitivas y desarrolla el
pensamiento representacional. Desde esta perspectiva, el juego no solo entretiene, sino que

educa, estructura el pensamiento y favorece el uso de estructuras lingiiisticas mas complejas.

De igual forma, Bruner (1983) sostiene que la interaccion entre pares y adultos en
contextos ludicos propicia el aprendizaje del lenguaje en funcién de los objetivos
comunicativos del nifio. Esto concuerda con los resultados obtenidos en el grupo experimental,
donde se promovieron interacciones ricas, espontaneas y diversas mediante dinamicas de

dramatizacion, juego de roles y escenarios simbolicos.

Los hallazgos de esta investigacion coinciden con otros estudios realizados en el &mbito
de la educacion inicial. Por ejemplo, investigaciones recientes han demostrado que el juego
simbdlico mejora significativamente el desarrollo verbal, la fluidez lingiiistica y la capacidad
para estructurar frases completas en nifios de edad preescolar. Asimismo, se ha evidenciado
que niflos que participan en actividades ludicas estructuradas desarrollan mejores habilidades

de escucha, comprension y expresion oral.

Conclusion, los resultados del presente estudio confirman teérica y empiricamente que
el juego simbdlico es una herramienta eficaz y significativa para mejorar el lenguaje oral en la
infancia temprana. La intervencion basada en esta estrategia no solo elevo los niveles de
desempefio, sino que ademas favorecio la participacion activa, la motivacion y la seguridad
comunicativa en los nifios del grupo experimental. Por tanto, se reafirma la necesidad de
integrar el juego como elemento central del proceso de ensefianza-aprendizaje en el nivel

inicial.
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CONCLUSIONES

La aplicacion del juego simbolico resulto ser eficaz para mejorar el lenguaje oral en los
ninos de 5 afios de la I.LE. 00479 “Juan Climaco Vela Reyes” de Moyobamba — 2025. El
grupo experimental, que particip6 en actividades basadas en esta estrategia, evidencié un
incremento significativo en los niveles de desempefio en comparacion con el grupo de

control, tanto en términos de promedio general como en la distribucion de calificaciones.

Los resultados del pretest permitieron determinar que los estudiantes presentaban un
nivel medio-bajo de desarrollo del lenguaje oral, con dificultades en la articulacion de

palabras, construccidn de oraciones y expresion fluida de ideas.

La intervencion pedagogica, basada en el juego simbolico (juego de roles,
dramatizaciones, representacion de situaciones reales, etc.), fue aplicada de manera
sistematica en el grupo experimental. Se logrd una participacion activa, mayor interés
por la expresion oral, y mejoras notables en la interaccion verbal entre los nifios, asi como

en su capacidad para describir, narrar y dialogar.

Los resultados del postest mostraron un aumento significativo en el desempefio del grupo
experimental, con una media superior a la del grupo de control y una mayor
concentracion de puntajes en los rangos altos. La aplicacion de la prueba U de
MannWhitney confirmé que estas diferencias fueron estadisticamente significativas, lo
que demuestra que el juego simbdlico fue una estrategia eficaz para desarrollar el

lenguaje oral.

SUGERENCIAS

A las docentes del nivel inicial, Incorporar de manera sistematica el juego simbolico en
la planificacion curricular del nivel inicial, como estrategia pedagdgica para potenciar el
desarrollo del lenguaje oral. Esta metodologia debe ocupar un lugar central en las
actividades de aprendizaje, dado su impacto positivo en la expresion y comprension

verbal.

Capacitar a los docentes de educacion inicial en el disefio, implementacion y evaluacion

de sesiones basadas en el juego simbdlico. Es importante que los docentes conozcan los
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fundamentos teodricos y los beneficios pedagdgicos de esta estrategia para aplicarla con

intencionalidad educativa.

. Fomentar espacios ludicos y ambientes preparados dentro del aula, que estimulen la
creatividad, la interaccion verbal y la representacion simbdlica por parte de los nifios.
Estos espacios deben contar con materiales variados (disfraces, titeres, objetos reales y

ficticios) que promuevan el juego de roles y la comunicacioén espontanea.

. Realizar evaluaciones periddicas del lenguaje oral de los estudiantes para monitorear su
progreso y adaptar las estrategias pedagdgicas segiin sus necesidades. La observacion y
los instrumentos de evaluacion deben estar alineados con los objetivos comunicativos del

nivel.

. A las docentes de inicial promover el desarrollo de investigaciones sobre estrategias
ludicas en el nivel inicial, a fin de identificar buenas practicas que contribuyan al
desarrollo integral de los nifos, especialmente en habilidades lingiiisticas y

comunicativas.
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“ALMA MATER DE LA FORMACION DE

ESCUELA DE EDUCACION MAESTROS EN LA AMAZONIA PERUANA”

==

SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“GENERALISIMO JOSE DE SAN MARTIN"

Instrumento de evaluacién
PRETES GRUPO: DE EXPERIMENTAL

Apellidos y Nombres

Seccion

Edad

Fecha

Rubrica de Evaluacidn del Lenguaje Oral — Dimensiones: Forma, Contenido y Uso

A través de esta rubrica se evaluara el lenguaje oral en nifios de 5 afios, considerando tres dimensiones:
Forma, Contenido y Uso. Cada indicador se califica en tres niveles de logro con descriptores especificos.

Dimensiones

Indicador

Logro Alto (3)

Logro Medio (2)

Logro Bajo (1)

Expresa sus

Expresa sus ideas con

Expresa sus ideas

Tiene dificultad para

ideas con claridad, fluidez y sin con algunas pausas expresar ideas de forma
facilidad interrupciones. 0 apoyos. clara.
Capaz de Organiza sus ideas con Articula sus ideas Presenta ideas confusas o
articular sus coherenciay con cierta desorganizadas.
ideas secuencia logica. organizacion,
Forma aunque algo
desordenadas.

Vocaliza las Vocaliza claramente la Vocaliza con Tiene dificultades
palabras mayoria de las algunas frecuentes

palabras. dificultades, pero se para

entiende. vocalizar
claramente.

Comprende el Comprende y utiliza Comprende la Tiene dificultad para
significado de correctamente mayoria de palabras comprender el
las palabras palabras nuevas y comunes. significado de muchas

conocidas. palabras.
Caracteriza Reconoce y explica Reconoce algunos No reconoce o
palabras con claridad palabras pares de palabras confunde palabras con

Contenido | gpyestas con significado opuestas. significado opuesto.
(friocaliente) opuesto.
Definey Define y explica Define algunos No logra definir ni
comprende conceptos con conceptos, aunque explicar conceptos de
conceptos claridad y precision. con limitaciones. manera comprensible.
oralmente
Utiliza Utiliza vocabulario Utiliza palabras Utiliza palabras
correctamente adecuado al contexto adecuadas en la inadecuadas o con
las palabras con precision. mayoria de imprecision.
Uso situaciones.

Utiliza signos Integra de forma Utiliza algunos No utiliza o utiliza
verbales y no coherente gestos, signos no verbales incorrectamente los
verbales tono y lenguaje al comunicarse. signos no verbales.

corporal al hablar.

Puntaje

parcial
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Puntaje total

Puntaje total posible: 24 puntos

&

ESCUELA DE EDUCACION

SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“GENERALISIMO JOSE DE SAN MARTIN"

20-24 puntos: Nivel éptimo del desarrollo del lenguaje oral
14-19 puntos: Nivel en desarrollo, requiere refuerzo

8—13 puntos: Nivel bajo, necesita atencion especializada
“ALMA MATER DE LA FORMACION DE

Instrumento de evaluacidn MAESTROS EN LA AMAZONiA PERUANA”

PRETES GRUPO: DE CONTROL

Apellidos y Nombres

Seccidon Edad Fecha

Rubrica de Evaluacién del Lenguaje Oral — Dimensiones: Forma, Contenido y Uso
A través de esta rubrica se evaluara el lenguaje oral en nifios de 5 afios, considerando tres dimensiones:
Forma, Contenido y Uso. Cada indicador se califica en tres niveles de logro con descriptores especificos.

Dimensiones Indicador Logro Alto (3) Logro Medio (2) Logro Bajo (1)
Expresa sus Expresa sus ideas con Expresa sus ideas con Tiene dificultad
ideas con claridad, fluidez y sin algunas pausas o apoyos. para expresar
facilidad interrupciones. ideas de forma

clara.
Capaz de Organiza sus ideas Articula sus ideas con Presenta ideas
articular sus con coherencia 'y cierta organizacion, confusas o
Forma ideas secuencia légica. aunque algo desorganizadas.
desordenadas.
Vocaliza las Vocaliza claramente la Vocaliza con algunas Tiene
palabras mayoria de las dificultades, pero se dificultades
palabras. entiende. frecuentes
para
vocalizar
claramente.
Comprende el Comprende y utiliza Comprende la mayoria de Tiene dificultad
significado de correctamente palabras comunes. para comprender
las palabras palabras nuevas y el significado de
conocidas. muchas palabras.
Caracteriza Reconoce y explica Reconoce algunos pares No reconoce o
. palabras con claridad palabras de palabras opuestas. confunde palabras
Contenido N L
opuestas con significado con significado
(friocaliente) opuesto. opuesto.
Definey Define y explica Define algunos No logra definir ni
comprende conceptos con conceptos, aunque con explicar conceptos
conceptos claridad y precision. limitaciones. de manera
oralmente comprensible.
Utiliza Utiliza  vocabulario Utiliza palabras Utiliza palabras
Uso correctamente adecuado al contexto adecuadas en la mayoria inadecuadas o con
las palabras con precision. de situaciones. imprecision.
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Utiliza signos Integra de forma Utiliza algunos signos no No utiliza o utiliza
verbales y no coherente gestos, verbales al comunicarse. incorrectamente
verbales tono y lenguaje los signos
corporal al hablar. no
verbales.
Puntaje
parcial
Puntaje total
Puntaje total posible: 24 puntos
20-24 puntos: Nivel éptimo del desarrollo del lenguaje oral
14-19 puntos: Nivel en desarrollo, requiere refuerzo 8-13
puntos: Nivel bajo, necesita atencién especializada.
PRUEBA DE NORMALIDAD DE LOS GRUPOS
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GRUPO CONTROL
RESULTADO DEL PRETES
Grupo experimental: ) Prom.
Forma Contenido Uso vigesimal
N° morado
item | item | item|item | item|item |item | item
APELLIDOS Y NOMBRES 1 2 3 4 5 6 7 8 | Total
1 | ACUNA CASTRO,ASHDIEL 1 1 1 2 2 2 1 2 12 10
2 | AGUILAR VARGAS Camila 3 2 2 2 1 1 1 2 14 12
3 | BANCES JUAPE, Luis Angel 2 1 1 1 1 1 1 3 11 9
4 | BOCANEGRA RIOS Kamila 1 1 2 3 2 2 2 3 16 13
5 | CARMONA RUIZ Alexandra 2 2 1 1 1 1 1 2 11 9
6 | CEBADA FACHIN, Alisson 2 2 2 2 1 1 1 2 13 11
7 | CORDOVA SALAS, Daphne 1 1 1 1 1 1 2 2 10 8
CRISANTO FRIAS, Mia
8 |Valentina 2 2 2 1 1 1 3 2 14 12
CUIPAL VASQUEZ Mia
9 |Valentina 1 1 1 1 2 2 2 3 13 11
10 | DAVILA TINEO, Thiago Zaid 1 1 1 1 1 2 3 12 10
11 | DELGADO GUERRA Dominic 1 1 2 2 1 1 2 1 11 9
DONE JARAMILLO, Thiago
12 | Gael 1 1 2 2 1 1 1 3 12 10
FERNANDEZ PEREZ, Matthew
13 1 1 1 1 1 2 2 3 12 10
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GUERRA TANTALEAN,
14 | Daniela 1 1 2 2 2 1 1 2 12 10
15 | HERRERA FRANCO Jheycob 1 1 2 1 1 2 11 9
16 | MANAYAY TIRADO,Jarek 1 1 2 2 2 2 1 1 12 10
MONTENEGRO MEDINA
17 | Sofia Bremilda 1 1 1 1 1 2 10 8
18 | OCMIN RODRIGUEZ Jeremy 1 1 3 3 3 3 3 3 20 17
19 | ORTUNO LEON, April Fer 1 1 2 2 2 2 2 1 13 11
PEREYRA FLOREZ, Albeyro
20 | Alexandre 1 1 2 3 2 2 15 13
21 | PEREZ VILCHEZ Manuel 1 1 2 2 2 2 14 12
RODAS DOMINGUEZ MILENA
22 1 1 2 3 2 1 1 1 12 10
23 | RODRIGO GUERRERO Willy 1 1 1 1 2 2 2 12 10
RODRIGUEZ FLORES Mark
24 | Rober 1 1 2 2 2 3 1 2 14 12
TENORIO SANTA CRUZ,
25 | Britany Ariana 1 1 2 2 2 2 2 2 14 12
CONTROL : azul Forma Contenido Uso Total
Prom
N° . . . . . . . .
item | item| item| item | item |item | item | item fsaci
; vigesimal
Apellidos y Nombres 1 5 3 4 c 6 . g
1 | ADAN RIOS, Yaiza Mackenzie 1 1 1 1 2 3 1 1 11 9
ALFARO BALUARTE, Gorjan
2 | Kaleb 1 2 2 1 2 1 1 2 12 10
AVELLANDA CAJO, Genesis Maia
3 2 1 1 1 1 1 12 10
4 | BARDALES QUINTANA, Sergio 1 2 1 2 2 3 2 1 14 12
5 | CELIS VELA, Axel Matias 3 1 3 1 2 1 1 1 13 11
CHUQUIZUTA CALCINA, Oriana
Guadalupe 1 2 1 2 1 3 2 1 13 11
7 | COBA SANCHEZ, Jessalyn Larel 2 1 2 1 1 2 1 2 12 10
COTRINA SABOYA, Meissa
8 | Hatsumi Misuki 1 2 1 2 2 1 2 1 12 10
FERNANDEZ BARBOZA, Jarlin
9 |Steysi 1 1 2 1 1 1 1 1 9 8
FERNANDEZ POLIN, Jheysi Ibeth
10 2 2 1 1 2 1 1 1 11 9
11 | FLORES VALLEJOS, Camila Thais 2 3 1 2 1 2 2 15 13
GARRO JIMENEZ, Katerin Jazmin
12 2 1 3 2 1 2 3 1 15 13
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GASLAC CASTRO, Mychel Honey
13 1 1 1 1 1 2 11 9
HUAMAN CHUMBE, Williams
14 |Jharel 2 1 3 1 1 1 12 10
IPANAQUE BUSTAMANTE, Jose
15 | Marco Antonio 1 2 1 1 1 1 11 9
16 |IRIGOIN IDROGO, lara laelina 1 1 1 2 2 3 13 11
JARAMA CHUQUI, Katherin
17 | Luciana 1 1 2 1 1 3 13 11
LABAN SAYAGO, Mathias
18 | Emanuel 2 2 1 2 2 3 15 13
MEDINA VASQUEZ, Thiago
19 |Brunet 1 1 2 1 1 3 13 11
MONTALVO SANGAMA, Yael
20 |Ibai 1 2 1 2 1 3 13 11
MONTENEGRO FERNANDEZ,
21 |Juan Diego 1 1 2 1 1 3 12 10
MOSCOSO REQUEIJO, Ariana
22 | Valentina 3 1 1 2 1 3 16 13
OLANO ORDONEZ, Ericson
23 | Matheo 1 1 1 1 1 3 11 9
PALACIOS RUI{Z, Alondra Rubi
24 | Valentina 1 1 1 1 1 3 13 11
PARDO ALARCON, Andrea
25 |Fernanda 1 2 2 1 1 3 15 13
RESULTDOS OBTENIDOS POSTEST: GRUPO DE EXPERIMENTAL
Grupo experimental:
FORMA CONTENIDO uso
. morado Promedio
N Total | . . |
item |item | item | item | item| item | item | item vigesima
APELLIDOS Y NOMBRES 1 2 3 4 5 6 7 8
1 |ACUNA CASTRO,ASHDIEL 2 2 3 2 3 3 3 3 21 18
2 | AGUILAR VARGAS Camila 3 2 2 2 3 2 2 2 18 15
3 BANCES JUAPE, Luis Angel 2 3 3 3 3 3 3 2 22 18
4 | BOCANEGRA RIOS Kamila 2 3 2 3 2 3 3 2 20 17
5 | CARMONA RUIZ Alexandra 2 2 3 2 3 3 2 3 20 17
6 | CEBADA FACHIN, Alisson 3 2 3 2 2 3 2 3 20 17
7 |CORDOVA SALAS, Daphne 3 2 2 3 1 2 3 1 17 14
8 | CRISANTO FRIAS, Mia Valentina 3 3 2 3 2 2 3 2 20 17
9 | CUIPAL VASQUEZ Mia Valentina 3 2 2 3 2 3 3 2 20 17
10 | DAVILA TINEO, Thiago Zaid 2 2 3 2 3 3 3 3 21 18
11 |DELGADO GUERRA Dominic 2 3 3 3 3 3 3 3 23 19
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12 | DONE JARAMILLO, Thiago Gael 2 3 2 2 3 2 3 2 19 16
13 | FERNANDEZ PEREZ, Matthew 3 2 3 3 3 3 3 3] 23 19
14 | GUERRA TANTALEAN, Daniela 3 3 3 2 3 3 3 3 23 19
15 | HERRERA FRANCO Jheycob 3 3 2 3 3 3 1 3] 21 18
16 | MANAYAY TIRADO,Jarek 1 2 2 3 3 2 3 2 18 15
MONTENEGRO MEDINA Sofia
17 |Bremilda 3 3 3 3 3 3 2 3 23 19
18 | OCMIN RODRIGUEZ Jeremy 1 2 3 2 3 2| 17 14
19 | ORTUNO LEON, April Fer 3 3 3 2 3 2 3 3 22 18
PEREYRA FLOREZ, Albeyro
20 |Alexandre 3 3 3 3 2 3 2 2 21 18
21 | PEREZ VILCHEZ Manuel 2 2 2 2 3 2 3 2 18 15
22 | RODAS DOMINGUEZ MILENA 3 2 3 2 3 2 2 3 20 17
23 | RODRIGO GUERRERO Willy 2 3 2 2 3 2 1 2| 17 14
24 | RODRIGUEZ FLORES Mark Rober 2 3 3 2 3 3 2 3 21 18
TENORIO SANTA CRUZ, Britany
25 |Ariana 1 1 2 3 2 3 3 2 17 14
RESULTADO DEL POSTEST: GRUPO DE CONTROL
CONTROL: azul FORMA CONTENIDO uso
. item | item | item 3| item | item | item | item | item | Total 'Prorn.
Ne Apellidos y Nombres 1 5 4 . 6 . Vigesimal
1 | ADAN RIOS, Yaiza Mackenzie 1 1 1 2 2 2 1 1] 11 9
2 | ALFARO BALUARTE, Gorjan Kaleb 1 1 2 1 1 2 2 2 12 10
3 | AVELLANDA CAJO, Genesis Maia 2 2 2 2 1 1 1 1) 12 10
4 | BARDALES QUINTANA, Sergio 1 1 1 1 2 2 2 1| 11 9
5 | CELIS VELA, Axel Matias 3 3 3 2 2 2 1 1 17 14
CHUQUIZUTA CALCINA, Oriana
Guadalupe 1 1 1 3 2 1 1 2| 12 10
7 | COBA SANCHEZ, Jessalyn Larel 2 2 1 2 2 1 2 2, 14 12
COTRINA SABOYA, Meissa Hatsumi
8 | Misuki 1 2 1 1 2 2 2 1 12 10
FERNANDEZ BARBOZA, Jarlin
9 |Steysi 1 1 1 3 1 2 2 1| 12 10
10 | FERNANDEZ POLIN, Jheysi Ibeth 2 2 2 2 1 1 1 2| 13 11
11 | FLORES VALLEJOS, Camila Thais 1 1 2 1 1 2 2 2] 12 10
12 | GARRO JIMENEZ, Katerin Jazmin 1 1 1 1 2 2 2 2| 12 10
13 | GASLAC CASTRO, Mychel Honey 1 1 2 2 2 2 2 1| 13 11
HUAMAN CHUMBE, Williams
14 | Jharel 2 1 1 1 1 2 2 2 12 10
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IPANAQUE BUSTAMANTE, Jose

15 | Marco Antonio 1 1 2 2 2 2 2 13 11

16 | IRIGOIN IDROGO, lara laelina 1 2 2 2 2 2 2 2 15 13
JARAMA CHUQUI, Katherin Luciana

17 1 1 2 1 2 1 2 2 12 10

18 | LABAN SAYAGO, Mathias Emanuel 1 2 2 1 2 2 2 1 13 11

19 | MEDINA VASQUEZ, Thiago Brunet 2 1 1 3 1 1 2 1 12 10

20 | MONTALVO SANGAMA, Yael Ibai 1 2 2 1 1 1 2 2 12 10
MONTENEGRO FERNANDEZ, Juan

21 | Diego 2 1 1 3 1 1 1 2 12 10
MOSCOSO REQUEJO, Ariana

22 |Valentina 2 1 1 1 2 2 2 1 12 10

23 | OLANO ORDONEZ, Ericson Matheo 1 2 2 2 2 2 2 2 15 13
PALACIOS RUIiZ, Alondra Rubi

24 | valentina 3 2 2 1 2 1 2 1 14 12
PARDO ALARCON, Andrea

25 | Fernanda 1 3 1 3 1 1 2 1 13 11
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CRITERIOS DE VALIDACION
CRITERIOS INDICADORES 1(2]|3|14|58
Los items estin redactados con lenguaje apropiado y libre de
CLARIDAD ambigiiedades acorde con los objetivos ¥y sujetos muestrales.
Las instrucciones y los items del instrumento permitiran recoger la
OBJETIVIDAD

informacion objetiva respecto a las dimensiones e indicadores

conceptuales y operacionales.

ACTUALIDAD El m'strumento e’v1fienc1a vigencia acorde con el conocimiento
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ORGANIZACION d1mens10pes yla dc..aﬁmclon. operacmr{a} y concfe;?tua.l de manera X

que permitan hacer inferencias en funcién a la hipétesis, problema

y objetivos de la investigacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad A

acorde con la variable, dimensiones e indicadores,

INTENCIONALIDAD Los 1_tem§’ del instrumento son therent.es, con el tipo de
Investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable de

¥ st 5

VALIDEZ /
SUFICIENCIA

estudio. X

La informacion a recoger a través de los items del instrumento,
CONSISTENCIA permitird analizar, describir y explicar la realidad motivo de la y

investigacion.

; - ; > ; ==

COHERENCIA Los 1tem§ del u??trumen o se relacionan con todos los indicadores %

de cada dimension

; La relacion entre la técnica y los instrumentos propuestos

METODOLOGIA responden al propésito y disefio de la investigacion. *

La redaccién de los items concuerda con la escala valorativa y
PERTINENCIA nombre del instrumento. k

TOTAL | 4/

{0 Ty
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INTENCIONALIDAD 'Los l_temi del instrumento son c‘oherenFes' con el Flpo de
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estudio.
La informacion a recoger a través de los items del instrumento,
CONSISTENCIA permitira analizar, describir y explicar la realidad motivo de la \L
investigacion.
/ COHERENCIA Los item§ del instrumento se relacionan con todos los indicadores
de cada dimension “
/ METODOLOGIA I La relacion entre 'la té(fnica y los instrumentos propuestos )l
responden al propésito y diseiio de la investigacion.
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' T o
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Autora del instrumento CULQUI VEGA, Marizol

Muy deficiente (1) Deficiente (2) Aceptable (3) Bueno (4) Excelente (5)
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Los items estin redactados con lenguaje apropiado y libre de
CLARIDAD ambigiiedades acorde con los objetivos y sujetos muestrales. X
\ . ’ ¥ T
Las instrucciones y los items del instrumento permitiran recoger la
OBIJETIVIDAD

informacién objetiva respecto a las dimensiones e indicadores X
conceptuales y operacionales.
D L PR

ACTUALIDAD E.l m‘strumento ey@enma vigencia acorde con el conocimiento
cientifico, tecnologico y legal inherente al Proyecto.
125 S N

Los items del instrumento estan organizados en funcion de las

R v

COHERENCIA

de cada dimension
e T T

permitira analizar, describir y explicar la realidad motivo de la
investigacion.

Los items del instrumento se relacionan con todos los indicadores

ORGANIZACION dimensiopes y la dgfmiciéq operacion.a’l y conc?e;?tua! de manera %
que permitan hacer inferencias en funcién a la hipétesis, problema
~————— | yobjetivos de la investigacién.
VALIDEZ / Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad
SUFICIENCIA acorde con la variable, dimensiones e indicadores.
INTENCIONALIDAD Los ijcem§’ del instrumento son . cf)herent_es' con el Fipo de
Investigacion y responden a los objetivos, hipotesis y variable de
estudio.
La informacion a recoger a través de los items del instrumento,
CONSISTENCIA

METODOLOGIA La relacién entr? _la tec.mc~a y lqs mst'mm.e'ntos propuestos
responden al propésito y disefio de la mvestigacion.
PERTINENCIA La redaccion de los items con

cuerda con la escala valorativa y
nombre del instrumento.
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